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RESUMO - O livro resenhado, embora tenha sido langado originalmente em 2007, ja se encontra na
terceira edi¢do, publicada em 2011, em quatro anos. Nele, os autores apresentam e discutem resultados de
pesquisas em EaDonline com a intencdo de promover um debate sobre questbes referentes a essa
modalidade de educag&o e analisar como ela molda a Educacdo Matematica.
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O livro resenhado, embora tenha sido
langado originalmente em 2007, ja se encontra na
terceira edicdo, publicada em 2011, em quatro
anos. Nele, os autores apresentam e discutem
resultados de pesquisas em EaDonline? com a
intencdo de promover um debate sobre questdes
referentes a essa modalidade de educacdo e
analisar como ela molda a Educacdo Matematica.

No primeiro capitulo, os autores realizam
uma retrospectiva histérica da EaD e
caracterizam algumas perspectivas daqueles que
pesquisam nesta area. Citando Vianney et al.
(2003)%, distinguem trés geracdes de EaD: a
primeira, que deu-se por meio do ensino por

correspondéncia, no inicio do século XX, a

Z Neste texto, utilizaremos as siglas EaD e
EaDonline para nos referirmos, respectivamente, a
Educacéo a Distancia e & Educacéo a Distancia
online.

$VIANNEY, J.; TORRES, P.; SILVA E. A
universidade virtual no Brasil. Tubardo: Editora
Unisul, 2003.
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segunda, nas décadas de 70 e 80, cujas aulas
aconteciam, principalmente, pelo radio, televisdo
ou fitas de video e com material de estudo
impresso e, por ultimo, a geracdo advinda da
expansdo da internet universitaria, na década de
90, quando surge a primeira legislagéo especifica
para a area.

Inicialmente, a legislacdo procurou
apresentar metas quantitativas e qualitativas e
afirmou que a EaD s6 poderia ser oferecida por
instituicBes credenciadas pela Unido. Em 1998
uma definicdo de EaD que menciona a auto-
aprendizagem gerou questionamentos entre
autores de livros que reconheciam a necessidade
de o aluno assumir grande responsabilidade pelo
seu processo de aprendizagem. Em 2001, cursos
presenciais poderiam oferecer até 20% da carga
horéria total em disciplinas a distancia e, com
esse limite, se estabelece um critério para
diferenciar educacdo presencial e a distancia. Por
fim, em 2005, nova definicdo e novos elementos
dessa modalidade de educagdo sdo discutidos,
como estagio, avaliacdo, trabalho de conclusdo
de curso e atividades relacionadas a laboratérios
de ensino.

Em relacdo as concepgbes de EaD, os
autores assumem a concepcdo de Moran (2002)*:
“a educagdo a distdncia pode ter ou ndo
momentos presenciais, mas acontece
fundamentalmente com professores e alunos
separados fisicamente no espaco e/ou no tempo,
mas podendo estar juntos através de tecnologia

de comunica¢do”. Em seguida, apresentam trés

* MORAN, J.M.M. O que é educacao a distancia.
2002. Disponivel em:
http://www.eca.usp.br/prof/moran/dist.htm. Acesso
em: 12 jan. 2006.
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modelos de EaD diferenciados por Valente
(2003a, 2003b)° (Um-para-um, um-para-muitos e
muitos-para-muitos) afirmando corroborarem
com o terceiro modelo, no qual ha interagdo
intensa, de forma que haja possibilidade de
feedback rapido pela internet, em atividades
sincronas e assincronas. Entretanto,
independentemente  do  modelo  adotado,
ressaltam a necessidade de meios tecndlogicos
que viabilizem a comunicagdo, como 0s
ambientes virtuais de aprendizagem (AVA).

Em uma secdo que trata da colaboracdo na
formacdo online e que encerra o primeiro
capitulo do livro, apresentam trés elementos dos
quais a efetiva colaboracdo depende: interacao,
dialogo e colaboragéo.

Quando o foco é a aprendizagem
matematica, a interagdo é uma condicao
necessaria, pois a troca e a exposicdo do
raciocicio, entre outros, sdo agdes que constituem
o “fazer” Matematica. Nesse mesmo sentido, o
didlogo é visto como um processo de descoberta
e a qualidade da aprendizagem esta intimamente
ligada a qualidade da comunicacdo. J& em
relacdo a colaboracdo, professor e alunos devem
atuar, com participagéo ativa da tecnologia, como
parceiros entre si no processo de aprendizagem
conhecimento

matematica, construindo

coletivamente e, por este motivo, ambos sdo

® VALENTE, J.A. Criando ambientes de aprendizagem
via rede telemdtica: experiéncias na formacgdo de
professores para 0 uso da informatica na educacéo. In:
VALENTE, J.A. (Org.) Formag&o de educadores para o
uso da informdtica na escola.  Campinas:
UNICAMP/NIED, 2003a, e VALENTE, J.A. Cursos de
especializagdo em  desenvolvimento de projetos
pedagdgicos com o uso das novas tecnologias: descri¢do
e fundamentos. In: VALENTE, J.A.; PRADO, M.E.B.B;
ALMEIDA, M.E.B. Educacao a distancia via internet.
Séo Paulo: Avercamp, 2003b.
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vistos como protagonistas do processo de
aprendizagem da Matematica.

No segundo capitulo, o0s autores
apresentam questfes sobre um curso, oferecido
pelo grupo de pesquisa GPIMEM, apoiado em
salas de bate-papo, em correio eletrénico e usual,
gue vem sendo expandido ao incorporar outras
interfaces, como férum e videoconferéncia. Este
curso, Tendéncias em Educacdo Matematica,
vem sendo oferecido desde 2000 e compartilha
da ideia de educagdo a distancia no modelo
muitos-para-muitos, com énfase, portanto, na
comunicagao entre os participantes.

Os autores mostram as modificagdes que
as edicbes do referido curso sofreram que
revelam a busca por um modelo que estivesse em
sinergia com seus propositos, chegando a
seguinte dindmica: os alunos realizam leituras
prévias que sdo discutidas nos encontros
sincronos semanais, via chat. Dois debatedores
sdo eleitos por aula e a eles cabe a tarefa de
propor perguntas aos demais colegas embasadas
na leitura requerida. Ao final de cada encontro,
um aluno fica responsavel por elaborar um
resumo da aula e disponibilizar aos demais.

Afirmam que tal dindmica muda a
natureza da producdo do conhecimento pelo fato
de as discussdes em salas de bate-papo terem
caracteristicas qualitativamente diferentes
daquelas que acontecem em outros ambientes de
aprendizagem, virtuais ou ndo® Assim, para
mostrar que existem tranformag6es na Educacéo

Matematica quando atividades dessa area

6 Aqui, surge a nocdo de multididlogo: conversas

realizadas simultaneamente sobre assuntos relacionados
direta ou indiretamente com o foco principal do encontro,
com participantes envolvidos, as vezes, em mais de uma
discussdo ou “saltando” de uma para outra.
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especifica do conhecimento sdo discutidas em
sessOes de bate-papo, apresentam como ocorre a
discussdo, via chat, de atividades oriundas dessa
area utilizando dois exemplos de edi¢cBes do
curso ja mencionado. No primeiro, alunos-
professores’ deveriam explorar atividades nas
quais softwares matematicos como o Winplot,
por exemplo, foram indicados e, no segundo,
alunos-professores deveriam resolver atividades
investigativas utilizando o Wingeom.

Em ambos os exemplos, os autores
trouxeram trechos de conversas do chat que
mostraram algumas peculiaridades: parece ser
natural para os alunos-professores utilizar a
linguagem de um software na sessdo de bate-
papo, ja que a Matematica possui linguagem
propria e o AVA utilizado ndo fornece recursos
para a utilizacdo dos simbolos matematicos; além
disso, os participantes se mostraram, diversas
vezes, mais preocupados com o entendimento de
uma solucdo do que com a resposta em Ssi;
também elaboraram e demonstraram conjecturas,
porém as demonstragdes aparecem em “pedacos”
pela natureza da comunicagdo que acontece nesse
ambiente.

No terceiro capitulo, os autores trazem
exemplos de outra espécie; edi¢cdes de um curso
oferecido a distancia para docentes da Fundagéo
Bradesco que dispunham de um recurso
diferente, a videoconferéncia. Analisam como
essa nova interface permite a visualizacdo e que
influéncias isso traz para o processo de
aprendizagem. O curso foi oferecido com

proposta de produgdo coletiva de conhecimento

"0s autores utilizam o termo alunos-professores para se
referirem aos alunos do curso, pois estes sdo professores
em outro contexto.
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sobre 0 uso de um software na sala de aula e
sobre o préprio uso do mesmo.

Os autores destacam  que a
videoconferéncia rompe barreiras em relacdo a
forma de comunicacdo: no ambiente virtual de
aprendizagem, ha énfase no discurso escrito. Ja a
videoconferéncia permite explorar e compartilhar
imagens visuais de modo sincrono, propiciando o
didlogo oral e a visualizagdo, recurso que
contribui para a compreensdo matematica,
segundo os autores.

Nos exemplos mostrados no livro de dois
cursos estruturados para a fundacdo, Geometria
com Geometricks e Fungdes com Winplot, os
softwares foram as tecnologias escolhidas para
possibilitar a visualizagdo externa e o ambiente
de videoconferéncia oportunizou 0
compartilhamento das construgdes realizadas,
fomentando a interacdo e o dialogo, elementos
considerados fundamentais, pelo grupo, para que
ocorra aprendizagem de conceitos matematicos.

No quarto capitulo do livro, os autores
discutem a ideia, defendida pelo grupo de
pesquisa do qual participam, de que o
conhecimento seja produzido por seres-humanos-
com-midias, uma vez que os softwares sao atores
nesse processo de produgdo, pois, segundo eles, o
pensamento do individuo é reorganizado por uma
dada tecnologia. Neste contexto, expandem a
ideia ao mostrarem que o coletivo seres-
humanos-com-internet  produz  conhecimento
matematico no chat e na videoconferéncia, como
revelaram capitulos anteriores. Assim, este
Ultimo coletivo pode ser distinguido em seres-
humanos-com-chat e  seres-humanos-com-

videoconferéncia.
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Ainda no capitulo, afirmam ser necessério
repensar os papéis de professor e aluno, pois as
midias condicionam a maneira com que
estudantes atuam nesta modalidade de educacao.
Para muitos, por exemplo, a primeira sessdo de
bate-papo coincide com a primeira aula de um
curso a distincia e a familiarizacdo dos
participantes com as interfaces utilizadas é
condicionada também pela natureza das
discussdes. Da mesma forma, a videoconferéncia
condiciona o papel do aluno, pois nela ele tem
que usar a oralidade de maneira distinta como o
faz em uma aula presencial, ja que deve
coordenar a fala e o software utilizado.

O professor também deve ter seu papel
repensado, ja que no chat € necesséario ter a
capacidade de digitar rapidamente, enquanto nas
videoconferéncias ele deve falar pausadamente e
se concentrar, pois a chance de errar “ao vivo” é
grande.

No quinto capitulo do livro, os autores
apresentam um enfoque pedagdgico, a
modelagem®, mostram como ele est4 em sinergia
com as Tecnologias da Informagdo e
Comunicacdo, apresentam o CVM, Centro
Virtual de Modelagem®, e discutem o
desenvolvimento de projetos de modelagem no

contexto da Educacdo a Distancia. Em seguida,

8 Para os autores, Modelagem Matematica é uma
estratégia pedagdgica que privilegia a escolha de temas
pelos alunos para serem investigados e que possibilita aos
estudantes a compreensdo de como conteldos
matematicos abordados em sala de aula se relacionam as
questdes cotidianas. E também uma das alternativas para
a incorporagdo da internet & sala de aula.

Ambiente de intercAmbio e apoio mituo entre
professores-pesquisadores, que utilizam a modelagem
enquanto enfoque pedagdgico, bem como por alunos de
graduacgdo e po6s-graduacdo que vivenciam esse processo
em suas aulas ou se interessam pelo tema, todos
localizados em diferentes regibes do Brasil e até em
outros paises.
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realizam uma discussdo tedrica sobre como
elementos de pesquisa sdo moldados quando o
cenario de investigacao é virtual.

Ao considerarem a internet e as
tecnologias em geral no contexto da EaDonline,
novas possibilidades surgem. Uma delas é o
CVM, mencionado no paragrafo anterior, cujo
objetivo é fomentar a colaboracdo entre
professores e demais pessoas interessadas em
modelagem, além de promover 0
desenvolvimento de pesquisas colaborativas,
entre outros.

Ao longo da secdo que trata deste
ambiente, os autores mostram os diferentes usos
do mesmo: no contexto da sala de aula, ele foi
utilizado por professores que possuiam duvidas
sobre determinadas questdes que envolviam a
modelagem; houve também discussGes tedricas e
outras atividades realizadas, como sessfes de
bate-papo tematicas.

Em uma secdo que trata do
desenvolvimento de projetos de modelagem a
distancia, os autores discutem diversas maneiras
de elaboragdo de projetos de modelagem
totalmente a distancia, por alunos-professores de
Matematica, que em sua maioria ndo se
conheciam presencialmente. Isto porque uma das
edicbes do curso de Tendéncias em Educacédo
Matematica teve como enfoque a modelagem.

Ainda no quinto capitulo, afirmam que
internet ja impregna nossa vida: nos parques, nas
escolas ou em outros ambientes “naturais” e, ao
considerar a concepcdo de pesquisa naturalistica
preconizado por Lincoln e Guba (1985), ou

seja, realizar a pesquisa em um contexto natural

191 INCOLN, Y.S.; GUBA, E.G. Naturalistic
Inquiry. California: Sage, 1985.
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sugere que os atores do estudo ndo possam ser
compreendidos  isolados  desse  contexto;
elementos de pesquisa, como a busca pela
questdo de investigacdo, a transcrigdo e analise
de dados bem como a revisdo de literatura
ganham nova roupagem, pois a virtualidade
molda a pesquisa assim como molda o papel do
aluno e do professor. Nesta modalidade, ndo faz
sentido, por exemplo, transcrever dados, uma vez
que o ambiente virtual de aprendizagem ja o faz
automaticamente. Por outro lado, ndo se tem
controle sobre parte do material que poderia ser
coletado presencialmente, pois o pesquisador ndo
tem acesso do que possa estar sendo falado pelo
comunicador instantaneo ou via e-mail.

No ultimo capitulo do livro, os autores
chamam a atencdo para a questdo do professor
online. Reafirmam que estes profissionais devem
desenvolver certas habilidades que ndo se fazem
necessarias no contexto presencial, como a rapida
digitacdo, para acompanhar um multidialogo em
um chat, ou a capacidade de falar pausamente, na
ocasido de uma webaula.

Afirmam que ndo se deve abrir mdo do
titulo de docente para o professor online e
questionam as consequéncias que podem surgir
pelo fato de este profissional ser denominado
tutor e ndo professor.

Ainda, reivindicam o desenvolvimento de
praticas online em cursos presenciais de
formacdo de professores de tal forma que os
docentes em formacdo ja incorporem ao seu
cotidiano o ritmo das atividades online e as
estratégias de participacdo diferenciadas que o
professor online tera que desenvolver.

Concordamos com Patricia Lupion Torres,

autora do prefacio da obra, quando esta afirma
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que o livro cumpre o que pretende: realizar um
didlogo com professores e futuros professores,
educadores, pesquisadores, estudantes e demais
interessados na area, apresentando um ensaio que
entrelaca teoria e pratica acerca de diversos
aspectos que permeiam a EaDonline. Os
exemplos relatados mostram que é possivel
produzir conhecimento matematico em um
processo colaborativo de construgdo coletiva
quando o cendario de interacdo é virtual.

Entretanto, acreditamos que 0 sexto
capitulo, tanto pelo nimero de paginas quanto
pelo tema que aborda, poderia ser diluido ao
longo da obra, porque reafirma papéis
necessarios para o professor online ja discutidos
em outras partes do texto. Talvez esta opgdo
pudesse contribuir para uma reflexao ainda maior
do leitor acerca das criticas as distingBes feitas
entre professor e tutor se estas tivessem sido
apresentadas no momento em que as habilidades
requeridas no chat e na videoconferéncia foram
apresentadas pela primeira vez. Se o leitor
estivesse mais envolvido com o contexto, ele
poderia concordar rapidamente que em um
ambiente virtual, o professor online deve possuir
ndo apenas as habilidades de um professor
presencial, mas também outras inerentes a
especifidade que esta nova forma de interacdo
requere.

Por fim, fazemos uma sugestdo de uma
pergunta a ser acrescentada as questdes para
discussao apresentadas no final do livro em uma
possivel nova edi¢do da obra: “Em que sentido e
magnitude a comunicacdo matematica é afetada
pela auséncia de recursos que viabilizem a
utilizacdo de simbolos desta area, ja que, em

cursos presenciais, eles sdo amplamente
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utilizados?” Esta sugestdo emerge da observagdo
feita na pagina 40, quando o0s autores
exemplificam uma das limitacbes das
plataformas utilizadas nos cursos que poderia
gerar equivocos, uma vez que, ao digitarmos em
chats, muitas vezes abreviamos palavras e
escrevemos de maneira informal, tentando

minimizar o tempo.
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De maneira geral, recomendamos a leitura
do livro ao leitor estiver interessado em provocar
discussbes e reflexBes acerca da educacdo a
distdncia online, modalidade que vem ganhando
cada vez mais espaco e atraindo cada vez mais o

olhar de pesquisadores.
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