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H4, geralmente, no processo de construcdo de um objeto teérico novo,
um espaco que se assemelha a uma conquista territorial. Trata-se de
criar, num determinado espago conceitual j& segmentado, uma porcéo
de territdrio livre, a partir da qual certa realidade empirica escolhida
como objeto de investigagdo possa ser reconstituida segundo um
ponto de vista diferente daqueles utilizados nas provincias vizinhas.
Isso, evidentemente, ndo pelo simples prazer de sair das convencgdes
admitidas, mas confiando na idéia de que é somente ao propor novas
esquematizagdes do real que se pode aumentar a sua inteligibilidade.
(LANDOWSKI, Eric. Apresentacéo. In: LANDOWSKI, Eric,
FIORIN, José Luiz (eds.). O gosto da gente, o gosto das coisas:
abordagem semidtica. Sdo Paulo: Educ, 1997. ps. 07/08)

Muitas pessoas afirmam que ndo conseguem ler no computador, que precisam
imprimir para ler, ou ainda, que preferem o livro impresso ao texto na tela do computador.
Isso se deve muito a postura das pessoas diante do computador, compreendendo-o0 como uma
ferramenta. Para modificarmos nosso modo de ver o computador, é preciso nos despirmos de
nossos olhares analdgicos, adquirirmos uma nova postura de leitura e compreender 0 novo
modo de construgéo de sentido nos ambientes digitais.

Este artigo sera dividido em trés partes que se relacionam entre si. A primeira parte

trata da estesia nos textos impressos e nos textos digitais. Essa primeira parte é subdividida

! Este artigo foi discutido em reunido do grupo de pesquisa do LLITEC-EAL (Laboratério em Linguagens e
Tecnologias Digitais para o Ensino e Aprendizagem de Linguas), coordenado pela Prof2. Dr® Dinora Moraes de
Fraga, no Programa de P6s-Graduagdo em Linguistica Aplicada da Unisinos . Agradecemos a Angélica Prediger,
Cassiano Ricado Haag, Keli Andresi Silva Luz e Lidia Zart pelas valiosas contribuicdes que nos forneceram.

2 Formando em Letras na Unisinos, professor de Lingua Portuguesa e ex-professor em Literatura e Filosofia na
rede publica estadual do Rio Grande do Sul.
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em trés itens: um que trata da postura corporal e o objeto de leitura (o livro impresso e o livro
em ambientes digitais), outro que procura tracar o local dos elementos paratextuais nos textos
impressos e em ambientes digitais e como eles influenciam o envolvimento estésico do leitor
com o objeto de leitura e um terceiro que aborda a possibilidade dos elementos paratextuais
virem a se tornar textuais. A segunda parte aborda a construcdo de sentido no computador.
Aqui entendemos construcdo de sentido pelos significados que resultam da interacdo entre
leitor e texto. Essa parte se subdivide em dois itens: um discute o papel dos links como
constituidores de sentido por meio do exemplo da pesquisa escolar e 0 outro retoma a idéia de
paratextualidade, acrescida das idéias de linha e superficie de Flusser, debatendo como essas
idéias podem contribuir para o entendimento dos elementos paratextuais como textuais. Por
fim, a terceira parte procura propor um caminho para se responder, com base em tudo o que

foi abordado até entdo, a pergunta do titulo do artigo, ou seja, o que é o computador?

1 Estesia: o local do corpo e dos sentidos corporais nos textos impressos e nos textos em

ambiente digital

Tomaremos o conceito de estesia de maneira simplificada (mas ndo simplificadora).
Entendemo-la como o sentir ou, em outras palavras, como a dimensdo passional do sujeito na
sua relagdo com o objeto, o que pode provocar uma “fusdo” sujeito/objeto’. Nesse sentido,
como se manifesta a estesia do sujeito leitor diante do livro impresso e do texto na tela do

computador?

1.1 As pistas de Italo Calvino: a postura corporal e o envolvimento estésico com o objeto

de leitura

Antes de qualquer coisa, prestemos atengdo a alguns trechos iniciais do romance “Se
um viajante numa noite de inverno”, de italo Calvino. Estes trechos podem ser pistas a se

pensar a relacio sujeito leitor com o objeto livro®.

Vocé vai comegar a ler o novo romance de italo Calvino, Se um viajante
numa noite de inverno. Relaxe. Concentre-se. Afaste todos 0s outros pensamentos.
Deixe que 0 mundo se dissolva no indefinido. (...)

% Para uma compreensdo mais aprofundada (apesar de ainda estruturalista) de estesia, consultar: GREIMAS;
FONTANILLE. Semidtica das paixdes. S&o Paulo: Atica, 1993.

* A partir deste momento, neste item (1) deste trabalho, quando nos referirmos a livro, estaremos nos referindo
ao livro impresso.
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Escolha a posi¢do mais comoda: sentado, estendido, encolhido, deitado.
Deitado de costas, de lado, de brugos. Numa poltrona, num sofa, numa cadeira de
balanco, numa espreguicadeira, num pufe. Numa rede, se tiver uma. Na cama,
naturalmente, ou até debaixo das cobertas. Pode também ficar de cabeca para baixo,
em posicdo de ioga. Com o livro virado, é claro. (CALVINO, 2003, p. 11) (Grifos
do autor)

O primeiro paragrafo inicia com um didlogo entre o narrador e um suposto leitor que
tem em méos o novo livro de italo Calvino. Aquele destina a este comportamentos que devem
anteceder e/ou acompanhar o processo de leitura (relaxar, concentrar, afastar outros
pensamentos). Todavia, €, no segundo paragrafo, que estdo as pistas para comecar a pensar na
relacdo entre leitor e livro.

O segundo paragrafo diz respeito mais propriamente sobre a postura corporal que o
leitor pode tomar para a leitura do romance. Vérias sdo as possibilidades enunciadas pelo
narrador. Essas possiveis posicdes que estdo no segundo paragrafo da obra de Calvino nos
sugerem diferencas entre a relacdo do sujeito leitor com os objetos texto impresso e texto em
ambientes digitais. Inicialmente, pensemos as diferencas entre o livro e o texto no computador
pessoal de mesa (ambiente diferente de um computador portétil).

O livro parece, inicialmente, possuir vantagens sobre o texto no computador. As
posturas corporais possiveis que o leitor pode ter sdo mais variadas diante do livro do que do
computador. Enquanto diante do computador pessoal de mesa, o leitor pode, geralmente, ficar
em duas posicOes basicas, a saber, sentado ou em pé, diante do livro, ele, como sugere
Calvino, pode adotar, se quiser, varias posicoes

Parece-nos que a flexibilidade de postura é um dos ingredientes que determinam a
relagdo passional dos sujeitos referidos na introducdo deste texto com o livro. As
possibilidades de se conseguir posturas convencionadas por esses individuos como mais
agradaveis fazem com que prefiram o livro. N&o é o contetido do texto impresso e o do texto
em ambientes digitais que estdo em jogo, mas as possibilidades do como lidar com eles em
termos somaticos.

A questdo de postura corporal, aparentemente, € mais relevante do que o que o texto
em si mesmo diz. Acostumado a certas posicbes para a leitura, procura rejeitar suportes®,
como o computador, que restringem a liberdade postural. Todavia, essa ndo € a Unica razdo do
sujeito leitor, aqui identificado com comportamento anal6gico, de rejeitar o texto em

ambiente digital.

> Inicialmente, apesar de concebermos o conceito como problematico, o computador e o livro como suportes
para o texto. Posteriormente, procuraremos formular ou adotar algum conceito menos problematico.
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Poderiamos pensar em uma tipologia de comportamentos dos leitores, tal qual fez o
semioticista Jean-Marie Floch, conforme Fontanille (2005, p. 28), com os usuarios do metrd
de Paris®. Propomos uma tipologia que, a principio, possui dois tipos de comportamentos-
modelo. Esses dois tipos seriam: 1) o comportamento analdgico, que se caracterizaria por
uma exclusiva opcdo pelos textos impressos, e 2) o comportamento digital, que se
caracterizaria pela opcdo pelos textos digitais. H& de se pensar, todavia, em um terceiro tipo
de comportamento, um intermediario entre o0s dois comportamentos-modelo acima
enunciados, que parecem, a primeira vista, tdo dicotdbmicos. Esse poderia ser chamado de
comportamento analdgico-digital, caracterizando-se por uma aceitacdo tanto de textos
impressos como em ambientes digitais, valorando as duas formas de apresentacdo textual da
mesma maneira’.

O leitor com comportamento analdgico pode ser avesso ao texto em ambiente digital
ndo s6 por causa da limitacdo de suas posturas corporais diante do computador, mas também
por causa de uma aversdo, ou até intimidacdo, diante da maquina. Inclusive, Johnson, ao falar
sobre o desktop em sua obra “Cultura da interface” (2001, p. 40), nos da pistas para pensar

gue certas pessoas possuem certa resisténcia ao computador em si.

As metaforas tornariam a experiéncia do usudrio mais intuitiva, as metaforas
graficas divertidas, animadas, tornariam a idéia de usar um computador menos
intimidante. (JOHNSON, 2001, p. 41)

Se Johnson fala que as metaforas graficas “tornariam a idéia de usar um computador
menos intimidante”, devemos apreender disto o fato de que algumas pessoas se intimidam
realmente diante do computador. Essa ndo é somente uma metafora, mas um dado cultural.
Assim, nosso leitor com comportamento analdgico é fruto de uma cultura que renega ou nédo
estd aclimatada ndo s6 aos textos digitais como também a qualquer aparelho ou instrumento
digital. A rejeicéo ao texto em ambiente digital da-se pela rejeicdo ao ambiente digital.

O pensador da comunicagdo Vilém Flusser (2007, p. 56/57) propde um paralelismo

gue auxilia a pensar a aversao do leitor com comportamento analégico ao ambiente digital.

® Hé de se ressaltar que o autor em questdo (Jean-Marie Floch) possui um outro estudo em que categoriza 0s
bebedores de cerveja. Este estudo chama-se Diario de um bebedor de cerveja e pode ser consultado em
LANDOWSKI, Eric, FIORIN, José Luiz (eds.). O gosto da gente, o gosto das coisas: abordagem semidtica. Sdo
Paulo: Educ, 1997. ps. 203 — 218)

" Esses leitores ndo podem ser considerados como categoria estatica como bem lembrou a professora Dré. Dinoré
Moraes de Fraga em reunido com o grupo de pesquisa. Seria até mesmo mais adequado falarmos em processos
de leitura em que o leitor esta analégico, digital ou analégico-digital e ndo que ele seja um desses trés. Como
disse a Profé. Dinora Moraes de Fraga, ele, o leitor, faz passagens do analégico para o digital em um movimento
de congruéncia de meios. Todavia, mantemos tal tipologia como forma de apresentar um modelo que possa
tornar essa construcao inteligivel.
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Flusser afirma que um camponés do ano 1750 a.C. seria mais parecido com um camponés do
ano 1750 d.C. do que com um proletério que seria filho deste Gltimo. Assim também, nés

estariamos mais proximos do cidadao da Revolugédo Francesa do que de nossos filhos.

Nessa época podia-se afirmar, e com razdo, que um camponés do ano 1750 a.C.
seria mais parecido com um camponés de 1750 d.C. do que com um proletéario, seu
filho, do ano 1780 d.C. Hoje em dia ocorre algo parecido. Estamos mais préximos
do trabalhador e do cidaddo da Revolugdo Francesa do que de nossos filhos, dessas
criangas que vemos ai brincando com aparelhos eletrnicos. (FLUSSER, 2007, p.
57)

A inadequacdo leitor com comportamento analdgico/ ambiente digital se da por causa
de um complexo cultural. A concepg¢do de mundo deste €, poderiamos dizer, uma concepcao
analdgica de mundo. Sua relagdo com a maquina é de tendéncia mecénica e ndo eletronica,
em outras palavras, ele (o leitor com comportamento analdgico) esta acostumado a utilizar-se
de tecnologias mecéanicas e ndo de tecnologias eletrénico-digitais. Todavia, ele é o Gltimo
bastido de uma época, como podemos supor por meio de Flusser, que se esta superando, pois
seus filhos j& estdo transpondo as barreiras dessa época e estdo se tornando leitores com
comportamento digital.

Resumindo tudo o que foi dito sobre o leitor com comportamento analdgico e sua
relacdo de leitura, teriamos dois fatores que determinam a rejeicdo do texto em ambiente
digital por esse. Os dois motivos, para cometer uma tautologia, séo: 1) a postura corporal de
leitura e 2) a rejeicdo do ambiente digital em si. Esses dois fatores implicam diretamente na
relacdo do sujeito com o objeto de leitura, o texto impresso, do livro, e 0 texto em ambiente
digital. Enquanto que diante do primeiro haveria uma relacdo de conjungdo entre sujeito e
objeto, ante ao segundo se estabeleceria uma relacéo de disjuncao.

Porém, deve-se pensar que as posturas de leitura variam de época para época e de

leitor para leitor. Eis uma nova pista de Calvino.

Com certeza, ndo é facil encontrar a posicao ideal para ler. Outrora, lia-se
em pé, diante de um atril. Era habito permanecer em pé, parado. Descansava-se
assim, quando se estava exausto de andar a cavalo. Ninguém jamais pensou em ler
a cavalo; agora, contudo, a idéia de ler na sela, com o livro apoiado na crina do
animal, talvez preso as orelhas dele por um arreio especial, parece atraente a voce.
Com os pés nos estribos, deve-se ficar bastante confortavel para ler; manter os pés
levantados é condicdo fundamental para desfrutar a leitura. (CALVINO, 2003, p.
11/2)
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As posturas de leitura mudaram e mudam no decorrer do processo histérico, assim
como a visao das pessoas sobre as méaquinas®. Dessa maneira, quando nos deparamos com o
leitor com comportamento digital, estamos frente a uma nova postura corporal de leitura e de
concepcao do computador.

Para o leitor com comportamento digital, a postura estética diante do computador ndo
€ uma adverséria a sua leitura; ele é capaz de permanecer horas diante do monitor sem
demonstrar cansaco®. A postura corporal de leitura passa a ser a forma sentado diante do
computador. Essa mudanca de paradigma da-se pelo fato de que a maquina nao é para esse
sujeito um objeto intimidador. N& ha mais uma relacdo de intimidacdo entre
homem/méquina. A maquina passa a ser um objeto Util e, muitas vezes, como atesta a nota 9,
indispensavel para o sujeito. Ela (a maquina/computador) passa a ser o ambiente ideal para a
leitura™.

Hé& de considerar, neste ponto deste artigo, a mobilidade proporcionada ao leitor com
comportamento digital (e por correspondéncia ao leitor com comportamento analégico-
digital) pelo computador portéatil. Se o tipo de leitor em questéo é capaz de ficar horas diante
do computador de mesa sem demonstrar um cansaco extasiante, diante do computador
portatil, ele (o leitor) adquire possibilidades de postura corporal quase tdo variadas quanto
diante do livro impresso. Essa aquisi¢do postural faz com que se abram novas possibilidades
de envolvimento estésico do sujeito leitor com o objeto texto em ambiente digital.

Assim, pelo que foi visto até aqui, pode-se dizer que o envolvimento estésico do
sujeito com as duas formas de texto passa pela questéo de postura corporal. Todavia, essa ndo
¢ um determinante em si da valorizagdo de uma em detrimento de outra forma de
manifestacdo textual. A valorizagdo, ora do texto impresso, ora do texto em ambiente digital,

da-se por causa de um complexo cultural mais amplo, como se procurou esbocar. Para que

® N&o podemos esquecer o movimento conhecido por Ludismo, ocorrido na Inglaterra na segunda década do
século XX (1811-1818), que protestava contra a tecnologia e, inclusive, tinha como acéao pratica a destruicao de
maquinas.

% Esses dados advém da experiéncia pessoal do autor do artigo como professor do Ensino Médio durante 10 anos.
Essa vivéncia profissional de troca com os adolescentes mostram ao autor uma rapida passagem do ambiente
analégico para o digital. Como professor, pdde notar que os alunos permaneciam cada vez mais tempo diante do
computador, alguns chegando a passar a tarde e a noite, sem interrupgao diante do monitor. Uma vez, inclusive,
o0 autor foi questionado por uma de suas alunas sobre como se faziam pesquisas/trabalhos escolares antes da
popularizacdo do computador e da internet. A admiracdo/espanto da aluna diante da resposta de que se ia a
biblioteca e se consultavam varios livros é sintomatica.

9 Qutro dado importante, percebido através da recente experiéncia docente com jovens, é que muitos
perguntavam, quando da indicacdo de alguma leitura em aula, se era possivel baixar a obra citada. Essa opgao
por fazer o download de alguma obra na internet ndo se dava somente com a intencdo de poupar o dinheiro que
seria despendido com a compra do livro, mas também por que o sujeito tinha o interesse de realizar a leitura no
préprio computador. Este ndo pode ser considerado um ato avaro, em que o sujeito ndo quer gastar dinheiro nem
com o livro nem com a impressdo da versdo digital, mas deve ser considerada como uma nova forma de ver a
leitura, diametralmente oposta a do leitor analégico.
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esse complexo cultural determinante de uma axiologia desta e daquela forma de textos se
clarifique, propomos analisar os elementos que circundam o texto verbal, propriamente, dito,

ou seja, é preciso abordar os elementos paratextuais.

1.2 Os elementos paratextuais no texto impresso e no texto em ambiente digital:

influéncias sobre a estesia

O tedrico e critico literario Genette (1989) concebe o conceito de paratexto e de
paratextualidade. Para ele, o paratexto é todo elemento que circunda o texto verbal em si. Em
outras palavras, tudo que estd em volta do texto verbal sdo elementos paratextuais e
determinam a construcdo de sentido do texto como um todo.

Nas palavras de Genette, paratextualidade seria a

(...) relacion (...) que, em el todo formado por una obra literéria, el texto
propiamente dicho mantiene com lo que s6lo podemos nombrar como su paratexto:
titulo, subtitulo, intertitulos, prefacios, epilogos, advertencias, prélogos, etc; notas
al margem, a pie de paginas, finales; epigrafes; ilustraciones; fajas, sobrecubierta, y
muchos otros tipos de sefiales accessorias, autdgrafas o alégrafas, que procuran um
entorno (variable) al texto y a veces um comentario oficial u oficioso del que el
lector mas purista y menos tendente a la erudicion externa no puede sempre
disponer tan facilmente como descaria y lo pretende. (GENETTE, 1989, p. 11/12)

Diante dos elementos paratextuais aplicados ao objeto de estudo, surgem,
inicialmente, algumas perguntas. Estas seriam: quais as diferengas entre os elementos
paratextuais no texto impresso e no texto em ambiente digital? Como eles (os elementos
paratextuais) influenciam o envolvimento estésico do sujeito leitor com o objeto de leitura?
Nas linhas que seguem, se procura tentar indicar um caminho de pensamento que possa Vvir a
elucidar tais questionamentos.

Os ambientes de leitura texto em livro e texto em contexto digital parecem despertar
diferentes sentidos corporais. Diante do livro, o leitor pode tocar a capa e as paginas, sentindo
sua textura, pode cheirar as paginas e despertar emogOes de aproximagdo (conjuncgdo) ou
repulsa (disjuncdo)*’. Além disso, pode se deliciar, visualmente, com as cores da capa, dos
caracteres que compdem o livro, das figuras, etc. Essas caracteristicas do livro impresso

parecem fazé-lo superior ao texto em ambiente digital.

1 Existem pessoas que se comprazem com o cheiro/odor do livro novo e pessoas que sentem prazer com o livro
velho. Este (o livro velho), porém, pode ser um elemento repulsivo para as pessoas que, por exemplo, possuam
certas doengas respiratorias.
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O texto em ambiente digital pode produzir deleite somente com as sensagdes visuais,
sendo que os outros sentidos sdo produzidos como efeitos da sensacdo visual. H& de se
considerar, para fazer salutar esta construgéo teorica, duas formas de transposic¢éo do livro do
ambiente impresso para o digital: 1) o livro com as mesmas caracteristicas visuais do material
impresso e 2) o livro somente como texto verbal. Muitos sites e blogs apresentam uma verséo
digital do livro bastante pobre, apresentando a forma 2, sendo muitas vezes, inclusive,
apresentado sobre o formato de arquivo de texto (formato Word geralmente). Por outro lado,
ha na internet, muitas vezes sobre a forma de pirataria'?, e publicados por editoras, sobre o
nome de e-books, livros disponiveis que apresentam as mesmas caracteristicas visuais do livro
impresso, seguindo a forma 1. Os livros em ambiente digital na forma 2 limitam
consideravelmente o envolvimento estésico do leitor com o0s elementos paratextuais,
enguanto, pelo menos em termos visuais, em uma primeira analise, os na forma 1 mantém o
mesmo nivel de envolvimento estésico, ainda mais se ndo considerarmos os elementos tateis
e olfativos do livro impresso como realmente paratextuais, mas de outra categoria a ser
definida, uma vez que, em Genette, eles ndo sdo elencados no rol da paratextualidade.

Poderiamos falar em elementos paratextuais stricto sensu e elementos paratextuais
lacto sensu. Estes corresponderiam a toda gama de elementos que circundam o texto, numa
concepgdo sinestésica (tateis, visuais e olfativos) e aqueles somente aos elementos visuais que
compdem o complexo textual em si.

Considerando, portanto, somente 0s elementos visuais como constituidores da
paratextualidade em stricto sensu e levando em conta os livros digitais na forma 1, a
superioridade do livro impresso ante ao livro digital cai por terra. Alids, dentro de uma
perspectiva valorativa em potencialidade, os livros digitais podem vir a ser considerados com
maior potencialidade por alguns recursos que apresentam. Quais seriam estes? Poderiamos
enunciar ao menos dois: 1) a possibilidade de manipulagdo do tamanho do texto (fonte,
espacamento e gravuras/figuras) e 11) a facilidade de consultar as notas apresentadas ao longo
do texto.

Com o livro impresso, o leitor deve contentar-se com as limitagdes que a edi¢do que
possui apresenta, tais como: tamanho da fonte, espacamento entre linhas, tamanho das
gravuras/figuras, tamanho da pagina, entre outros. Ja com o livro digital, exceto em alguns
formatos (por exemplo, em PDF), o leitor pode manipular o tamanho da letra, modificar o

espacamento entre linhas, aumentar ou diminuir as gravuras/figuras. Até mesmo em formatos

12 N&o hé de se discutir aqui a questéo de direito autoral e se estas formas de pirataria por meio da internet sdo
perniciosas ou ndo, uma vez que tal discussdo deve ocorrer no campo do Direito.
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que ndo permitam a manipulacéo de fonte, de gravuras/figuras, de espacamento entre linhas, é
possivel aumentar ou diminuir o tamanho da pégina (ou melhor, o tamanho de visualizacéo),
modificando, conseqiientemente, a fonte, o espacamento e as gravuras/figuras. Isso pode ser
observado nas figuras 1 e 2. Ambas sdo reproducdo da pagina 8 do livro, Teoria semidtica do
texto', de Diana Luz Pessoa de Barros, todavia a figura 1 estd em visualizagdo 100 % e a
figura 2 em visualizagdo 125 %. Observa-se que a fonte do texto muda de tamanho.

Figura 1

Texto em visualizagdo 100%

#[Portugués] Diana_Luz_Pessoa_de_Barros_-_Teoria_Semiotica_do_Texto.pdf - Adobe Reader 18] x|
Arquivo Editar Visualizar Documento  Ferramentas Janela Ajuda ®

= &f]v| 'y %Fﬂas ® ® [oow - o [ | [localzar -

foram formulados por M. Bréal, em fins do século passado, foi, durante a primeira
metade deste século, a parente pobre da lingiiistica, desenvolvida como semantica

da palavra isolada ou semantica lexical e considerada incapaz de levar adiante o
projeto de uma ciéncia lingiiistica em construgio. A seméntica estrutural
desenvolven-se por volta de 1960, paralelamente & semaéntica légica, e, apesar das
criticas sofridas, teve o mérito inegavel de reintroduzir as preocupacdes com o
sentido no seio dos estudos lingiiisticos. A partir de L. Hjelmslev, que mostrou ser
possivel examinar o plane do contetdo em separade do plano da expressio, tal
como a fonologia fizera com o plano da expressio, a semantica estrutural
desenvolven principios ¢ método para estudar o sentido. As dificuldades foram
muitas € nao se conseguiu ir além da descricio de uma fatia reduzida do contetdo
de uma lingua, tampouco ultrapassar os limites da frase. A preocupacio com o
sentido, no entanto, forgou o lingtiista a rever sua concepgio de lingua e de estudos
da linguagem ¢ a romper as barreiras estabelecidas entre a frase ¢ o texto ¢ entre ©
enunciado ¢ a enunciacio. Sem derrubar essas demarcagoes, nao se pode realizar
nenhum estudo satisfatorio do sentido.

A mudanca de posicionamento frente aos fatos de linguagem levou ao
aparecimento de propostas tedricas diversas que concebem o [eXl0, € nio mais a
frase, como unidade de sentido e que consideram, portanto, que o sentido da frase
depende do sentido do texto. Ao lade dos estudos do texto, desenvolveram-se,
também, diferentes teorias pragmiticas ou da enunciagio que tém em comum o
ponto de vista adotado de exame das relacdes entre a instincia da enunciacio e o
texto-enunciado e entre o enunciador do texto e o enunciatario, para quem o texto
¢ fabricado.

Houve, por conseguinte, mudanca de perspectiva tedrica com o

A niciar| (3 () (=] [#] @ 2 Rhofmeis e Tearoia. .. | ] 0 computador = 3 con... | @ stricto senso - Pesquis... | ] Documento2 - MmsnrmHj [Portugués] Diana.. |« L7:57

3 E possivel fazer o download deste texto em: http:/letrasuspdownload.wordpress.com/category/diana-luz-
pessoa-de-barros/ .
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Figura 2
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foram formulados por M. Bréal, em fins do século passado, foi, durante a primeira
metade deste século, a parente pobre da lingtiistica, desenvolvida como semantica -
da palavra isolada ou semantica lexical e considerada incapaz de levar adiante o
projeto de uma ciéncia lingliistica em construcdo. A semantica  estrutural
desenvolveu-se por volta de 1960, paralelamente a semantica logica, e, apesar das
criticas sofridas, teve o mérito inegavel de remtroduzir as preocupacoes com o
sentido no seio dos estudos lingiiisticos. A partir de L. Hjelmslev, que mostrou ser
possivel examinar o plano do contetido em separado do plano da expressio, tal
como a fonologia fizera com o plano da expressio, a semantica estrutural
desenvolveu principios ¢ método para estudar o sentido. As dificuldades foram
muitas € nio se conseguiu ir além da descricdo de uma fata reduzida do contendo
de uma lingua, tampouco ultrapassar os lunites da frase. A preocupacio com o
sentido, no entanto, forcou o lingiiista a rever sua concepcio de lingua e de estudos
da linguagem e a romper as barreiras estabelecidas entre a frase e o texto e entre o
enunciado e a enunciacio. Sem derrubar essas demarcacoes, nao se pode realizar
nenhum estudo satistatorio do sentido.

A mudanca de posicionamento frente aos fatos de linguagem levou ao
aparecimento de propostas teoricas diversas que concebem o fexto, e nio mais a
frase, como unidade de sentido e que consideram, portanto, que o sentido da frase

depende do sentido do texto. Ao lado dos estudos do texto, desenvolveram-se, .
2l0x287mm 4] | _>|_|
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Esta modificacdo de tamanho de pagina (ou de tamanho de visualizacdo) ou de
manipulagdo de elementos textuais/paratextuais pode propiciar 0 maior ou menor
envolvimento estésico do leitor. Se considerar-se que o tamanho da fonte pode tornar mais
aprazivel a leitura de um texto (os leitores com problemas de visdo que o digam), a
possibilidade de aumentar a fonte pode facilitar o processo de leitura do texto,
proporcionando maior envolvimento estésico entre o sujeito leitor e o objeto de leitura,
aumentando a capacidade de conjuncgéo entre estes dois, ou seja, entre sujeito e objeto.

Outro recurso que alguns livros/ textos em ambiente digitais possuem é acesso facil as
notas. Muitos livros em versdo impressa possuem notas de final de capitulo ou final de livro.
Assim, toda vez que o leitor se depara com uma nota deve se deslocar para o final do capitulo
ou do livro. Porém, em ambiente digital, o leitor pode, em alguns formatos ja disponiveis,
com um clique ir até as notas e com outro simples clique voltar rapidamente ao texto. Isso
quando ndo ha a possibilidade de, com um simples movimento do mouse sobre o nimero da
nota, fazé-la aparecer sobreposta ao texto, para, logo ap6s, com outro simples vaguear do
mouse, deixar o texto transparecer livre da sobreposi¢ao da nota.

Todavia, o universo dos textos digitais ndo é composto somente de livros. H& uma

gama maior de textos que sdo produzidos em ambientes digitais, estes (0s textos) sdo das mais
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variadas formas. Nessa perspectiva, ha de se pensar se, nessas novas constituicdes textuais,

aqueles elementos considerados paratextuais ndo podem vir-a-ser elementos textuais em si.

1.3 A transformacao dos elementos paratextuais em elementos textuais no texto digital

Quando falamos em textos digitais, precisamos, como ja fora dito na introdugdo deste
texto, nos despir de nossos olhares analdgicos. A concep¢ao analdgica considera um grande
numero de elementos, como as figuras, por exemplo, como simples constituidores da
paratextualidade. No entanto, em uma concepc¢do digital de texto, esses elementos que
circundam o texto verbal ndo sdo complementos do texto, ou melhor, objetos a parte do texto.
Por esse motivo, pode-se afirmar que, no texto digital, os elementos tidos como paratextuais
tradicionalmente tidos como de segunda ordem, adquirem relevancia de primeira ordem. A
andlise dessa ascensdo hierarquica, ou seja, do lugar que ocupa 0s elementos paratextuais no
texto digital, serd pensada no item que segue deste artigo, que procura investigar como ocorre

a producdo de sentido no computador, ou seja, nos textos e ambientes digitais.

2 Como encarar a formacéo de sentido no computador

No subtitulo de seu livro Cultura da interface, Johnson (2001) ja supBe que o
computador modifica a nossa forma de compreender o0 mundo. Este pesquisador pretende na
obra citada abordar Como o computador transforma a nossa maneira de criar e comunicar
(subtitulo da obra). Compreendendo os atos de criacdo e comunicacdo como a¢fes humanas
de nivel intelectual, pode-se concebé-los como formas de manifestacdo de uma dada
cosmovis&o™. Por isso, a concepcao que possuimos de texto e 0 processo de construcdo de
sentido destes textos mudam quando se comeca a ter o computador como mediador™ entre o
leitor e o texto. Procurar-se-a ver algumas praticas dos leitores diante do texto em ambiente
digital que permitam orientar o pensar uma resposta a pergunta: Como ocorre a formacéo de

sentido no computador?

1% A Historia da Arte e da Literatura nos ddo inimeros exemplos de que os tipos de criacdo e de comunicag&o
estao intimamente ligados a maneira do homem compreender o mundo e a si mesmo, ou seja, a uma CoSmMOoVisao.
Um exemplo classico disso seria a arte e a poesia barroca (século XVII) em que encontramos formas
conturbadas que refletem uma visdo de mundo conturbada, a saber a antitese CORPO x ALMA, que se desdobra
em diversas outras oposicoes, tais como perdi¢cdo x salvacéo, material x espiritual, etc., manifestando o conflito
do homem do Barroco entre viver as conquistas antropocéntricas do Renascimento ou voltar a um teocentrismo
medieval.

> O termo mediador para definir o computador é ainda provisério, pois, na Gltima parte deste artigo,
procuraremos chegar a uma definicdo do que o computador é nessa nova perspectiva textual e tecnolégica.
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2.1 A pesquisa escolar em meio digital: um convite a se pensar o0s links como

constituidores de sentido

Na nota 9 deste artigo, foi comentado sobre um caso de uma adolescente que indagou
sobre de que forma eram feitas as pesquisas antes da popularizagdo do computador e da
internet. Foi relatado que a jovem demonstrou admiragdo/ surpresa diante da resposta de que
se ia a biblioteca e se consultavam diversos livros. Consideremos este sujeito (a adolescente)
como modelo e imaginemos uma pesquisa ficticia sobre o tema Texto. Esse caso hipotético
pode ser um ponto de partida para comecar a teorizar sobre o local dos links no processo de
construcdo de sentido em ambiente digital.

Primeiramente, o nosso leitor/pesquisador se encaminharia até algum site de busca'® e
digitaria a palavra Texto. Dentre os resultados desta busca, o individuo encontra, na listagem
de respostas possiveis, em primeiro lugar, a pagina da Wikipédia (figura 3). Se ele, por
desconhecimento dos riscos de utilizar-se de uma definicéo deste site’” ou mesmo aceitando
esses riscos, resolve clicar sobre o link, sera direcionado para a pagina desta enciclopédia

(figura 4). L& ele encontra a seguinte definicdo de Texto:

Em linguistica, a nocdo de texto é ampla e ainda aberta a uma definicdo mais
precisa. Grosso modo, pode ser entendido como manifestacdo linguistica das ideias
de um autor, que serdo interpretadas pelo leitor de acordo com seus conhecimentos
linguisticos e culturais. Seu tamanho é variavel.*®

16 Nosso percurso foi realizado a partir do site Google (http://www.google.com.br/).

7 A Wikipédia é uma fonte de pesquisa pouco confiavel, pois, por ser uma Enciclopédia livre, qualquer pessoa,
basta estar cadastrada, pode alterar e incluir verbetes ao bel-prazer, mesmo que ndo entenda nada do assunto em
questao.

18 http://pt.wikipedia.org/wiki/Texto
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Figura 3
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Suponhamos que este sujeito ndo saiba exatamente 0 que vem a ser a Linguistica ou
que ele possua a curiosidade de ter contato com um conceito mais firme dessa ciéncia, ele

pode, clicando com o botéo direito do mouse sobre o link Lingtistica, como indica a seta na
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figura 4, e escolher a opgéo abrir em nova guia ou abrir em nova janela, ou simplesmente

clicar sobre o link com o botéo esquerdo do mouse, e serd conduzido até o verbete Linguistica

(figura 5). L& o leitor encontrard um conceito para essa ciéncia (figura 5).

Figura 5
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Nesta nova pagina, ele (o sujeito hipotético em questdo) encontrara a referéncia ao

jornalista norte-americano Russ Rymer. Se cogitarmos que agora surja a curiosidade em saber

quem é esse jornalista, bastara ao sujeito clicar sobre o link Russ Rymer (como indica a seta

na figura 5) para ser redimensionado para o verbete que traz uma breve biografia desse

articulista free-lancer de diversos jornais (figura 6).
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Pagina da Wikipédia — Breve biografia de Russ Rymer
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Award. Rymer & também autor de dois livios sobre American Beach — “American Beach: a Saga of
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History, Wealth, and Power’

De 2005 a 2006 Rymer trabalhou como editor-chefe da revista Mother Jones
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Satisfeita a curiosidade sobre tal jornalista, o leitor volta a pagina que traz o conceito
de Linguistica. Nesse local, seguindo a sua leitura deste verbete (Linguistca), ele (o leitor) se
depara com uma se¢do que apresenta as divisdes dessa ciéncia. A primeira a ser apresentada é
a Fonética. Presumimos que ele tenha o interesse de se informar melhor sobre cada uma das
divisbes da Linguistica e resolva partir da primeira divisdo apresentada, bastara ele clicar

sobre o link Fonética (conforme seta na figura 7) e ele terd a informacéo desejada (figura 8).

Figura 7
Letronica, Porto Alegre v.3, n.2, p.181, dez./2010. 181



Aguiar, Rafael H.; Fraga, Dinora M.

Pagina da Wikipédia — Divisdes da Linguistica
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Figura 8
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Consideremos ainda que, nesse percurso do sujeito leitor, ele resolva, ao ler o verbete
Fonética, conhecer o alfabeto fonético internacional. Novamente, em um clique sobre o termo
Alfabeto Fonético Internacional (como indica a seta na figura 8), ele acessara a pagina da

Wikipédia que trata dele (do alfabeto fonético internacional) (figura 9).

Letronica, Porto Alegre v.3, n.2, p.182, dez./2010. 182



Figura 9

Aguiar, Rafael H.; Fraga, Dinora M.

Pagina da Wikipédia — Definicdo de Alfabeto Fonético Internacional

r W Texto - Wikip... A W/ Linguistica - ... X WY/ Russ Rymer - ... A W/ Fonetica - Wi... ’Y W/ Alfabeto fong... E‘ = | () # |
C' | ¥% http://pt.wikipedia.org/wiki/Afabeto_Fonético_Internaciona > O~ &~

H Sim8es Lopes neto H Café Pensante Ferna... B POEMBLOG D Download de Filmes C... B Grupo Cacupé: ARev...

7 A1
W
H 0y st

v Gl
18 (i
h ﬁc.)}_;

WIKIPEDIA

A enciclopedia fivre

busca

l—
LI Pesquisar

navegacio

m Pagina principal

= Contelde destacado
= Eventes atuais

= Ezplanada

= Pagina aleatéria

u Portaiz

colaboracio

= Boas-vindas

n Ajuda

= Pagina de testes
m Portal comunitario

= Mudangas recentes

ti,‘Iniciarl @ G ™ > P Gmal-Esoevere... |@: Alfabeto fonétic... ¥ Documento2 - Mic... | ) Dawnloads

[ outros favoritos

artigo dizcussdo editar histérico

Ajute-nos & fornecer contelido gratuito para mundo doande hoje! Experimentz o Beta & Entrar / criar conta ﬂ

Alfabeto fonético internacional

QOrigem: ipédia, a enciclopédia livre.

= Alfabeto Fonetico Internacional

aracteres especiais que podem néo ser exibidos por alguns

O alfabeto fonético internacional
{referenciado pela sigla AFIMEE] ¢ pela sigla
em inglés IPA BIBIE] de [ntemational Phonetic
Alphabef) € um sistema de notagdo fonética = -
baseado no alfabeto latino, criade pela TEB T [T eI Ts ea s d[anfu, bglug
Associagdo Fonética Intermacional como uma | -
forma de representacdo padronizada dos sons
do idioma falado. 7! O AFI ¢ utilizada por
linguistas. fonoaudidlogos, professores e
estudantes de idiomas estrangeiros, cantores
atores, lexicografos e tradutores B119]

O AFl foi projetado para representar apenas
aquelas caracteristicas da fala que podem ser
distinguidas no idiorma falado: fonemas
entonacdo, e a separacdo de palawras e L . 1=
silahas ! Para representar caracteristicas - : . e =

| E[wom w03

Este foi o percurso percorrido até agora por nosso leitor hipotético. Poderiamos ainda

continuar este percurso, mas, com o que foi tracado até aqui, pudemos construir um material

gue permite um a se pensar sobre os links. Tal percurso pode ser esquematizado no diagrama

da figura 10.

Figura 10

Diagrama com o percurso da pesquisa em meio digital
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Considerando tal percurso do sujeito leitor na sua hipotética pesquisa escolar em meio
digital, é preciso compara-lo com a pesquisa em ambiente impresso. Para isso, consultamos
duas enciclopédias: a Grande enciclopédia Larousse Cultural e a Verbo: enciclopédia luso-
brasileira de cultura. Tracaremos o caminho que o leitor percorreria para ter acesso as
mesmas informacgdes colhidas na web.

Primeiramente, o leitor consultaria o verbete Texto nas enciclopédias. Na Larousse
Cultural, seria dirigido ao volume 23 (p. 5668) e, na Verbo, ao volume 17 (p. 1478). Nestes
locais, ele encontraria definicbes de texto, todavia, em ambas enciclopédias, ele ndo é
dirigido, como na digital consultada, diretamente ao verbete Linguistica. Nas duas obras
consultadas, ha somente a referéncia a Linguistica através da abreviatura Ling. que aparece
antes da conceituacdo do verbete'®. Fica a pergunta: ser4 que o sujeito ficaria com a
curiosidade de consultar o verbete Linguistica?

E necessario conceber que o sujeito em questdo se direcione ao verbete Lingiistica
para que possamos comparar 0 caminho percorrido em ambiente digital e em ambiente
impresso. O verbete Linguistica encontra-se em outros volumes das enciclopédias (volume
15, p. 3613, na Larousse Cultural, e volume 12, p. 187 — 196, na Verbo) ndo naqueles
mesmos em que encontrou a definicdo de Texto. Neste deslocamento, em ambas, o verbete
ndo apresenta a divisdo dessa ciéncia conforme o que foi apresentado na Wikipédia. Ha ai

outro entrave no levantamento de hipdteses do caminho do sujeito, uma vez que o

19 H4 de ressaltar-se que em todos os verbetes das enciclopédias impressas consultadas encontramos tais
abreviaturas que localizam a que area do conhecimento eles (os verbetes) fazem parte.
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dimensionamento para as divisfes da Linguistica ndo ocorreria pelos mesmos motivos que no
ambiente digital levantado. E preciso, neste ponto, forcar a barra, assumindo uma
arbitrariedade, e direcionar nosso leitor hipotético para o verbete Fonética®®, local para onde
ele foi encaminhado no percurso digital.

O nosso sujeito encontraria o verbete Fonética no volume 10 (p. 2486) da Larousse
Cultural e no volume 8 (ps. 1166 — 1174) da Verbo. Pode-se perceber que o verbete da Verbo
€ muito mais completo que o da Larousse Cultural. Isto pode ser visto no que se refere ao
préximo caminho a que pretendemos conduzir o nosso individuo hipotético. Enquanto a
ultima apresenta somente um quadro com o Alfabeto Fonético Internacional (AFI), a
primeira, além de trazer um quadro com o mesmo, faz referéncias na sua exposic¢éo por meio
do texto verbal. Além disso, ao se dirigir ao volume 1 (p. 187) da Larousse Cultural em que
aborda o conceito de Alfabeto, o leitor ndo encontrara qualquer referéncia ao AFI, enquanto
que, no volume 1 (ps. 1167 — 1174) da Verbo, no mesmo verbete (Alfabeto), ele (o leitor) se
deperard com uma pequena explicacdo sobre o AFI.

No entanto, essas gquestdes conteudisticas ndo sdo aqui tdo importantes. O que mais
nos importa, neste momento, é o percurso do sujeito na sua suposta pesquisa escolar.
Percebe-se que, no ambiente digital, ele se desloca dentro do espaco textual em si, enquanto
que, no ambiente impresso, ele precisa se deslocar em um espaco fisico. Se levarmos em
conta um estudante interessado nas informacGes que obtém na sua pesquisa aos verbetes, na
sua consulta as enciclopédias impressas, ele se deslocaria diversas vezes da sua mesa de
estudo a estante de livros, uma vez que da leitura de um verbete é deslocado a outro e,
conseqiientemente, a outro volume da obra. Este deslocamento pode ser esquematizado nas

figuras 11 e 12.

Figura 11

Diagrama com o percurso da pesquisa Grande enciclopédia Larousse Cultural

0 Desconsideramos o verbete Russ Rymer, pois o jornalista s6 aparece citado no verbete da Wikipédia e, ainda,
como exemplo de ironia sobre a Lingdiistica.
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Figura 12

Diagrama com o percurso da pesquisa Verbo: enciclopédia luso-brasileira de cultura
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Ha de se pensar nos links como ndo exclusivos do ambiente digital. As proprias
enciclopédias impressas consultadas sugerem ao leitor caminhos a percorrer. Por exemplo, a
enciclopédia Verbo traz termos em mailsculas antecedidos por uma seta, indicando ao leitor
gue procure os verbetes correspondentes. Entretanto, para consultar estes, o sujeito precisa se
valer de diferentes volumes da obra, implicando um deslocamento no espaco fisico extra-
textual. J4, diante da enciclopédia digital, os links fazem com que ele se mova no proprio
ambiente digital. Dessa forma, os links digitais constituem-se em um novo modo de
acessibilidade as informagdes.

Tudo o que esta sendo dito pode até parecer muito ébvio. Porém, € preciso dizé-lo e
pensé-lo para que se possa compreender a construcdo de sentido no computador. Contudo, o

6bvio, muitas vezes, merece investir um exercicio de pensamento.?

2! Por meio de muitas supostas obviedades o pensamento humano tem se desenvolvido através dos séculos. A
Histéria do Pensamento Humano é repleta de exemplos disto: a idéia de devir, de Heraclito, o conceito de
gravidade, de Newton, os juizos, de Kant. Por tras dessas trés idéias, parece se situar o 6bvio; que os seres se
transformam (Heréclito), que as coisas caem (Newton) e que a ciéncia emite juizos (afirmac@es, julgamentos)
(Kant). Todavia, foi necessario que fossem enunciadas para que a constru¢cdo humana de conhecimento
avancasse.

N&o queremos aqui comparar essa construgdo tedrica com as idéias de Heraclito, Newton e Kant. Mas
se tem o interesse de justificar o lugar do dbvio para o avanco de novos conhecimentos e de novos objetos
tedricos.
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Os links funcionam como elementos que estabelecem relagcbes semanticas
(JOHNSON, 2001, p. 84). Eles (os links) no ambiente digital on-line fazem ligagdes em varias
escalas que o sujeito faz no seu caminho na Web (JOHNSON, 2001, p. 82)

(...) 0 que torna o mundo on-line tdo revolucionario é que ha de fato conexdes entre
as vérias escalas que um intinerante da Web faz em sua jornada. Esses varios
destinos ndo sdo fortuitos, mas ligados por vinculos de associacdo. (JOHNSON,
2001, p. 82) (em italico, grifo do autor; em negrito, grifo nosso)

Os links, quando considerados como conexdes, elos ou associacGes, podem ser
relacionados com as relagBes paradigmaticas de Saussure (1980). A ordem paradigmatica se
constitui fora discurso, o que faz com que ela se oponha as relagdes sintagmaticas, pois essas
se fazem na cadeia da fala e aquelas exteriormente a essa cadeia. A relacdo paradigmatica esta
na memoria do falante, constituindo sua competéncia linglistica que se da por associagdes,
sendo diferentes os tipos de associacdes dadas na ordem paradigmaética, todas elas se d&o
através de elementos comuns. AssociacOes de carater morfolégico (radical, prefixo e sufixo),
por analogia de significados (um termo dado é correlato a outro por uma relacdo semantica, o
que se daria, por exemplo, entre as palavras casa, moradia, residéncia...) e por imagem
acustica (é o que acontece nas rimas de um poema, por exemplo). A ordem no interior dessa
associages serd indeterminada e ter& um numero indefinido, uma vez que, como afirma
Saussure, “Um termo dado é como um centro de uma constelacdo, o ponto para onde
convergem outros termos coordenados cuja soma é indefinida” (1980, p. 146).

Das trés perspectivas em que podem ocorrer a ordem paradigmatica em Saussure,
morfologicamente, semanticamente ou fonéticamente, a que mais nos interessa é o carater
semantico ou por analogia de significados. Essas associa¢cdes semanticas ou por significados
parecem-nos o que se da com os links, sendo eles estabelecedores de uma constelagdo com
um numero indeterminado de associagoes.

Todavia, ndo podemos pensar as relacbes semanticas estabelecidas nos e pelos links de
forma simplificada ou reducionista. Essas relagcbes parecem dar-se de formas, muitas vezes,
individualistas. Em outras palavras, movido pela curiosidade pessoal, o sujeito decide clicar
em determinados lins ao invés de outros. E 0 que acontece com o sujeito hipotético que
realiza a pesquisa sobre Texto quando ele se depara com o link Russ Rymer no verbete
Linguistica (percurso exposto nas figuras 5, 6 e 10). Esse leitor € movido, como ja foi dito,
por uma curiosidade especifica, a saber, a de tomar conhecimento sobre quem é o jornalista

citado na pagina da Wikipédia. 1sso nos faz pensar, a partir de Johnson em um processo de

Letronica, Porto Alegre v.3, n.2, p.188, dez./2010. 188



Aguiar, Rafael H.; Fraga, Dinora M.

leitura centrado no leitor, em que esse salta “de artigo para artigo e de site para site” (2001, p.
95).

Os links funcionam com um papel conjuncional (JOHNSON, 2001, p. 84), ligando
elementos muitas vezes dispares. Serd o poder de autonomia e auto-regulacdo do leitor que
fard com que ndo ocorra uma total desagregacdo do e no percurso de formacdo de sentido,
criando uma rede semantica entre os artigos, sites, etc., que compde o caminho do sujeito
através dos links. A esse misto de anarquia e de ordem, podemos chamar, levando em conta o

que afirma Johnson (2003), de um comportamento emergente.

2.2 As idéias de linha e superficie de Flusser: convite a se pensar o texto verbal e o texto

imagético em ambiente digital

Na coleténea de artigos intitulada O mundo codificado, Vilém Flusser dedica um deles
a idéia de linha e superficie (artigo “Linha e superficie”) (2007, ps. 101 — 125). As idéias
contidas nesse ensaio desse pensador podem ser muito Uteis para um movimento de se pensar
0s elementos tidos como paratextuais no texto em ambiente digital como elementos textuais.
Por isso, € necessario fazer um inventério das idéias do autor que sdo aqui importantes.

H& uma oposicdo entre a leitura em linha e a leitura em superficie (FLUSSER, 2007,
p. 104). Enquanto a leitura em linha, por exemplo a leitura desse artigo, impde regras ao
leitor, “uma estrutura € imposta” (Idem, p. 104), a leitura em superficie da ao leitor uma
liberdade, ou seja, ele pode se mover na estrutura proposta (Idem, p. 104). Inferindo sobre as
idéias de Flusser, pode-se dizer que a leitura em linha é impositiva, na medida em que impde
uma estrutura a ser seguida, por outro lado, a leitura em superficie é propositiva, na medida
em que propde uma estrutura. Nas palavras de Flusser (2007, p. 105), ” precisamos seguir o
texto [leitura em linha] se quisermos captar a sua mensagem, engquanto na pintura [leitura em
superficie] podemos apreender a mensagem primeiro e depois decomp6-1a”.

Para Flusser (2007, p. 110), o pensamento Ocidental se expressava mais por linhas
escritas do que pela superficie. Todavia, as superficies sempre existiram, porém essas impdem
uma estrutura diferente de pensamento, uma vez que faz a representacdo do mundo por meio
de imagens estaticas. Em outras palavras, pode-se dizer que as superficies (ou a representacdo
do mundo em superficie) sempre existiram, mas ha (ou havia?) um preponderancia do
pensamento em linha no Ocidente. A linha corresponderia, nas palavras do pensador, a ficcdo
conceitual, e a superficie a imagética (FLUSSER, 2007, p. 113/ 114).
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Correndo por fora dessa polarizacdo entre linha e superficie, encontra-se o que Flusser
(2007, p. 110) chama de “novos canais de articulagéo ”, formados pelo filme e pela TV.
Esses impdem uma estrutura radicalmente nova de pensamento, uma vez que fazem a
representacdo do mundo por meio de imagens em movimento. Nesses novos canais de
articulacdo, estdo unidos os pensamentos em linha e superficie. Em um filme, por exemplo, o
leitor 1€ as superficies, mas precisa segui-las em uma linha, a ordem de sucessao das imagens,
precisa seguir a linearidade da histéria para conseguir atribuir sentido ao filme.?* Para Flusser,
isso se da pela absorcdo do pensamento em linha pelo pensamento em superficie, 0 que indica
uma mudanca ambiental (ndo necessariamente no ponto de vista ecoldgico), comportamental
e estrutural na civilizagdo ocidental, identificando, o autor, isso como um aspecto da crise
civilizacional da atualidade. Citando Flusser (2007, p. 110/ 111):

(...) podemos admitir que atualmente o “pensamento-em-superficie” vem
absorvendo o “pensamento-em-linha”, ou pelo menos vem aprendendo como
produzi-lo. E isso representa uma mudanca radical no ambiente, nos padrdes de
comportamento e em toda a estrutura de nossa civilizagdo. Essa mudanca na
estrutura de pensamento é um aspecto importante da crise atual.

Os codigos imagéticos e conceituais possuem estruturas e decodificacdes diferentes
(FLUSSER, 2007, p. 114). Engquanto o c6digo imagético é subjetivo, sendo suas convengdes
aprendidas inconscientemente, o codigo conceitual é objetivo e suas convencdes necessitam

ser aprendidas conscientemente.

Cddigos imagéticos (como filmes) dependem de pontos de vistas predeterminados:
sdo subjetivos. Sdo baseados em convengfes que ndo precisam ser aprendidas
conscientemente: elas sdo inconscientes. Codigos conceituais (como alfabetos)
independem de um ponto de vista predeterminado: sdo objetivos. S&o baseados em
convengdes que precisam ser aprendidas e aceitas conscientemente: sdo cddigos
conscientes. Portanto, a ficcdo imaginativa relaciona-se com os fatos de um modo
subjetivo e inconsciente, e a ficgdo conceitual faz 0 mesmo de maneira objetiva e
consciente. (FLUSSER, 2007, p. 114)

Flusser (2007, ps.115/ 116) apresenta uma divisdo em dois tipos de midias a que a
civilizagdo atual encontraria a sua disposicdo que, consequiientemente, resulta em dois tipos de

culturas opostas. De um lado encontramos a ficcdo® linear e de outro lado a ficcdo em

22 Mesmo nos filmes em que a histéria ndo é linear como o j4 classico exemplo Pulp Fiction, de Tarantino, o
leitor precisa, mesmo que mentalmente, ordenar a histéria em uma seqiiéncia cronoldgica, ou seja, linear, para
atribuir sentido ao filme.

2 0 termo ficgdo, como ja deve ter se percebido, é oriundo de Flusser e aqui é utilizado no sentido dado pelo
autor que ndo se liga a classica oposicdo real x ficcdo. Ficgdo esta no sentido de representacdo do mundo por
meio de um codigo.
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superficie. Esta geraria, segundo a concepg¢do do autor, uma cultura de massa e aquela uma

cultura de elite.

Nossa civilizacdo coloca a nossa disposicdo dois tipos de midia. Aquelas tidas
como ficcdo linear (como livros e publicacdes cientificas) e outras chamadas de
ficcdo-em-superficie (como filmes, imagens de TV e ilustragfes). O primeiro tipo
de midia pode fazer a interface entre nés e os fatos de maneira clara, objetiva,
consciente, isto €, conceitual, apesar de ser relativamente restrito em sua
mensagem. O segundo tipo pode fazer essa mediacdo de maneira ambivalente,
subjetiva, inconsciente, ou seja, imagética, mas € relativamente rico na sua
mensagem. Podemos participar dos dois tipos de midia, mas o segundo tipo requer,
para isso, que primeiramente aprendamos a usar as suas técnicas. Isso explica a
divisdo de nossa sociedade em uma cultura de massa (aqueles que participam quase
exclusivamente da ficcdo-em-superficie) e uma cultura de elite (os que participam
quase exclusivamente da ficgéo linear). (FLUSSER, 2007, p. 116/117)

Tanto o pensamento em linha quanto o pensamento em superficie ndo ddo conta

completamente de um fato. De um lado, no primeiro, se ganha em clareza, mas se perde em

completude. De outro lado, no segundo, ocorre um movimento inverso, ou seja, se perde em

clareza e se ganha em completude. Todavia, Flusser (2007, p. 117) imagina um futuro em que

essa incompletude na abordagem de um fato pode ser superada, o que poderiamos estar diante

nos textos em ambiente digital.

No futuro a situagdo podera ser a seguinte: 0 pensamento imagético sera a traducao
do conceito em imagem e o pensamento conceitual, a traducdo da imagem em
conceito. Nessa situacdo de retroalimentacdo (feedback) pode-se elaborar um
modelo de pensamento que venha finalmente a se adequar a um fato.
Primeiramente havera uma imagem de alguma coisa. Depois, uma explicacdo dessa
imagem. E, por fim, haver4 uma imagem dessa explicacdo. (FLUSSER, 2007, p.
117)

Flusser (2007, p. 119) profetiza uma textualidade sincrética em que linha e superficie

se encontram unidas. Segundo o autor:

(...) atualmente dispomos de duas midias entre nos e os fatos — a linear e a de
superficie. Os meios lineares estdo se tornando mais e mais abstratos e perdendo
sentido. Os de superficie vém cobrindo os fatos de maneira cada vez mais perfeita
e, portanto, também estdo perdendo o sentido. Mas esses dois tipos de midia podem
se unir numa relacdo criativa. Deverdo surgir, assim, novos tipos de midia, o que
tornard possivel que se descubram os fatos novamente, abrindo novos campos para
um novo tipo de pensamento, com sua prépria I6gica e seus proprios tipos de
simbolos codificados. (FLUSSER, 2007, p. 119)

Nesse caminho de encontro entre linha e superficie, é preciso retomar o conceito de

paratextualidade e passar a pensa-los como elementos textuais. Fica a questdo de como eles

fazem essa passagem da paratextualidade para a textualidade, em outras palavras, como ja
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fora dito anteriormente, se transformam de meros acessorios textuais em constituidores do
texto em si. Alguns exemplos podem indicar como pensar essa ascensao hierarquica.
Tomemos como um caso a ser visto o texto digital O hipertexto — o labirinto

eletrénico: uma experiéncia hipertextual®*

, tese de doutoramento de Maria Helena Pereira
Dias. Ao pé da primeira pagina de apresentagdo on-line da tese de Dias, encontramos o
convite/ incitacdo “Pronto para a experiéncia hipertextual?”, em que a expressado “experiéncia
hipertextual” (figura 13) se constitui um link para a pagina de entrada da configuracéo

hipertextual da tese da autora (figura 14).

Figura 13

Pagina de apresentacdo da tese de Maria Helena Pereira Dias

(_i HIPERTEXTO - O LABIRINTO ELETRONICO: UMA EXPERIENCIA HIPERTEXTUAL - Windows Internet Explorer ;Iilil
@A [ htcp: ffonsms.nicamp.bri~hansimby S Ll
arquiva K7 Windows Live |Eing o] v‘ J Modds  Fefl Emel Feles  Geloim (BN Cammmtie ‘ Tl | Entrar
v ake ggl -| EHIPERTEAT... X | E Encruzihadas d... | & visualizando | (& CCE » Nidleos ... |Nup|||—Nuc\eo d...l ) - B - o=~ | Pégina - () Ferramentas -

ENTTEZA0 UISI0 M0S PropUsENos 8 ESCTEVET UNMT IMPENERD SUDTE U MMPETERID, BT Jue =
o tema e sua forma de apresentacéo se complementam.

Encontramos ai uma outra dificuldade e esta maior que a primeira - nossas
limitacbes para lidar com os intrincados recursos computacionais. Solucionado o
problema, com um trabalho cooperativo interdisciplinar, montamos o hipertexto que
estamos apresentando.

Pequenos segredos tornardo mais produtiva a leitura dos diversos fragmentos que
compdem o documento - estes de certa forma auto-contidos:

« 0 leitor poderd recorrer aos titulos de cada fragmento obedecendo & ordem em
que estdo listados (botdo Selecionando), escolher uma qualquer dentre as
metéforas ilustrativas (botéio ¥isualizando) Ou perambular ao acaso, como
o "flaneur”, entre os fragmentos (botdo Perambulando),

algumas ilustragdes, se sobrepostas pelo cursor, apresentardo explicactes
textuais que ndo sdo visiveis no material impresso;

as localizacOes das citacbes, se clicadas, remetem as referéncias
bibliogréficas correspondentes e a volta ao texto original se faz simplesmente
ao se clicar a esfera ao lado das referéncias;

associagbes estabelecidas entre fragmentos foram implementadas por
conexdes ("links") que, ao serem selecionadas, levam o leitor de um texto a
outro e para retornar a posi¢ao anterior basta clicar o botdo BACE do software
de visualizacdo.

Pronto para a experiéncia hipertextual? ____———
—_

]
| 0T T [ 6 meemnet [® 100« 4
& InitiarI @ http:ffrabi orgfrabe... I Iﬂj Figuras para se pens... ” :é HIPERTEXTO - O LA... S Meus documentos I Iﬂj O computador e 3 co... | @ Shackwave - Window, ., | <« \@ 15:40

Figura 14

Pagina de entrada da tese de Maria Helena Pereira Dias

% Disponivel em http://www.unicamp.br/~hans/mh/ em 06/05/2010.
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ﬂ‘- Encruzilhadas de um labirinto eletrnico: uma experiéncia hipertextual - Windows Internet Explorer - |E| 5'
(S A |ge_ hiktp{ s unicamp.brf~hans/mhyprincipal hkml j (| X IGngIe P
Arquivg i £ windows Live |E|ng E v‘ J Movidades  Perfl  Emaill Fotos  Calenddrio  MSN Compartilhar ‘ ﬁ 2] - a}, | Entrar
W gg| -| & HIPERTEAT. .. | EEncruzil... x | & Encruzihad. .. | & Desenralan... | & CCE > Niel... |Nupi||-N|JE|...| | 3 - B - o=~ opPégna - () Ferramentss -
=l
- . - ~ -
Encruzilhadas de um labirinto eletrénico
Uma experiéncia hipertextual
Maria Helena Pereira Dias
perambulando - ':i;r_'rélumhrandu e _g_eiet:iunandu )
"... teremos que aprender a viver de outro modo, a pensar de outro
mado, a falar de outre modo, a ensinar de outro modo.”
Jorge Larrosa
|
|http:,|’,iwww.unlcamp‘hrJNhans;’mh)’vlsuallzandn‘html l_l_l_l_l_l_lg Internet |"’§‘;1EIIJ% T 4

lﬁlni(iarl @ Gmail - Entrada (21} -... | IE_] Figuras para se pensa... I @ Encruzilhadas de u... G Meus documentos I lﬂ_ﬂ © computador & a con,., | @ Shackwave - Window, .. | <« 16:11

Clicando sobre o losango do meio, “vislumbrando”, o leitor sera direcionado a uma
nova pagina. Nessa ele encontrara um mosaico de imagens (figura 15). Esse mosaico se
constitui um indice dos capitulos. Nele, no mosaico, cada figura possui uma relacdo com o
titulo do capitulo a que direciona o leitor. Por exemplo, o quadrado superior a esquerda, que
representa um labirinto, direciona para a parte do texto de Dias intitulada “Desenrolando o fio
de Ariadne”, referéncia ao classico mito de Teseu, que ajudado por Ariadne, consegue voltar

do labirinto do Minotauro.

Figura 15

indice em imagens da tese de Maria Helena Pereira Dias
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/2 visualizando - Windows Internet Explorer

_(&lx]
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= |
|
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Ellniciafl @http:lfrabci.orglrabci...I 1] Figuras para se pens... " /@ visualizando - Win... | |_} Meus documentos I 5] 0 computador e a co... l (€ shockwave - Window. .. I « ) 15:51

Percebe-se que as figuras ndo sdo mais simples elementos ilustrativos do texto. Elas
passam a ter uma funcionalidade para além da mera ilustratividade. No caso do exemplo, as
figuras substituem as palavras de um indice. Elas se constituem um indice das partes da tese
de Dias. Esse indice poderia ser encontrado na forma tradicional se o leitor escolhesse, na
pagina de entrada da tese, o losango, “selecionando” (figura 16).

Figura 16

indice em palavras da tese de Maria Helena Pereira Dias
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ﬂ" Encruzilhadas de um labirinto eletrdnico: uma experigncia hipertextual - Conteddo - Windows Internet Explorer =] x|
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Desenrolando o fio de Ariadne

Contornos arquitetdnicos

Memex

Pelas sendas da modernidade

Mapeando o viver contempordneo

Escrita e tecnologia

Configurando uma "outra” textualidade

O autor

Interseccdo com as teorias do contemporaneo

O hipertexto no contexto educacional

Bibliografia

El
[ T [ [@meernet [® o -
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Considerando este caso, as imagens se constituem como signos, uma Vvez (ue,
substituindo os signos verbais, elas passam a ter uma significacdo tal como as palavras
possuem. Como se referiu anteriormente, elas, as imagens/figuras, ndo sao elementos
ilustrativos do texto, sdo signos com significagdo no interior do texto.

Ha& de se considerar que as figuras aqui apresentadas sdo partes de um indice e este
pode ser considerado um elemento paratextual. Todavia, como ja foi afirmado e reafirmado,
elas substituem os signos verbais. Esse tipo de substituicdo ndo ocorre, nos textos digitais,
somente no indice, mas no texto em si. Diante disso, a sua carga paratextual de elemento
complementar do texto se transforma em textual, assumindo a posicdo de elementos
constituintes ativos do texto. Por isso, pode-se afirmar que as figuras, gravuras, imagens em
geral fazem do texto digital uma textualidade sincrética, em quem para usar a terminologia de
Flusser, linha e superficie se entrecruzam se complementando, ndo podendo, por isso, se
referir a quaisquer elementos que fazem parte do complexo que forma o texto em ambiente
digital como paratextuais, mas como textuais em si.

Com tudo o que foi dito até aqui, pode-se fomentar um caminho para se pensar a
construgcdo de sentido no computador. As reflexdes aqui trazidas propuseram uma nova

compreensdo de textualidade em ambiente digital. Essa nova compreensdo, como ja foi
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enunciado no inicio desse artigo, advém de uma nova concep¢do do computador em si. Por
esse motivo, neste momento deste artigo, é necessario que indiquemos possiveis respostas a
pergunta: o que é o computador? Respostas, entretanto, que ndo sdo definitivas, mas que séo
pistas para uma nova postura frente ao computador para além da reducionista qualificacéo

como ferramenta, dispositivo, suporte.

3 Afinal de contas, o computador: o que € isto?

Chegamos ao final deste artigo, possuindo ainda a tarefa de definir o que é o
computador. Para se projetar uma definicdo, € preciso expor o conceito que aqui é negado, ou
seja, o computador como ferramenta, e por que negamos tal concepcdo, a fim de, a partir
disso, construir uma proposta de pensamento que leve a uma nova concepc¢do do computador.

A concepcdo do computador como ferramenta parece-nos ligada a uma visdo
perniciosa da técnica moderna. Em outras palavras, o computador é visto como um
instrumento, um meio para um fim. Concentra-se assim no que Aristoteles chama de causa
final, ou seja, no resultado pretendido. Compreendido como ferramenta, o computador
assemelha-se a uma chave de fendas, a um alicate, etc. que servem como simples
instrumentos para se atingir um objetivo. Para utilizar a terminologia de Heidegger (2002), o
computador é assim um dis-positivo a dis-posicdo para algo ulterior.

Para além da concepcéo instrumental do computador como ferramenta, duas propostas
nos sdo viaveis. Essas seriam: 1) o computador como objeto de cultura e, analoga a primeira
proposta, 2) o computador como um sistema simbolico.

Consideramos aqui como objeto de cultura tudo aquilo que recebe um investimento
cultural, passando a integrar a categoria cultural. Livros, quadros, esculturas, entre outros sao
objetos de cultura e, por isso, no nosso entendimento, ndo podem ser instrumentalizados. Um
livro ou o livro, por exemplo, ndo pode ser considerado um instrumento para se chegar ao
conhecimento, ele (um/o livro) ja carrega em si o conhecimento. Dificilmente, o livro é
considerado uma ferramenta (por ser um objeto de cultura), 0 mesmo ocorreria com 0
computador. Além disso, objetos de cultura carregam uma carga simbolica, podendo, dessa
maneira, serem considerados sistemas simbolicos.

Da proposta de concepcdo do computador como objeto de cultura, advem a proposta
do computador como sistema simbdlico. Essa proposta encontra eco em Johnson que afirma

que
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A ruptura tecnoldgica decisiva reside antes na idéia de computador como um
sistema simbolico, uma maquina que lida com representa¢fes e sinais e ndo com
causa-e-efeito mecanica do descarocador de algoddo ou do automével. (...) Uma
maquina impressora ou uma camera lidam com representacbes como produtos
finais ou resultados; sdo maquinas representacionais porquanto imprimem palavras
ou registram imagens em filme, mas os processos subjacentes sdo de natureza
puramente mecanica. Um computador, por outro lado, € um sistema simbolico
sobre todos os aspectos. Aqueles pulso de eletricidade sdo simbolos que
representam zeros e uns, que por sua vez representam simples conjuntos de
instrucdo matematica, que por sua vez representam palavras ou imagens, planilhas e
mensagens de e-mail. JOHNSON, 2001, p. 17/18).

Se por um lado, ndo podemos dizer que esse artigo conseguiu responder a questéo do

que é o computador, por outro lado, negamos a visao instrumental de que o computador seja

uma ferramenta. Além disso, conseguimos ainda propor um caminho para além da sua

instrumentalidade. Esse caminho corresponde a visdo do computador como objeto de cultura

e como sistema simbolico (e, por isso, gera sentido).
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