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O papel do sensdrio-auditivo
na codificacao de mensagens
pictoideograficas
em comunicacdo alternativa

Maria de Jesus Gongalves*

@

A forma como se d4 a aquisicdo e desenvolvimento de Comuni-
cacio Alternativa constitui uma das principais questdes da drea.
Considerando-se que se trata de criangas que nao falam, entender
os processos subjacentes a tal aquisicao e a forma de processamen-
to deste tipo de informagao tem sido objeto de muita discussao
(Hjelmquist, 1997; Grove, Clibbens, Barnett e Loncke, 1997; Lonc-
ke, Vander Beken e Lloyd, 1997).

A questdo que sera aqui discutida refere-se a natureza do pro-
cessamento cognitivo de informagdes subjacente a codificagdo pic-
toideografica. A Comunicagio Alternativa e Suplementar (CAS) é
definida como uma érea de atuagdio clinica que objetiva compensar,
tempordria ou permanentemente, diﬁculdages de pessoas com de-
sordens severas de expressio, i.e., prejuizos severos de fala, lingua-
gem e escrita (ASHA, 1989, apud Hux, Beukelman e Garrett, 1994).
Um sistema de CAS deveria consistir de um grupo integrado de
componentes, incluindo simbolos, estratégias e técnicas usadas para
realizar a comunicacio, sendo que o objetivo principal € a facilitacdo
da participagdo dessas pessoas em varios contextos comunicativos.

dendo das circunstancias individuais, do tipo e da extensdo
das dificuldades, estes contextos podem variar.

Os sistemas de comunicagao podem ser de baixa ou de alta
tecnologia, dependendo do tipo de equipamento e estrutura utiliza-
da, podem variar quanto a extensao e complexidade, isto ¢, quanto
ao nimero e tipo de simbolos que os compdem, quanto a forma
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comqessessimbolossiooxganlzados.equantoh forma como sdo
selecionados para a composicdo de mensagens. Os sistemas de CAS
podem ser baseados em sinais manuais, lingua de sinais para surdos
e outros sinais manuais ou em sinais grificos todos os sinais apresen-
tados graficamente. Podem ser designados como sistemas de comu-
nicagiio com ajuda e sem ajuda, e sistemas comunicagao dependente e
ngdepe.ndmt'e (von Tetzchner e Martinsen, 1992). A comunicagdo com
ajuda inclui todos os sistemas em que a expressao lingiiistica existe
em uma forma fisica externa ao usuério. Os simbolos sdo seleciona-
dos por meio de ponteiros, sintetizadores de fala, computadores e
outras formas de auxilio desta natureza. Na comunicagdo sem ajuda o
usuario Iode expressar-se sem tais auxilios, pois os simbolos sao
produzidos por ele. Constituem exemplos deste tipo de comunica-
¢do 0s sinais manuais que a prépria pessoa realiza, piscar de olhos
para indicar “sim” e “nao", e apontar figuras ou objetos. Na comuni-
cagio dependente uma outra pessoa deve sintetizar ou interpretar o
que estd sendo dito pelo usudrio. J4 na comunicagdo independente a
mensagem é formulada completamente pelo usudrio de CAS. Isto
pode ser feito com a ajuda de um sintetizador de fala ou outras aju-
das técnicas em que a mensagem ¢ escrita em papel ou em uma tela,
 Justamente, por se tratar de sistemas com tais caracteristicas, a
%o:uxfl‘c’aeqzagu de meniaﬁgns s; emh\efr;ii:rnnente visual ou visuo-motora.
e 0 usudrios sio nao tes, parece l6gico esperar que
a cgdiﬁqaqio de mensagens para descrever evento:gcl)bservados geia
mais facil d.o que a codificagdo de mensagens para transcrever enun-
ciados ouvidos. Porém, encontrar o achado oposto poderia ser um
mdnghvo de que existe mediagdo por fala encoberta subjacente a
codificagio de mensagens pictoideogréficas, Isto constituiria evidén-
cia sugestiva de que os pictoideogramas do sistema de comunicacdo
usado para codificar as mensagens encontram-se indexados auditi-
vamente no léxico mental do usudrio de comunicagdo alternativa.
Assim, foi realizado um estudo sobre o efeito do modo de
apmseanao.da informacdo (visual versus auditivo) sobre a codifi-
cagao dessa mfom\aqio em mensagens pictoideogréficas (Gongal-
ves, 1999). O objetivo inicial era descobrir se haveria ou ndo envol-
vimento da mediagio de fala encoberta na codificacdo de mensa-
ﬁ 1:;;::c m:i: de um sistema pictoideografico eminentemente vi-
on .rrespostasparataisquestéeséim rtante porque
elas podem ajudar a compreender a natureza dos pprgc&asos g};ﬂ.‘:‘n-
vos envolvidos nas varias atividades que constituem a comunicagao
alternativa. Qual a natureza do processamento cognitivo de infor-
magdes subjacente 3 codificagio pictoideogrdfica para descrever
eventos observados, eminentemente imagética ou lingiiistica (i.e
visual ou auditiva)? Seria baseado em imagens ou em palavras? '
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De acordo com a bibliografia (Blischak, 1994), até a alfabeti-
zagio, em tarefas de memorizagao de itens apresentados visual-
mente, as criangas tendem a procurar armazenar a representagao
visual dos estimulos (i.e., sua aparéncia visual). Com o inicio da
alfabetizagdo, no entanto, a estratégia muda e passa a haver me-
diagdo pela fala. As criancas comegam a atribuir nomes aos estimu-
los 2 medida que estes Ihe sdo apresentados. Entdo, em vez de
memorizar a aparéncia dos estimulos, elas passam a memorizar 0s
sons dos nomes que elas lhes atribuem. Como tal codificagéo audi-
tiva é mais eficiente do que a visual, a capacidade da meméria de
trabalho mostra um salto qualitativo (Capovilla, Nunes, Macedo et

al., 1997).

1 Oestudo

O Experimento 1 investigou 0 efeito do modo de apresentagao
da informacdo (visual versus auditivo) sobre a codificacio dessa
informagio em mensagens pictoideograficas. O Experimento 2 cons-
tituiu um teste adicional da hipétese de mediagdo por fala encober-
ta. Se de fato tal fala encoberta mediar a codificagdo pictoideografi-
ca, entdo ¢ possivel que a tarefa de descrever eventos observados
tenha sido mais dificil do que a de transcrever enunciados ouvi-
dos, simplesmente porque envolve um estigio a mais. Tal estagio
seria a nomeacio, via fala encoberta, dos eventos observados, ou
seja, o resgate da imagem auditiva das palavras, a partir do léxico
mental (Whitehouse, 1981; Zaidel, e Peters, 1981). Assim, 0 Experi-
mento 2 usou um procedimento de facilitagdo, verificando os efei-
tos do componente da mensagem previamente apresentado (agao
versus objeto) e do modo dessa apresentagao prévia (auditivo ver-
sus visual) sobre a codificagao de mensagens pictoideogréficas.

Participante

Participou do estudo uma menina de 13 anos de idade com
paralisia cerebral tetra-espéstica, Ndo era alfabetizada e nao se
comunicava por meio da fala. Havia sido exposta & Semantografia
Bliss por mais de sete anos, entretanto, ha algum tempo nao apre-
sentava evolugdo, usando sua prancha de comunicagao de modo
limitado. Seu padrao de comunicagao consistia essencialmente em
apontar simbolos isolados e emitir alguns gestos idiossincrdticos,
que eram entio interpretados pela sua baba ou familiares. Assim,
quando estava s6, ela tinha dificuldade de fazer-se compreender

por pessoas que nao a conhecessem bem,
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Material

s t}ejlauhszmo\‘;;se lo sistern. toqa Plg-Compluwdorizado. com acionamento
fvel a0 toque, desenvolvido especialmente para qua-
dros de paralisia cerebral, afasia, deficiéncia mental, surdgz etc.cl ;g-
de ser operado por usudrios com impedimentos motores severos,
mesmo aqueles que sdo capazes de emitir apenas movimentos mo-
tores indiferenciados, vocalizagdes ou mudangas na diregdo do
olhar. Contém virios bancos de voz digitalizada, permitindo a com-
binagao apropriada das caracteristicas da voz digitalizada as carac-
teristicas gle sexo, idade, origem étnica, e humor do usudrio. A ver-
sdo tradicional em DOS, ou versio v24, i.e., 24 itens por tela, numa
matriz 4 linhas por 6 colunas, é programada em C++, Clipper e As-
sembler. E executdvel em microcomputadores no minimo AT486 com
pelo menos 500 Mb de meméria RAM e kit multimidia. Pode ser
operado por mouse, tela sensivel ao toque e aparatos sensiveis a vo-
calizagdes ou a mudangas na diregdo do olhar. Assim, pode ser em-
pregado para estabelecer comunicagdo com outros usudrios que
estdo acostumados com sistemas diferentes, tais como a Semanto-
grafia de simbolos Bliss (Hehner, 1980), os desenhos de linha PCS
(Johnson, 1992), os pictogramas PIC (Maharaj, 1980). Contém tam-
bém todas as familias sildbicas do portugués, e tem se mostrado
uma ferramenta de grande valia para aumentar a consciéncia fono-
légica de paralisados cerebrais, e para permitir-thes aprender a de-
senvolver autonomamente as habilidades de leitura e escrita.

_Em termos de layout de tela e operagdo do sistema, a palavra
escrita corres:pmdent:o?am na parte inferior de cada simbolo, a
selegio do simbolo produz a sua elocugio com voz digitalizada, e
:;;a; vez composta, a mensagem pode ser emitida com voz digitali-
zada, impressa, ou armazenada para uso posterior. O comando

mudar sistema” permite sair do sistema pictorial PIC e entrar no

sistema sildbico Anagrama. Hd também indicadores de tempo ver-

E:lmquase :gsocmdo: a pi ?u de verbos, resultam em sua
0 resente, passado ou futuro i

falada com vozl:ligitalizaga. ke

Procedimento

A menina participante tinha que compor mensagens ao -
putadoy sob trés condi¢des de aprgsentaqigo modo augitivo. vﬁ):;l
e_auc.liuvo visual. No Experimento 1, a composi¢io de mensagens
pictoideogréficas foi analisada sob trés condicdes de apresentacio
de informagdo: auditiva, visual e auditivo-visual. Na condigio
auditiva, a tarefa era compor uma mensagem pictorial que corres-
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pondia ao enunciado que lhe era apresentada por meio de um gra-
vador de dudio. Na condigdo visual, sua tarefa era compor uma
mensagem pictorial que descrevesse um evento que lhe era apre-
sentado numa tela de video (filme silencioso). Na condigao auditi-
vo-visual, sua tarefa era compor uma mensagem pictorial sob am-
bas as formas de apresentagio de informacao simultaneamente.
Dezoito mensagens deviam ser codificadas, seis sob estimulagao
auditiva, seis sob a visual, e seis sob ambas. Cada mensagem era
composta de dois elementos, uma acdo e um objeto. Em termos de
estrutura gramatical, as mensagens eram compostas por um verbo
transitivo direto e um objeto direto. A composigao de mensagens
foi analisada em termos de duas varidveis dependentes: 1) a fre-
gliéncia de apresentacdes das mensagens-estimulo requerida pela
participante até conseguir fazer sua codificagio pictoideogrifica
correta: e, 2) o tempo (em min) gasto na codificagdo pictoideogrifi-
ca da mensagem (desde a apresentagio da mensagem-estimulo até
o término de sua codificagio).

Para o computo do tempo, além do tempo bruto para a com-
posigao da mensagem, também se levou em consideragdo o nime-
ro de toques requeridos para selegao dos dois elementos de cada
mensagem. Isto foi necessdrio, uma vez que 0s elementos compo-
nentes das mensagens podiam estar distribuidos em até duas telas
de categorias diferentes e em até trés telas de itens diferentes, que
constituem desdobramentos das categorias. Por isso, se tal tempo
nao fosse ponderado levando em consideragio o nimero de to-
ques requerido, a medida seria enviesada e nao vélida.

O Experimento 2 constitui um teste adicional da hipétese de
mediagao por fala encoberta. Se de fato a fala encoberta mediar a
codificacdo pictoideogréfica, entdo € possivel que a tarefa de des-
crever eventos observados seja mais dificil do que a de transcrever
enunciados ouvidos, simplesmente porque envolve um estigio a
mais. Tal estagio seria a nomeaqao, via fala encoberta, dos eventos
observados, ou seja, o resgate da imagem auditiva das palavras, a
partir do léxico mental (Whitehouse, 1981; Zaidel e Peters, 1981).
Nessa perspectiva, como 0s pictogramas estariam indexados audi-
tivamente, isto ¢, pela imagem aciistica das palavras, a nomeagao
seria vital ao resgate do pictograma adequado. Como na situagdo
de transcri¢io de sentengas as imagens actisticas das palavras ja
sao fornecidas pelo examinador, o resgate dos pictogramas é rapi-
do, e a codificacdo, certa. Em contraste, na de descri¢do de eventos
observados, as imagens actisticas das palavras tém que ser evoca-
das pelo préprio sujeito (ie, 0 sujeito tem que nomear encoberta-
mente o evento observado) antes que ele possa fazer acesso ao
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pictograma. Devido a polissemia, ou seja, 2 multiplicidade de signi-
ficados de uma imagem, tal processo de nomeagio ¢ trabalhoso,
lento e passivel de erros. Isto explicaria as diferencas de dificulda-
de de codificacao entre as duas condigdes de estimulagao.

Se de fato os pictogramas se encontrassem indexados com ba-
se nas imagens actisticas de seus nomes falados, entdo o forneci-
mento recente dessas mesmas imagens deveria facilitar o resgate
dos pictogramas e, logo, a codificagao pictoideografica para descri-
gio de eventos observados. As diferengas entre os procedimentos
dos dois experimentos poderiam ser assim descritas: O Experimento
1 comparou a codificagdo pictoideogréfica sob duas condigdes de
estimulagdo: na auditiva o experimentador fornecia as imagens
actisticas no exato momento em que a codificacdo deveria ocorrer;
e na visual, o sujeito ¢ tinha que evocé-las por si mesmo. No Expe-
rimento 2 as mensagens apresentadas elementos que haviam sido
apresentados previamente, mas algumas tentativas antes, na mes-
ma sessio. Embora os elementos componentes das mensagens-
estimulo "novas” j& tivessem sido apresentados na sessdo, eles
nunca haviam sido apresentados anteriormente na combinagio
especifica solicitada neste experimento.

2 Resultados

Os resultados do Experimento 1 mostraram que para compor
18 mensagens, a participante requereu 27 apresentages, com uma
média de 1.5, dp de 1.04, e erro padrio de .25. Seu tempo despen-
dido por mensagem variou 36 seg a vdrios minutos, com média de
2 min. A Figura 1 representa a freqliéncia média de apresentacdes
das mensagens-estimulo requeridas até a codificagdo pictoideogrd-
fica correta. Tal fregiiéncia foi analisada como fungio do modo de
apresentagio da mensagem-estimulo (auditivo, visual, auditivo-
visual). Conforme a figura, a maioria das apresentacdes de mensa-
timulo foi requerida sob estimulagdo visual. Para a correta
codificagdo das mensagens que eram apresentadas auditivamente,
apenas uma apresentagio de estimulo foi requerida. Ja para as
mensagens apresentadas visualmente, foi requerida uma média de
3.5 apresentagdes. Finalmente, para as mensagens apresentadas de
modo simultineo visual e auditivo, foi requerida uma média de
1.5 apresentagdo. ANOVA da freqgiiéncia de apresentages reque-
rida como fungio do modo de apresentagio da mensagem revelou
efeito significante, F (2, 15) = 3.9, p = .043. Anélise de comparacao
de pares revelou que a freqiiéncia requerida por mensagens visu-
ais foi maior que as de ambas, auditivas e auditivo-visuais.
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Figura 1. Freqiiéncia média de apresentacoes da mensagem-es
‘?té a corl:e?a codificagio pictoideografica, como fungao do modo
de apresentagdo da mensagem (auditivo, auditivo-visual, visual).

Em termos de tempo bruto despendido para compor mensa-
gens, embora 0 tempo bpn(:to nas mensagens visuais fosse ?3 veu:
maior que nas auditivas (i.e., 328.8 seg contra 93.7 seg), a ﬁso
nio foi significante conforme ANOVA do tempo bruto cou“\a?a unGa
do modo de apresentagao. O mesmo foi obserﬂ{ado em relagao ap.
tempo bruto quando o ntimero de toques requerido para a comlt:eosn:a
¢ao das mensagens foi levado em consideragao como covarian
andlise. Embora o tempo, ponderado pelo numero de toques, nas
mensagens visuais fosse 3.0 vezes maior que nas auditivas (ie.,
316.7 seg contra 105.8 seg), tal diferenca também néo foi s:g;ilﬁcznte:
conforme ANCOVA do tempo bruto como fungdo do modo de da
presentagdo, tendo como covariante o niimero de toques requerico

mposi¢ao da mensagem. ' Ny ’

pe a()?pxgs.;ct:s dados sugerem que a codificacao pnctpfdeograﬂca
de mensagens ¢ afetada pela modalidade visual ou auditiva :m que
tais mensagens sdo apresentadas. Houve maior dificuldade para
descrever eventos observados do que para transcrever as desfcingéjs
ouvidas dos eventos. Ou seja, a codificagdo Plct_oxdeogré ca de
mensagens apresentadas visualmente foi mais dificil que a de men-

resentadas auditivamente. ‘
sagﬂ?:ils, dados sugerem que a codificagio de mensagens por _m‘;llo
de um sistema pictoideografico eminen temente visual ndo é vxsf la
direta (ie., evento-pictograma), mas envolve a mediagdo por fa
encoberta, ou seja, 0 pensar em palavras (i.e., evento-palavra-picto-

grama).
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Assim, o Experimento 2 continuou explorando a hipétese da
existéncia de mediagao de fala encoberta subjacente ao uso do sis-
tema pictoideogréfico para codificar mensagens apresentadas ndo
apenas auditivamente, como também visualmente. Supondo que
haja mediagio por fala encoberta na codificagdo pictorial de infor-
magdo visual (i.e., na descri¢do de um evento observado), se 0 no-
me falado de uma ou outra parte de tal evento {ou a agdo envolvi-
da, ou o objeto envolvido) j& tiver sido apresentado para codifica-
¢do recentemente na mesma sessdo, entdo espera-se que a descri-
¢do pictoideogréfica daquele evento venha a ser facilitada preci-
samente naquela parte. Ou seja, espera-se que a apresentagio pré-
via do nome falado de uma agio ou de um objeto venha a facilitar
a descrigao de um evento que envolva ou aquela mesma agio ou
aquele mesmo objeto. Como a facilitagio é especifica a modalidade
(Pinheiro, 1994), se a apresentagao prévia do nome falado de parte
de um evento vier a facilitar a descrigdo via codificagdo pictorial
dessa mesma parte do evento quando apresentado visualmente,
entio é provivel que tal codificagio pictorial envolva a mediacio
da evocagdo encoberta daquele mesmo nome falado. A hipétese
alternativa, de que ndo se trataria de efeito de facilitagdo intra-
modalidade mas sim de mero efeito de recéncia de uso de um da-
do item no sistema, seria refutada se a facilitagdo fosse inespecifica
a modalidade,

Assim, o presente experimento analisou os efeitos de facilita-
¢do como fungao do tipo de componente das mensagens-estimulo
(agdo versus objeto) e do modo como tais componentes haviam
sido apresentados previamente (auditivo versus visual). Foram
analisados os efeitos de facilitagdo dos enunciados anteriores sobre
a codificagdo de enunciados novos compostos de partes daqueles
enunciados anteriores. Conforme o arrazoado apresentado anteri-
ormente, se o principal problema relativo & polissemia envolvido
na tarefa de codificagio pictoideogréfica de mensagens-estimulo
visuais fosse a codifica¢do de agdes (em vez da codificagio de obje-
tos), seria esperado que fosse muito mais dificil descrever uma
agdo observada do que transcrever o nome falado da agdo, e que
ndo houvesse diferenca entre a dificuldade envolvida na descrigao
de objetos vistos e na transcri¢gdo do nome dos objetos. Isto é preci-
samente 0 que mostram os resultados do Experimento 2, conforme
representado na Tabela 1.
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Tabela 1 -
30 de tempo: composicio de mensagens / acesso a posicao.
E;R:i::os do modp:de apf::ntacso prévia da aq@o (z.nudltwo versus
visual) sobre a composigao de mensagens ptctmdeogréfi.c;s 3
sob duas condiges de apresentacao da mensagem a ser codificada
(mensagem ouvida versus evento observado).

Msg Ouvida Evento observado
Verbo ji ouvido 139 1.51
Agdo ja vista 108 6.09

dificuldade na codificagdo pictoideografica foi definida
comoAsendo diretamente proporcional a razio entre 0 tempo de
codificagdo pictoideografica da mensagem-estfmulo eo tempodde
acesso s posides dos pictoideogramas, l_ocahzados nas telas dos
sistemas, que eram necessarios aquela codificagao. Como represen-
tado na Tabela 2, conforme as expectativas, nao houve qualquer
diferenga significante entre 05 graus de dificuldade das tarefas de
descrever um objeto observado e de transcrever O nome ouvido do
objeto. Também conforme as expectativas, a tarefa de descrever
uma agao observada foi muito mais diffcil do que a de transcrever

o nome falado da agdo.

Tabela 2
o de tempo: composicio de mensagem / acesso a posicdo.
Razéfeito da iﬁteraqacr:t?tre o modo de apresentagio prévia
(auditivo versus visual) das mensagens facilitadoras
e 0 tipo de componente (agao versus objeto) dessas mensagens
sobre a composigio da mensagem pictorial.

Objeto ji ouvido Objeto jd visto
Verbo ji ouvido 1.00 1.20
Agdo jé vista 150 3.60

A Tabela 2 mostra que o efeito de facilitagio auditiva foi forte,
o de facilitagdo visual, fracclo. O efeito de facilitagio relativa a agoes foi
forte, o de facilitagdo relativa a objetos, fraco. Na codificagio de men-
sagens pictoideogrificas, o efeito de facilitagio auditiva de agoes pro-
duzido pela apresentagio recente do nome falado das agdes foi tao
forte que, quando o nome falado da agdo havia sido ou\{xdo recen-
temente, 0 modo de apresentacdo prévia recente do objeto (se vi-
sual ou auditivo) foi completamente irrelevante. Por outro lado, 0

0 pape! do sensdrio-auditivo na codificagio de mensagens... 195



efeito de facilitagio visual de agdes foi tao fraco que fazia uma grande
diferenga se o que havia sido apresentado recentemente era o pré-
prio objeto & vista (facilitagdo visual de objeto), ou o seu nome falado
(facilitacdo auditiva de objeto). Também para objetos, a facilitagio
auditiva foi maior que a visual. Além disso, a razao foi maior para
facilitagao visual de verbos do que para a facilitagio auditiva, indi-
cando assim que a codificagdo pictoideografica de mensagens foi
mais rdpida sob facilitagio auditiva do que visual. Em suma, o
tempo despendido na codificagio pictoideografica foi menor
quando os nomes falados de ambos os componentes (agdo e objeto)
haviam sido falados recentemente pelo examinador.

3 Discusséao

De acordo com a bibliografia, a codificagio de agdes (verbos)
¢ freqlientemente mais complexa do que a de objetos. Uma excegio
€ a iconicidade dos sinais da lingua americana de sinais, em que
verbos sdo mais féceis do que objetos. A tarefa de codificar infor-
magao apresentada visualmente é problematica, e uma das razdes
para tanto é a polissemia, i.e., a pluralidade de significados passi-
veis de atribuicdo a uma dada imagem. Diz-se que uma imagem
vale mais do que mil palavras, e isto parece uma virtude. No en-
tanto, quando se tenta usar uma imagem para transmitir um signi-
ficado especifico, entdo o receptor da informago deve eliminar os
demais significados que nao aquele especffico que o emissor da
mensagem tinha em mente ao escolher aquela imagem para repre-
sentd-la. Para compreender a dificuldade envolvida na tarefa de
codificar informagio que é apresentada visualmente, pode-se de-
compor as mensagens a serem codificadas em seus verbos e obje-
tos, e conduzir anilises separadas para cada componente.

Assim, no presente estudo foi analisado ndo apenas o efeito
do modo de apresentagio da mensagem-estimulo (auditivo versus
visual), como também o efeito do tipo de componente envolvido
nessa mensagem-estimulo (agdo versus objeto). Se o principal pro-
blema de polissemia envolvido na tarefa de codificagio pictoideo-
grifica de mensagens-estimulo visuais for a codificacio de acdes
(em vez da codificagio de objetos), entio ao quebrar os enunciados
em seus componentes elementares (agdo e objeto), e ao conduzir
andlises separadas para cada componente, ndo deveria haver dife-
renca entre a descricao de objetos vistos e transcri¢io do nome dos
objetos, mas descrever uma agio observada deveria ser muito mais
dificil do que transcrever seu nome falado.
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fortes efeitos de facilitagdo auditiva encontrados no Experi-
mentoC;5 ddo su;f)?te a hipétese levantada no Experimento 1, dde que :
codificagdo pictoideografica para descrever eventos observa eg:a p;)
cerebral nio-alfabetizada pode envolver a mediagao
unl\: fala encoberta. J4 que um sistema de\com_um'caqéq alterg;h\{a
piectoid ifico é essencialmente visual, a primeira vista rf emi
: r contra-intuitivo que a codificagio pxctondeogr_éﬁcadl 3 men
sagens-estimulo apresentadas auditivamente fosse mais facil do que
a daquelas apresentadas visualmente. Fica clara a hnpétes;e aq:lu
Jevantada de que tais resultados podem ser explicados pek:e 'adto e:
que o sistema PIC computadox:::go com q::lz Ssgsgh‘?m o ta(;iza 3
ia treinado na fase p : ;
3:12 girtaaia fortalecido a indexagao dos pictogramas pela m\augs?;
actistica de seus nomes e, conseqiientemente, a fala interna s
cente i codificacio pictoideografica de eventos observad‘ c?;u N
Em relagao a esta hipotese especifica, € preciso a 1;-0 qu
delineamento de caso tinico empregado no presente estydq i apg:
nas preliminar, do tipo observagdes pré e pos-intervengao (ie., A-
A, Campbell e Stanley, 1979). Isto &, inicialmente foi observado pou-
g R e Compsvicd o v
iniciou-se a exposigdo ao sistema C .
:uxgtahza da e observou-se forte progresso no uso funcional eslla)o;o
taneo do. De modo a demonstrar ex entalmente uma re gde
funcional entre o grau de treino com vVoz digitalizada e a facnhdao e
de uso funcional dos pictogramas para fins de comunicacao, y
delineamento experimental mais co deveria ser empre%la o,
tal como o de linha de base muiltipla (Barlow e Hersen, 1984). d?\:?-
tal delineamento, o universo de pictggramas"qlo sistema sgna ik
dido em subconjuntos com composigoes equitativas, sen :)05 qseria
Ginica variavel a diferenciar quantitativamente os‘s}nboon;ul;:z.rm e
o grau de treino com voz digitalizada que 0 sujeito rece X nec;es
cada um deles. De qualquer forma, o que chama a atengao s
resultados ¢ a “supremacia” do efeito do sensdrio (auditivo) na >
ficagdo de mensagens pictoideogréficas gvxsuaxs) numa sntuao;a: -
que o motor estd totalmente comprometido. Importante p:znsa Ko
tao, nas implicagbes tedricas que podem daf decorrer emlmamtzsem
processamento da informagao visual e auditiva especiaimen
usuérios de sistemas de comunicagdo alternativa ou suplementar.
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