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RESUMO

Ainteligéncia coletiva da qual falava Pierre Lévy (1994)
dé lugar auma inteligéncia conectiva, umainteligéncia
como compartilhamento, de acordo com a indicacdo
que se extrai da andlise de Derrick de Kerckhove
(1997). De nosso ponto de vista, essa conectividade
permanente representa uma valorizacdo das formas de
existéncia, de um“dasein”tecnolégico no qual o espaco
fisico se mistura com a paisagem da web num continuo
de interconexao. Isso forma um “mundus” tecnoldgico
que afeta a mutacdo ontoldgica e culturalmente.
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ABSTRACT

The collective intelligence, mentioned by Pierre
Levy (1994), is replaced by a connective intelligence,
an intelligence as sharing, according to Derrick de
Kercklove’s analysis (1997). From our point of view, this
pemanent connectivity represents an appreciation of
existence ways, a “daisen” technological in which the
physical space mixture itself with the web landscape
in a interconnection continuum. Therefore, there is a
“mundus” technological that affects the ontological
mutation and culturally.

Keywords: Technology, Imaginary, cyberculture.

E preciso tornar-se tecnoldgico para poder ser humanista.

Peter Sloterdijik

A ‘virtualizacdao” da existéncia que tem sido enfatizada desde o

n

final dos anos 1980 tornou-se algo mais profundo do que a “simples
sensacao de evolucao das nossas maneiras de estar-junto. A existéncia
social e as relacbes espaco-temporais nao sao mais modulaveis por meio
das separacdes categdricas entre o real e o virtual. Pelo contrario, estamos
diante de uma hibridacao entre as diversas modalidades da experiéncia
vivida, uma relacao simbidtica entre o espaco fisico e os territérios da web.
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De certa forma, a inteligéncia coletiva mencionada por Pierre Lévy (1994),
em sua visao do advento do ciberespaco, da lugar a uma inteligéncia conectiva,
uma inteligéncia entendida como um“colocar em comum’, segundo a indicacao
fornecida pela analise de Derrick de Kerckhove (1997). De nossa perspectiva,
essa conectividade constante é uma valorizacdao das formas de existéncia, um
Dasein tecnolégico onde o espaco fisico se confunde com a paisagem da Web
em um continuum de interconexao. Isso forma um mundus tecno-urbano que
afeta a mutagao de uma perspectiva ontoldgica e cultural.

Essa interconexdo é, portanto, o sintoma da ambiéncia cultural em que
nos banhamos, do espirito contemporaneo onde o cotidiano manifesta-se em
uma coexisténcia de paisagens situacionais entre os territorios flutuantes das
sinuosidades urbanas até os varios «sites» e «quartos» que indicam os caminhos
na “paisagelogia'” tecnolégica em marcha na Tela. Uma tecelagem de redes
interligadas ou um “enraizamento dinamico” com uma forte correspondéncia
entre os elementos do ambiente natural e sécio-tecnoldgico. Assim, dentro
dos meandros dessa paisagelogia, é possivel observar varias maneiras de
habitar a Web e, simultaneamente, compreender como isso influenciou nossa
territorialidade urbana na qual privado e publico se mesclam em um unico
fluxo de situagdes emotivas coletivas. Em suma, uma religagao de territérios que
expressa bem a criacdo e a re-criacdo de lagos sociais em suas diversas formas e
cujo ponto nodal e existencial parece ser o viver juntos conectado, que forma,
de certo modo, uma nova memoria “coletiva”. Essa permanente conectividade
baseada principalmente no desejo social de estar junto, de compartilhar os
instantes do vivido: uma espécie de “significacao imaginaria social’, repetindo
aqui a formula de Castoriadis (1975).

Lembremo-nos, porém, que para esse filésofo é o imaginario social
que permite ao individuo ser um “individuo social”, apto a vida em sociedade
por meio da participacao em significados coletivos. Assim, a diversidade
da paisagelogia digital adere a esse tipo de significados coletivos através da
construcao de um magma referencial que da forma e substancia ao imaginario
social por meio de bolhas de comunicacao, de nuvens culturais se propagando
no universo eletrénico para contaminar e acompanhar a vida cotidiana em suas
areas vitais. A agora Internet é cada vez mais uma expressao da “digitalizacao”
da vida cotidiana com uma “sitiologia” existencial formado pelas varias redes
de relacdes, informacdes e partilhas. Em suma, pelos varios sites comunitarios

1 Sobre este tema, o GRETECH (Groupe de recherche sur la technologie et le quotidien) consagrou
diversas reflexdes : www.gretech.ceag-sorbonne.org.Ver também a obra de S.Hugon, Circumnavigations.
Limaginaire du voyage dans l'expérience Internet, Paris, CNRS Editions, 2010, em particular o capitulo Il
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e de expressao que representam vestigios e pegadas da nossa existéncia. Essa
exposicao da vida online nos indica bem uma forma habitativa deste mundo
socio-digital. E necessario, posteriormente, pensar a Web como um espaco de
vida onde as emocodes coletivas se expressam, onde se vive, em um sentido
existencial e relacional, as relagdes sociais, isto €, a nossa relacao com o mundo
e nossa participacao neste mundo como atores do teatro existencial. Como,
entdo, nés habitamos este mundo sécio-digital? Quais sdao as formas habitativas,
expressivas e teatrais desta socialidade on-line?

Nesse tipo de conduta, a persona, que poderia ser chamada aqui digital?,
irradia-se na estratégia conectiva, dando um sentido a seu ser-ai como uma
forma de presenca social que traca e denota os caminhos da experiéncia vivida
e a existéncia em relagao. A persona, no sentido junguiano, é a parte pela qual
0 ego entra em um relacionamento com o mundo. Essa relacao de associacao
com o mundo e com o Outro é construido sobre um plano simbdlico e
imagindrio e se atualiza na maneira de viver no cotidiano por meio da extensao
tecnolégica numa hibridacao de espacos. Habitar a Web é assim um tipo de
paisagem formada por varias ligagdes que tecem nds existenciais nos quais
vamos construir habitacoes simbdlicas. Estes ilustram claramente uma uniao
sociotécnica de multiplas formas expressivas que surgem. Este modo de habitar
configura uma esfera de relagdes e conexdes com multiplas entradas; resultado
de uma midiatizacao da existéncia social formando um ecossistema tecno-
mediatico estruturado em torno do intercambio e da conexao. Na experiéncia
habitativa digital a identidade se coloca, entdao, a nu. Desenvolve-se, em
consequéncia, uma cartografia humana relacional e comportamental através da
qual é possivel visualizar os estados de espirito do individuo na cena existencial
da Web. Nesse sentido, por exemplo, habitar a casa desta grande comunidade
desenhada pelo Facebook - que poderiamos definir como a colonizacdo da
vida cotidiana - representa um sinal evidente da penetracao da rede sempre na
posicao ON com as suas inumeras“atualizacées”de perfil, os likes, os comentarios
e especialmente as mensagens sobre o que estou fazendo, ou seja, o estado
emocional “ postado “ permanentemente. Isso é, de certo modo, a realizacao
daquilo que Enzenberg entendia, sob a forma de utopia na década de 1970,
como tornar-se sua propria midia, ou seja, tornar-se emissor de mensagens.
Neste mundo de emissores de estilo Facebook, Twitter ou Ning, isso forma uma
ligacao de humores e de emocoes de varios individuos e, portanto, um ponto

2 Derrick de Kerckhove em sua obra Lintelligence des réseaux define como persona digital nossa
extensao digital.
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de vista do imagindrio social, as metropoles conectadas simultaneamente. Um
tipo de efeito que Derrick de Kerckhove (1997) chama de webitude, emblema
de interatividade, de conectividade e, portanto, de um espaco relacional e
colaborativo. Uma onda existencial: esse poderia ser um dos nomes do universo
do Facebook, que estd incrustado no espago metropolitano, onde vemos
triunfar uma linguagem digital da comunicacdo: uma intensa troca de “posts”,
mensagens, fotos, videos, o que nos mergulha em uma paisagem da cultura
hipercomunicativa,seguindoJeanBaudrillard (1987) no“ecstasydacomunicacao.”

Neste cendrio da tendéncia habitativa das redes sociais, estamos diante
de uma variedade de sites friends e comunitarios que podemos conotar como
meta-midias interativas remodelando a vida cotidiana. Um ecossistema em
que se materializa uma uniao entre o homo sapiens e o homo numericus gerado
através de varios dispositivos tecnoldgicos que conotam nossa existéncia entre
uma multiplicidade de janelas, hipertexto, conexdes sem fios e toda uma cultura
de objetos fetiches que investe nossa sociedade de uma aurea tecnomdgica.
Esta tendéncia de habitar o mundo na fusao entre o espaco urbano e a
paisagem da Web mergulha-nos em uma existéncia carnal e emocional com
reflexos tanto sobre o corpo aumentado quanto sobre o espaco aumentado.
Na verdade, com os implantes tecnolégicos, os varios objetos e dispositivos,
o homem torna-se um tipo de suporte da informacao. Isso quer dizer que o
corpo se torna uma extensao das diferentes tecnologias que nos acompanham
no quotidiano e fazem circular, assim, na velocidade do espaco, informacodes,
imagens, mensagens. E suficiente ver a proliferacdo de varios dispositivos
maoveis que vao particularizar nosso corpo como o iPhone, os varios dispositivos
de jogos méveis como Nintendo DS, Playstation, iPad, smartphones e acessérios
de telefonia celular, como fones de ouvido Bluetooth. Esses varios “Zeug’, para
falar a maneira de Heidegger, ou seja, essas coisas ao nosso redor, os utensilios
que, juntos, formam um complexo (Zeugganzes) referencial para o ser, estao
|4 para testemunhar, permanecendo em uma perspectiva heideggeriana, nosso
modo quotidiano de relagao com o mundo, nossa presenca-no-mundo. Uma
espécie deinteratividade permanente ocorre através desses dispositivos moveis
que alteram nossa gestualidade e onde 0 nosso corpo imerso no espaco fisico
através de ferramentas tecnoldgicas de conexao movel esta, ao mesmo tempo,
em simbiose com um espaco “outro”, um corpo conectado a outras redes e,
consequentemente, a outros corpos de um ponto de vista mental e emocional.
Trata-se entao, inspirado no pensamento de Sloterdijk, de uma realidade dos
meios humanos e sociais — 0 ecumeno-tecno-simbadlico.
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Isso nos parece ser um dos reflexos climatolégicos do ser no mundo
contemporaneo: corpos aumentados + espaco aumentado é um sinal de
tecnologizacdo da existéncia, ou a digital life. Mas também a maneira em que
nos habitamos o mundo em sua dupla versao de presenca fisica e de conexao as
redes Web. Neste cenario de tecnologiza¢do da existéncia talvez poderiamos nos
aventurar e encontrar as caracteristicas nietzschianas de Ubermensch, o “super-
homem”, aquele que é capaz de viver a vida como um jogo criativo, projetar-se
para o futuro e saber se relacionar de maneira inédita com a realidade. Assim,
um homem de entidade corporal que aqui se torna tecnolégico de um ponto
de vista metaférico, mantendo-se numa 6ptica inspirado pela filosofia de
Nietzsche, parece ser uma reavaliacao do significado de ser.

Observamos, assim, que maneira as tecnologias e a paisagem da
Web irdo definir tanto nossa espacialidade, quanto nossa corporeidade e
identidade. O uso das sugestdes técnicas digitas como os jogos de video, o
uso de smartphones, etc., sdo uma forma de acdo de extensdao da nossa vida
cotidiana e seus espacos vitais nas légicas sociais articuladas pela existéncia
digital. Uma existéncia, é claro, que se refere a complexidade e a multiplicidade
das disposicdes tecnoldgicas que irao influenciar nossa existéncia social. Deve
ficar claro, quando falamos hoje da existéncia social, que ndo se pode dividir o
espaco fisico e aquele da Web e, assim, aceitar o embaralhamento das fronteiras
entre o real e o virtual, como diria PK. Dick. E preciso, portanto, exceder esta
oposicao/separacao entre real e virtual e focar a banalidade da existéncia de um
continuum que vai articular a identificacao social e espacial de todos. Ou seja,
a semantica da Web ira formar uma “espacialidade” particular com extensoes
no espag¢o urbano, um vai e vem como atragao sobre nosso imaginario e nosso
cotidiano. Isso naturalmente tem um forte impacto sobre a dimensao cultural
do mundo contemporaneo. Por um lado, a posse de objetos tecnoldgicos
ndémades por outro, a quantidade de troca, de relacao e disponibilizacao on-line
da existéncia, sao o sinal de um temporalidade cultural contaminante da vida
quotidiana dos individuos em suas multiplas errancias espaciais. Poderiamos
medir, por esse fato, aimersao da técnica no corpo social e espacial e o impacto
sobre nossa sensibilidade. O que vai definir, a propésito, uma das maneiras das
“formas comunicativas do habitar”, como diria Massimo Di Felice (2009). Essa
imersao e estas formas de habitar, colocando-se no contexto da fenomenologia
da percepcao de Merleau-Ponty, irdo influenciar e mudar a “visao” de uma
perspectiva da estrutura do espaco-tempo que, neste contexto, é afetada pelos
meios de comunicacao digitas e tecnologias de uso mével.
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Uma transmutacao se opera entao no nivel cultural, temporal e, mais
amplamente como mostra Marshall McLuhan, no nivel dos sentidos. Em nossa
sociedade, por meio desta imersao tecnoldgica, implementa-se uma forma
de “reprodutibilidade tecnoldgica” ligada a inundacao pelas novas midias
e dispositivos e sua capacidade de acumulagao, circulacao e imediatismo,
caracterizando o contexto espacgo-tecnolégico. Espacialidade e temporalidade
estao em uma fase de redefinicao, ou melhor, de adaptacao atmosférica. Nesse
sentido, o nomadismo e as varias redes electronicas permitem, evocando aqui o
pensamento de Maffesoli,“viver em tempo real, e especialmente coletivamente,
experiéncias culturais, cientificas, sexuais, religiosas que sao caracteristicas da
aventura existencial” (Maffesoli, 1997, p. 27). Além disso, atrelado ao que acaba
de ser afirmado, é sintomatico ver a instantaneidade sociotecnoldgica, através
do Twitter ou Facebook, e especialmente a localizacao da errancia espacial. E
isso se conecta bem em relacao a temporalidade e a espacialidade da nossa
existéncia social, um momento “consumido” em compartilhamento com os
outros e, ao mesmo tempo, dando também um significado especial ao espaco
das metrépoles na qual essa experiéncia estad se liberando e se espalhando
pela paisagem da Web. Um tipo de territério em movimento, uma metrépole
redobrada e, consequentemente, uma portabilidade de nossa existénciaem que
se baseia a co-presenca multipla. Uma outra maneira de destacar esse aspecto
da natureza cibernética digital, que influencia o espaco mergulhando-nos em
um urbanismo de sistema de informacao e de trocas, reside na multiplicacao
de aplicativos de posicionamento geograficos, cujo um dos exemplos mais
banais é o Facebook Places. Mesmo que por tras dessa aplicacao existe a
instrumentalizacao e a l6gica do mercado capitalista no mundo da publicidade,
elarelevabem a pertinénciado posicionamento e dalégica“situacional”. Ou seja,
a presenca espacial e social que espalha instantaneamente em toda a paisagem
daWeb contaminando o urbanismo através de um aqui e agora contextualizado
por smartphones e seus mecanismos de geolocalizacao. Usando o Places em
um dado lugar, tal atividade ludica ou comercial sera ilustrada, nossa presenca
podera ser anunciada e, na logica social do compartilhamento, sera possivel
conhecer as pessoas que usam o mesmo servico naquele momento. Na mesma
direcao, Foursquare através do seu slogan Check-in find your friends unlock your
city, representa uma rede essencialmente fundada na posicao geografica da
persona digital e nos permite conhecer e explorar os lugares onde se viaja: new
way ofexploring your city é olema dessa especificarede social. Trata-se de umjogo,
uma cartografia social, que é tanto um site, com a capacidade de estar vinculada
ao Facebook e Twitter, quanto um aplicativo para iPhone, Blackberry e Android.
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Aqui também, uma aplicacao desenvolvida para a mobilidade conectiva através
os dispositivos méveis, enfatizando a frequentacdao de uma espacialidade
urbana especifica que, no site da Web, poderia representar uma forma de
conhecimento e uma particularizacaodolugar.Damesmaforma, na panépliados
sites e aplicacoes para os ndmades pés-modernos geolocalizados, poderiamos
também citar Gowalla com suas rotas compartilhadas por usuarios, Loopt para
localizar seus amigos e seus contatos e Google Me como proposta de web social.

Esta sitiologia mostra o sinal de uma fusao multipla entre os elementos
que caracterizam os tragos culturais e existenciais do humano pds-moderno:
afetos, percursos, posicoes, trocas, jogo, presenca. Aqui e agora, tal nos parece
ser a singularidade banal da Agora digital, instantaneidade é a acao pela qual
o Eu entra em fusdo com o outro através da partilha do status emocional. Essa
instantaneidade, que também é a base para o sucesso do Instagram, aplicativo
que permite compartilhar - como recita a descricao no site - sua vida com
seus amigos por meio de fotos. Uma maneira que é da ordem de um estético
divertido, ludico, de fusao com o outro através da partilha, formando aqui o que
Maffesoli (2012) chama de “comunhdes emocionais.”

Nessa légica, estamos em face, usando uma expressao de Louis de
Miranda (2010), de uma “instantaneidade pulsional” onde o compartilhamento
de prazeres e emocdes se desencadeia em um compartilhamento, liberando
um desejo vital. Ou talvez devéssemos dizer, um fluxo vital. Esse ultimo inicia-
se no fluxo eletrénico que poderiamos compreender como uma das bases do
imaginario contemporaneo, entdao um fluxo da existéncia no seio do qual os
meios de comunicacao, como nos mostrou McLuhan, afetam os sentidos e
podem ser entendidos como extensdes fisicas e mentais em sua relagdo com o
meio ambiente. E esse conjunto de complexidade tecnolégica que formara um
cotidiano no qual o homem vive suas acées em um fluxo emocional constante.
As dimensdes temporais, culturais, espaciais, culturais e paisagisticas, sao entao
cadenciadas por um ritmo tecnoldgico de vida, uma escansao de bits e beats
transformando a intensidade da vida cotidiana. Na verdade, seria um sinal,
um eco, uma tonalidade climatoldgica da instituicao da sociedade através da
contaminagao do imaginario tecnologico.
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