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Jogo, o caminho menos
trilhado

Game, the path less trodden

Thiago Falcao' (3
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“Never say goodbye because goodbye means
going away and going away means forgetting.”

— J.M. Barrie, Peter Pan

"The road goes ever on and on"

— J.R.R. Tolkien (The Hobbit)

O primeiro passo na jornada que nos conduz ao estudo dos video games €, de
forma maravilhosa, também o mais importante. A obra de Johan Huizinga, historia-
dor holandés, ao mesmo tempo em que nos oferece uma reflexao importante acerca
do fendbmeno do jogo e sua relagao com a cultura, também nos atenta para a ampli-
tude deste, para a importancia de se reconhecer o espirito ludico em diversas outras
manifestacdes da vida e do comportamento social.

Uma pesquisadora ou pesquisador se aproximando do campo dos game studies
ha de, necessariamente, ao se deparar com as questdes levantadas por Huizinga no
Homo Ludens (1938), vislumbrar o rico universo que se desdobra a sua frente: ndao
s6 o objeto video game é permeado pela esséncia do jogo, mas mesmo as mais re-
motas articulagdes culturais sao providas dessa faisca divina e estao, assim, sujeitas
a transformacao, apropriagao, subversao inerente a ideia mais ampla de jogo (play).

Como, portanto, compreender a cultura contemporanea sem atentar para este
aspecto? Para um fendmeno que é coalescido dia apds dia em articulagdes culturais
e técnicas relevantes para a formagao do social? Para culturas invisiveis, obscurecidas
por um Vvéu situacional tao espesso que é capaz de torna-las ininteligiveis?

O crescimento de espacos institucionais dedicados aos jogos e a cultura ludica,
assim como a existéncia de publicacdes que, como a Sessées do Imaginario, acolhem
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Jogo, o caminho menos trilhado

dossiés que se debrucam sobre este aspecto da experi-
éncia social sao um indice de que a interdisciplinarida-
de entre os game studies e as ciéncias da comunicagao
representa um caminho frutifero, que pode oferecer
uma compreensao mais fiel da experiéncia social con-
temporanea.

Os artigos presentes nesta edigcao, assim, encenam
uma conexao entre o fendmeno do jogo e da cultura lu-
dica com discussdes de ordem sécio-técnica mais am-
plas. Sua funcao é epistemoldgica, sim, ao passo que
consiste em mais um locus dedicado a um campo cujos
esforcos sao rarefeitos no Brasil, mas também é politi-
ca, se considerarmos o intuito maior de provocar, nos
campos que fazem intersecao com os game studies, a
necessidade de considerarem que o comportamento
ludico e as estruturas materiais por este agenciadas sao
dispositivos legitimos para uma leitura do tecido social
experimentado na contemporaneidade. Observar o lu-
dico em suas representagoes e encenacoes é observar
de que forma é possivel contemplar um movimento
a partir do qual o jogo (play) situado em suas praticas
(res)existe como forma de sacralizacao da experiéncia
social: um retorno ao mito; ao sagrado e ao macabro;
ao sobrenatural e ao negativo.

Ponto é que esta concepcao esta 13, desde o inicio
- invisivel! - desde a leitura de Huizinga (1938): o jogo
(play) é reencantamento. E um retorno ao utépico e ao
estranho; ao diferente. Em nosso compromisso epis-
temolégico com as forcas modernas da objetividade
e do distanciamento, acabamos, por vezes, esquecen-
do desta chave de leitura - uma que é particularmente
rica, e imperativa a compreensao da cultura contem-
poranea.

*Editor convidado
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