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AQUARELA

“Numa folha qualquer

Eu desenho um sol amarelo
E com cinco ou seis retas

E facil fazer um castelo...
[...]

Entre as nuvens

Vem surgindo um lindo
Avido rosa e grena

Tudo em volta colorindo
Com suas luzes a piscar...
Basta imaginar e ele esta
Partindo, sereno e lindo

Se a gente quiser

Ele vai pousar...

[...]

De uma América a outra

Eu consigo passar num segundo
Giro um simples compasso
E num circulo eu faco o mundo...
[...]

O futuro esta...

E o futuro é uma astronave
Que tentamos pilotar

N&o tem tempo, nem piedade
Nem tem hora de chegar
Sem pedir licenca

Muda a nossa vida

E depois convida

A rir ou chorar...

Nessa estrada ndo nos cabe
Conhecer ou ver o que vira
O fim dela ninguém sabe
Bem ao certo onde vai dar
Vamos todos

Numa linda passarela

De uma aquarela

Que um dia enfim

Toquinho, Vinicius de Moraes,
G. Morra e M. Fabrizio
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1 INTRODUCAO: O QUE QUEREMOS E PORQUE DE NOSSAS INQ UIETACOES

“Hay manos capaces de fabricar herramientas Con las que se
hacen maquinas para hacer ordenadores Que a su vez disefian
maquinas que hacen herramientas Para que las use la mano”.

Jorge Drexler

As frases anteriormente expostas sédo trechos da musica Mi guitarra e voz, de
Jorge Drexler, musico uruguaio. Trazem-nos a ideia de que, por mais que haja
tecnologia e que ela evolua, seus fins sdo a criacado de condi¢des para que facilitem
o trabalho humano. Portanto, a técnica ndo adquire sentido em si mesma, mas sim
quando a utilizamos e ao receber significados por meio de nossas intencdes. A
tecnologia auxilia, mas n&o suprime acoes e intencdes humanas. Ou seja, podemos
modificar o curso de um rio utilizando técnicas modernas de engenharia (que
também sédo criadas pelo trabalho humano), mas as tensfes que se estabelecerao
no campo social ndo podem ser quantificadas e nem tratadas como dados e
nameros. Isso porque estdo envolvidos sujeitos, dotados de intengdes, interesses,
sentimentos; lugares, paisagens, territorios, espacos vividos aparecem como
conceitos indissociaveis a vida humana e a qualquer dindmica social ao ser tomada

como fato de pesquisa.

Iniciamos nossas primeiras palavras destacando a importancia de se pensar a
técnica como um meio para atingirmos um fim. De forma semelhante acreditamos
que as nossas agdes e intengdes, enquanto cientistas sécio-espaciais, devem estar

de acordo e utilizarem a teoria, ndo a deixando vazia de significados praticos para o
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pesquisador. A teoria nos servirh como um recurso (intelectual) para atingirmos um

fim: compreender, desvendar o real.

Ao utilizarmos uma teoria para explicar o real, talvez tenhamos atingido um
nivel satisfatério na teorizacdo de nossa ciéncia, a geografia. Observar a teoria na

pratica, no cotidiano deve ser um dos objetivos dos trabalhos dos gedgrafos.

Desse contexto nasce 0 nosso interesse e inquietude em reconhecer as
relacdes entre aluno e espacgo-escola estabelecidas no seu cotidiano. Temos a
intencdo de identificar e analisar as representacdes que os préprios alunos fazem de
sua escola, gerando possibilidades de compreendermos melhor os processos de
apropriacdo socio-espaciais. Portanto o problema dessa pesquisa esta centrada na
seguinte questdo - Construindo fanzines: reconhecendo o espaco dos alunos
através da producédo de textos e imagens. Estudo de caso E.E.E.F. Walt Disney —
Viamao/RS.

Destacamos inicialmente que é fato comum nas manchetes de jornais e
telejornais noticiarios tratando de assuntos ligados a educacdo e aos seus
problemas. Podem ser diversos temas, como desde a ma qualidade da escola
publica, caso mais abrangente, até percalcos pelos quais professores e alunos
passam em seu convivio escolar, nesse caso mais especifico, em menor escala,
embora possa haver relagdo direta com a estrutura escolar geral. Também é sabido
gue a escola passa por um momento sensivel, verificado nas atitudes por vezes

agressivas estabelecidas entre professores e alunos.

Para quem convive diariamente em ambientes escolares é comum ouvir
reclamacdes do quanto pode ser estressante a atividade profissional, seja por parte
de professores, da equipe diretiva ou de funcionarios em geral. Embora saibamos
gue 0 espaco geografico é tenso, as salas de aulas tém se tornado cada vez mais

conflitantes.
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As motivagdes desse trabalho tém sido a vivéncia do ambiente escolar no
altimo ano, os fracassos na mediacdo dos desentendimentos e das relagbes entre
professores e alunos e a perda de qualidade nas aulas em contraste com o tempo
perdido para construir atitudes mais respeitosas e harmoniosas, embora atitudes e

procedimentos também sejam objetivos da educacao formal.

Por parte dos alunos, a imagem construida da escola também n&o parece ser
positiva. E recorrente a reclamacéo dos alunos quanto as aulas pouco interessantes,
a desmotivacao, tornando as instituicbes de ensino pouco atrativas e dificultando o

processo de ensino-aprendizagem.

Entretanto os problemas ndo sdo somente a qualidade das aulas, mas
também a dificuldade da instituicAo escola em gerenciar conflitos. Ou seja, as
territorialidades estabelecidas por parte dos alunos parecem que sobrepde-se
aguelas que deveriam prevalecer enquanto escola. Fato que se converte em
conflitos diarios e que expressam-se normalmente nos embates entre professores e

alunos nas salas de aula.

Nessa perspectiva de andlise, é desse contexto atual que a proposta dessa
pesquisa ganha sentido de existir. Trata-se de uma investigacdo a respeito da
relacdo aluno-escola, fundamental para o cumprimento de sua funcdo educadora.
Assim, nossa pesquisa desenvolveu-se na busca por reconhecer o espaco dos
alunos através da producéo de textos e imagens. Para isso utilizamos a producédo de
fanzines e tomamos como referéncia o estudo de caso da E.E.E.F. Walt Disney —
Viamao/RS.

Como caminho a ser tracado nos apoiamos em trés momentos principais:
analisar o espaco geografico escola enquanto lugar do cotidiano; contextualizar a
representacdo social como atribuicdo de sentidos aos espacos e; analisar as
representacdes sociais por meio do fanzine para reconhecermos os lugares dos

alunos.
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Nessas trés etapas destacamos como aspecto fundamental em cada uma
delas, em primeiro momento, 0 embasamento tedrico que possibilitasse uma
compreensao dos conceitos que fundamentaram a abordagem da realidade. No
segundo momento estivemos concentradas nas acfes praticas, ao desenvolver e
acompanhar o curso junto aos alunos, que transformaram-se em subsidios para as
andalises posteriores, jA& no ultimo momento do trabalho. Nessa terceira etapa,
utilizando a hermenéutica como método de pesquisa, interpretamos e analisamos o

que foi evidenciado pela producédo dos alunos.
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2 AESCOLA WALT DISNEY

2.1 AESCOLA COMO PONTO DE PARTIDA

Entendemos a escola como um espaco de didlogo entre o conhecimento
cientifico e formal e a sociedade. Relacdo essa que existe porque a escola,
enquanto instituicdo tem uma funcdo social, portanto deve estar vinculada a
comunidade em geral. Dessa relacdo e em sintonia com as teorias e politicas
educacionais, constrii-se e evidencia-se o0 seu papel de formar cidadaos ativos e
conscientes de seus deveres e direitos. Mais especificamente, abordaremos uma
escola em especial, animada pelas acbes de seus alunos e partindo de suas

percepcoes e representacoes.

Pedagogicamente, para atingir seus fins, os professores utilizam uma série de
pressupostos tedricos. Entre tantos aspectos relevantes para a constru¢cdo de uma
pratica educativa efetiva, ressaltamos um: o local, o préximo (espacial ou
simbolicamente) que, além de ser sempre considerado, também deve ser tomado
como ponto de partida (BECKER, 2008). Por isso utilizaremos o lugar como principal

categoria de analise no primeiro momento de nossa pesquisa.

Fardo parte de nossas avaliacdes as qualidades das relacdes alunos-escola.

Como os alunos percebem e inserem-se no espaco escolar nos parece ser o
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caminho para compreendé-los — os alunos, a escola e 0s processos que 0S

articulam.

2.2 O LUGAR ESCOLA WALT DISNEY

A escola Walt Disney, objeto de estudo de nosso trabalho, localiza-se em
Viaméao, municipio vizinho de Porto Alegre, capital do Rio Grande do Sul, conforme
Figura 1 a seguir.

Z =l

Imagem 1: Localizagdo Escola Walt Disney - Viamao/RS
Data da Imagem: 25/02/2010

Data de Acesso: 26/11/2010 Legenda Imagem

1: Awvenida Likerdade
2 : Rua Barreto Viana

O: Escola Walt Disney

Figura 1 - Localiza¢do da Escola Walt Disney
Fonte: <http://maps.google.com.br/maps?hl=pt-br&tab=wl>, 2010.
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Seus alunos sao principalmente do bairro Medianeira, endere¢co da escola;
alguns ndo sdo moradores do proprio bairro, porém residem bem préximos. Nesse
contexto a escola fisicamente parece ser bem presente, até porque ela situa-se bem
proximo a avenida mais movimentada do bairro e da prépria cidade de Viamao,
chamada Av. Liberdade. Ele € uma das ligacdes entre a RS-40 e o eixo Protasio
Alves/Caminho do Meio. Portanto o local em que esta é movimentado mesmo em
dias que ndo ha aula, fazendo parte do cotidiano dos alunos que residem ou

transitam nas imediac0des.

Portanto a escola talvez seja um lugar aos alunos, questionamento que
tomaremos como objeto de estudo a partir desse trabalho. Entdo, qual € o sentido

da palavra lugar na geografia?

Lugar, para a geografia, representa a primeira relacdo espacial e também
referencial, tornando-se imprescindivel nesse estudo interpreta-lo porque, segundo
Pires, Aignes e Veiga (2006, p. 223), ele “[...] representa um principio de
identificacbes e de acdes que passam a constituir o referencial territorial para o
exercicio das relagbes de poder”. Assim o lugar é uma relacdo afetiva dos sujeitos
com o territério do cotidiano e surge como aquilo que Ihe d4 seguranca e é

carregado de significado.

Para Augé o lugar tem pelo menos trés sentidos: € ldentitario - lugar de
nascimento. Relacional: porque nossa experiéncia origina relacées emocionais onde
se vive. Por fim & Historico: partindo da identidade e da relacdo, segundo Auge

(1994, p. 52-53), “ele se define por uma estabilidade minima”.

Devido a esses aspectos, principalmente o segundo e o terceiro, essa
categoria de analise da geografia possibilita a quem a utiliza compreender as
relacbes dos sujeitos com 0S espagos nos quais vivem cotidianamente. Assim,
podemos concluir que para cada um de nés um mesmo lugar tem conotacdes
diferentes, embora o que faga nos identificarmos possa ter aspectos em comum.

Cremos que pode se afirmar isso porgue nossas relacdes estabelecidas com os
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lugares derivam de nossas subjetividades, dos diferentes modos de encarar e
perceber a realidade, construindo, assim, diferentes histdrias.

Talvez por isso o conceito de lugar seja tdo capaz de demonstrar a dimenséo
da representacao sécio-espacial para cada sujeito e grupo sociais. Ele permite, com
0 seu estudo, penetrar nas relagbes que se travam com 0s espacos habitados
cotidianamente, possibilitando assim um entendimento mais apurado de

determinados espacos e do proprio ser que o habita.

Ainda com Augé percebe-se a fungdo tanto de estudo cientifico quanto de

atribuicdo de sentido ao lugar:

Reservamos o termo “lugar antropolégico” aquela construgéo concreta e
simbdlica que ndo poderia dar conta somente por ela, das vicissitudes e
contradicfes da vida social, mas a qual se referem todos aqueles a
guem ela designa um lugar, por mais humilde e modesto que seja. [...] 0
lugar antropolégico, é simultaneamente principio de sentido para aqueles
que o habitam e principio de inteligibilidade para quem observa (AUGE,
1994, p. 51).

A vicissitude que o autor utiliza tem o sentido de mudanca das coisas que se
sucedem; alternativa, alternancia. Também significa a instabilidade das coisas; a
volubilidade, ou seja, o movimento inerente. Portanto o lugar € suscetivel a

mudancas devido a sua instabilidade.

Ainda sobre as ideias citadas anteriormente, ler o lugar significa ler o que ha de
mais particular na relagdo do ser humano com o planeta Terra. E desvendar as
percepcoes, as intimidades, enfim, as emocdes que a vivéncia estabeleceu. A fim de
compreendermos o lugar enquanto construgdo social e enquanto via de estudo,

devemos saber que

[...] o lugar guarda em si e ndo fora dele o seu significado e as
dimensdes do movimento da histéria em constituicdo enquanto
movimento da vida, possivel de ser apreendido pela meméria, através
dos sentidos (CARLOS, 2007, p. 22).
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Assim, estudar o lugar parece nos dar subsidios para compreendermos
relacdo dos alunos com a escola. Nao serdo as teorias e os livros por si s6 que nos
oportunizarédo leituras Geograficas, no entanto elas nos capacitardo a entendé-las.
No campo e na busca pelos sentidos dados os lugares da escola, correlacionando e

textualizando prética e teoria, € que as peculiaridades serdo compreendidas.

Conforme Castrogiovanni (2004, p. 92), outro entendimento sobre o lugar é
pensar nele “[...] como sendo a por¢cao do espaco apropriavel pela vida, que é vivido,
reconhecido e cria/possui identidade”. Assim, entender o lugar dos alunos implica
em buscar as identidades que permitem a apropriacdo dessa por¢do do espaco, e

também o qué e porgue se constroem essas identidades.

Mas o que séo essas Identidades? Segundo Castrogiovanni:

Entendemos a identidade ndo como um conjunto de caracteristicas, que
permanecem fundamentalmente iguais durante todo o passar do tempo,
independente das ac¢des sociais e sim, como um processo de construgcéo
em que os Sujeitos atuam numa intertextualidade com outros e, outros
Lugares vao (co)existindo, pois pela vida da sociedade, as confidéncias
vao sendo descobertas. No entanto o0s sujeitos através da
intertextualidade, constroem outras. O Lugar, resultado da criacdo dos
sujeitos, estdo intimamente ligado a identidade de cada um enquanto parte e,
de todos, enquanto totalidade (CASTROGIOVANNI, 2004, p. 265).

Parece ser identidade, apoiado-nos na idéia de algo que é construido, uma
relacdo continua e re-significada a todo instante, por isso de carater processual. Na
totalidade, no viver em um espaco geografico, que é indissociavel, contraditorio e
solidario (SANTOS, 2004), por isso rico e diverso em suas multiplas expressées, 0s
varios textos se inter-relacionam. Ou seja, pessoas e grupos co-habitam em um
mesmo espaco, surgindo, assim, situacdes, condutas, comportamentos, aspiracdes
em comum. S&8o0 esses aspectos compartilhados que possibilitam a construcdo do

algo em comum, das identidades.

Assim, retornando a idéia de Auge, que aponta como sentidos do lugar o

identitario, o relacional e o historico, podemos inferir que a cada porcédo dos espacos
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habitados emergem tais atributos. Parecem ser identidades aquilo que ha em comum
ou afim nesses sentidos, compartilhados com aqueles que co-habitam certos lugares.

Pensamos, nesse momento, que lugar € essencialmente produto de uma
relacdo afetiva, materializando-se ou ndo no espacgo, relacdo essa estabelecida por
identificacbes, entre os préprios sujeitos e entre 0s sujeitos e 0 espaco vivido
cotidianamente. Portanto lugar e identidade parecem ser inseparaveis para
construirmos nossas analises; segundo Castrogiovanni (2004, p. 92), “O Lugar, para

existir enquanto totalidade necessita de identidade”.

Por tanto, se a escola nao for principio de Identidades, ndo gera sentimento
de pertencimento. Em outras palavras podemos dizer que aquilo que ndo gostamos

normalmente ndo nos importa.

2.3 O NAO-LUGAR: LUGAR SEM IDENTIDADE?

Se determinados espacos geograficos sdo habitados, permitindo uma relacéo
afetiva, seja negativa ou seja positiva, ndo-lugares sdo aqueles em que nao se criam
essas relacdes afetivas? Ou ainda podemos indagar sobre a falta de algo em comum,

sobre existir algo afim entre aquele que vive e o espaco que se habita/transita?

Para Augé (1994, p. 74) “Os nao-lugares [...] sdo a medida da época; medida
quantificavel e que se poderia tomar somando, mediante algumas conversdes entre
superficie, volume e distancia, as vias aéreas, ferroviarias, rodoviarias e 0s
domicilios méveis considerados ‘meios de transportes’ [...]". Parece ser o ndo-lugar
algo sem conteudo afetivo e sem historia; que nos remete aquilo que néo recebe
acbes humanas mais intimas, assim ndo permitindo um relacionamento, uma

relacao afetiva.
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Quando passamos por certos espacos geograficos que ndo nos permitam
acOes mais diretas, ndo criamos vinculos, assim o lugar enquanto por¢cdo do espaco
vivenciado no cotidiano ndo se constitui. Uma auto-estrada é produto da técnica e
das acbes humanas, no entanto a (rel)acdo de quem simplesmente transita por ela é

demasiadamente distante efetiva e afetivamente.

No entanto, ao tratarmos do espaco escolar vivido cotidianamente pelos
alunos, a principio, parece nao haver a possibilidade dele configurar-se como nao-
lugar; esles devem receber atribuicbes, sejam positivas sejam negativas. Por iSso 0

sentido do ndo-lugar parece ser outro nesse caso.

Para Auge (1994, p. 74) “O Nao-lugar parece ser a simples negacéo do lugar.
O lugar e o néo-lugar sédo, antes, polaridades fugidias: o primeiro ndo ser

completamente apagado e o segundo nunca se realiza totalmente”.

N&o-lugar, se € a negacdo do lugar, configura-se como aquela relagcdo que
nao se constroi efetivamente. Nao se realiza, ndo conecta afetivamente aquele que
vive com o0 espaco que é vivido. O nado-lugar entdo poderia ser a auséncia de
atribuicbes e sentidos ou a prépria negacdo do espago em questdo. Portanto a
identidade, relacdo que articula e aproxima sujeito e lugar, pode ndo existir ou

mesmo ser repulsa nessa relacéo.

Neste momento entendemos que ndo-lugar € um espaco ndo-dotado de
significados aqueles que o vivenciam. Assim, ndo basta vivenciar para criar vinculos
afetivos, mas compartilhar das representacées espaciais, ser camplice do que cada

lugar emana.

Nossas analises, no decorrer do texto, além de identificar os espacos da
escola como lugares ou nao-lugares, também objetivam descobrir possiveis
condicionantes para que a instituicdo se configure como tais. Nesse sentido,
devemos ter a clareza da subjetividade com as quais os espacos sé&o apropriados e

significados.
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3 FANZINE: REPRESENTACAO SOCIAL PELO FAZER DA ARTE

3.1 FANZINE: O QUE E E QUAL A SUA UTILIDADE PARA A NOSSA PESQUISA

No capitulo anterior procuramos expor nossas interpretacbes acerca dos
conceitos de identidade, lugar e de ndo-lugar. Argumentamos, € claro, sob 0 nosso

entendimento, de maneira que muitas outras dimensdes e compreensdes existam.

A ideia da identidade como algo que lugariza, que nos liga a determinadas
porcdes do espaco parece fazer sentido. lugar, ou ndo-lugar, e ldentidades, entéo,

sdo conceitos intimamente relacionados.

Neste momento nossa intencdo sera a de procurar estabelecer relacdes entre
identidade-lugar e a representacdo social. E uma possivel materializacdo espacial
gue evidencia essa relacdo € o fanzine. Nossa intencdo ndo € a apreciacao artistica
e critica dos trabalhos artisticos, até porque ndo temos competéncia em fazé-la, mas
a producédo textual e de imagens enquanto expressao grafica e artistica como meio

de representacao social.

Segundo Guimaraes, fanzines séo as

[...] publicacdes que trazem textos diversos, histérias em quadrinhos do
editor e dos leitores, reproducdo de HQs antigas, poesias, divulgacao de
bandas independentes, contos, colagens, experimentacdes gréficas,
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enfim, tudo que o editor julgar interessante. Os fanzines sdo o resultado
da iniciativa e esforco de pessoas que se prop8em a veicular producdes
artisticas ou informacdes sobre elas, que possam ser reproduzidas e
enviadas a outras pessoas, fora das estruturas comerciais de producéao
cultural. Fanzine é revista [...] (GUIMARAES, 2000).

Portanto fanzine trata-se de uma espécie de revista alternativa, um veiculo de
comunicacdo amador e ndo estruturado comercialmente. Os temas sdo variados e
sdo escolhidos em fungcdo da iniciativa de quem o cria, 0 que oferece uma
autonomia. Sua expressao também é diversificada, podendo utilizar-se de imagens,

textos, poesias, histéria em quadrinhos.

O contexto em que ganha mais visibilidade, embora date da década de 1930,
nos remete a década de 1970 e demonstra o carater excéntrico. Na época era
utilizado como midia alternativa, assim como 0 movimento musical ao qual estava
inserido, o movimento Punk (SIQUEIRA, 2000). Segundo a autora, os fanzines
Punks “se multiplicavam rapidamente e alavancaram a producdo de [outros]
fanzines, incentivando o leitor a criar uma nova publicagdo caso concordasse,

discordasse ou quisesse tecer comentarios” (SIQUEIRA, 2000, p. 22).

Segundo Zavan (2006), inicialmente os fanzines eram impressos com
mimedgrafo e outros aparelhos copiadores, sempre de maneira rudimentar;
atualmente, sdo reproduzidos em offset e maquinas fotocopiadoras, acompanhando
a evolucéao tecnologica.

O autor ainda destaca a capacidade do fanzine de constituir-se a “margem do
processo produtivo e dos lugares instituidos (e permitidos) de manifestacéo artistica
[...]" (ZAVAN, 2006) assim, além da facilidade de cria-lo, “[...] sdo verdadeiros
representantes, impertinentes dos processos pelos quais o homem (re)significa a si
mesmo e 0 mundo em gque esta inserido e (inter)age por meio da linguagem, das
possibilidades de discurso” (ZAVAN, 2006).

As possibilidades do fanzine ser uma via de expressao local e, assim,

representar certo grupo, imerso em um tempo e em um espaco, reforca nossa
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intencdo de usa-lo como método de investigagdo. Zavan (2006) conclui que a
“representacdo de um discurso (em géneros, dispositivos, midias) depende
inexoravelmente de posicdes historicas e socioculturais a que toca viver o escritor, o
artista, o poeta” Assim, fanzine € a representacdo por discurso de um contexto

especifico.

Devido a sua evolucdo, atualmente, o fanzine serve ndo sO mais ao
movimento cultural em que surgiu, mas, inclusive, como recurso metodoldgico para
professores. Além de poder ser utilizado como um meio de abordar temas e

conteudos escolares

o papel de um fanzine cumpre sua meta na boa expressdo dos alunos.
Um fanzine € um veiculo simples de ser feito, com um baixissimo custo
de producdo e uma forca de comunicacdo consideravel. O aluno que
aprende a produzir um fanzine, aprendera a se expressar dentro da
escola. E ndo apenas para a comunidade escolar como um todo, mas
também para a comunidade extra-escolar (amigos, familia, parentes),
entendendo a comunicagdo como divulgacdo direta da idéia de quem
produz sem visar o lucro, 0 que mantém o que estéa escrito no papel mais

proximo da inteng&o do autor (ARAUJO, 2005).

Portanto utilizar o fanzine como recurso metodolégico possibilita ao aluno um
meio de expressado, de comunicacdo e de construcédo de novas relacdes com o lugar
escola. Ele ndo é apenas uma atividade que avalia conhecimento; ele é também
ferramenta de identificacdo do aluno com a escola a medida em que presta-se a
interferir nos fluxos (SANTOS, 2004) escolares, tornando as identidades e a opiniao

individual ou do grupo autor publicas, compartilhada.

Construir um fanzine € se expressar e se ver como agente ativo e participante

da escola.
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3.2 REPRESENTACAO SOCIAL E ESPACO GEOGRAFICO

Iniciaremos analisando alguns conceitos necessarios a apreensédo da visao de
mundo que cada sujeito possui do espago que habita. Por isso iniciamos com a relacédo

mais intima que estabelecemos com o mundo, nomeada como categoria lugar.

Sabendo que o lugar constréi-se enquanto espaco com identidade
estabelecida, poderiamos inferir que h& uma relagdo sujeito-lugar, portanto
subjetiva, com esses espacos apropriados material ou simbolicamente. Assim, para
cada sujeito, uma mesma porcao do espaco ou um mesmo objeto ganha diferentes

significados.

Parece ser essa mesma relacdo subjetiva, particular que, por sua vez, faz
alguns sujeitos identificarem-se e outros ndo com um mesmo lugar ou objeto — para
uns a escola pode ser um lugar, para outros um ndo-lugar. Podemos explicar essa
contradicdo tanto pelas diferentes relacoes estabelecidas com o espaco para cada

sujeito - podendo haver identificacdo ou néo -, quanto pelas representacdes sociais.

Para Jovchelovitch:

As Representacdes Sociais sdo sempre a representacdo do objeto, ou
seja, elas ocupam o lugar de alguma coisa, elas re-apresentam alguma
coisa [...]. Elas possuem carater produtor de imagens e significantes, que
expressa, em Ultima instancia, o trabalho do psiquismo humano sobre o
mundo. Dessa forma elas representam, por exceléncia, o espaco do
sujeito social, lutando para dar sentido, interpretar e construir o mundo
em que se encontra (JOVCHELOVITCH, 2009, p. 14).

O que queremos expor sdo os multiplos sentidos que um mesmo espago ou
lugar podem adquirir devido as subjetividades e as circunstancias espaco-temporais.
Para cada sujeito um mesmo lugar tém sentidos diferentes; para cada tempo histérico
essas atribuicdes de sentidos modificam-se, afinal o espaco geografico anima-se nas
acoes, nos fluxos (SANTOS, 2004), por isso reconfigura-se a todo instante.
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Segundo Guareschi (2009), as representacbes sociais sdo atribuicdes de
significados que objetivam dar sentido aquilo que nos relacionamos. Portanto, analisar
as representacdes sociais da escola para os alunos que estudam nela, parece ser um

interessante método de investigacdo das atribuicdes que eles proprios fazem.

Tais representacdes sdo um senso comum (MOSCOVICI, 2002), um conjunto
de atores que compartilham identidades, acdes, comportamentos, atribuicdes afins.
Embora seja um conhecimento e explicacdo de mundo néo cientifico e ndo provavel,
sdo indispensaveis a quem o utiliza assim como a quem procura interpretar a sua
l6gica propria:

O senso comum néo é substituido pelas teorias cientificas e pela ldgica.
Ele continua a descrever as relagées comuns entre os individuos, explica
suas atividades e comportamento normal, molda seus intercaAmbios no
dia-a-dia (MOSCOVICI, 2002, p. 199).

O senso comum, relacionado as representacdes sociais, parece ser um modo

particular de um grupo explicar e entender-se a si préprio.

O grupo de alunos pesquisado, de faixa-etaria entre 10 a 16 anos,
possivelmente ndo tenha habilidades construidas para argumentar claramente sobre
as escolhas que fazem para si e 0s sentidos que a escola lhes passa. No entanto,
(con)vivem, relacionam-se, comunicam-se, enfim, tem uma representacdo mental do

que seja tudo aquilo que estédo experienciando.

Pensamos a escola como um conjunto de objetos e agcdes (Santos, 2004),
portanto dotado de movimento; dinamicas essas que animam-se pelas inter-relacbes
entre fixos e fluxos. Para cada acédo, deve haver uma representacdo antecedente
como condicionante. Portanto a acdo pode ser melhor compreendida buscando a
sua motivacdo. E essa motivacdo, embora deva ter influéncia do ambiente externo,

também é subjetiva, fruto do modo particular que cada aluno interpreta a realidade.

Assim chegamos a um ponto muito importante: buscar na representagao

social a percepcao do espaco escola. Ou seja, antes de representar, percebemos.
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3.3 ESPACO GEOGRAFICO E FANZINE: DA PERCEPCAO A REPRESENTACAO

Conforme ja foi destacado anteriormente, quando apresentamos o sentido de
um objeto ja conhecido, estamos o re-apresentando. Mas, antes de representar algo,

€ necessario uma a¢cdo menos avancada, nomeada por percepgao.

Somente representamos se percebemos antes, parece légico. Portanto, se a
representacdo social de objetos ou de espacos geograficos adquire uma conotacao
negativa (talvez um fato ocorrido entre alguns dos alunos de nossa pesquisa),
inferimos que, como relacéo dialética, a percepcao lhe fornece esse sentido. Sobre a
percepcdo, Costella (2008) argumenta que essa capacidade relaciona-se com a
socializagdo do individuo no meio que vive, ou seja, em suas relacdes estabelecidas

com 0s outros e com 0 meio.

Na experiéncia pratica com o mundo, percebemos, em outras palavras, que
atribuimos significados aos objetos e as proprias praticas, resultado da acado dos
sujeitos. Assim, ha uma abstracdo, uma substituicdo gradual e parcial daquilo que
percebemos quando e ao passo que representamos. Representar, entdo, é
reapresentar o sentido que o significante deu a alguma coisa. De modo mais
explicito podemos relatar uma pequena experiéncia que praticamos, a seguir

relatada.

No retorno dos alunos das férias de julho, nesse ano, fixamos um cartaz na
entrada da escola com a seguinte provocacéao: “A escola Walt Disney é...”. Proximo
ao local que estava a pergunta, colocamos uma urna, que serviria para o depésito

de respostas para os alunos que sentissem vontade de expressar a sua opiniao.

Depois de uma semana abrimos a urna a fim de fazermos uma prévia analise.
Ela permaneceu fechada durante esse tempo. As respostas, que revelavam como os

alunos representavam a escola, em sua maioria traziam conotagdes negativas.
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Assim, a Representacdo Social que os alunos tem é reflexo da percepcéo negativa

da escola.

“Perceber um espaco € vivencia-lo; representar um espaco € objetiva-lo,
imagina-lo mesmo que esteja ausente” (COSTELLA, 2008, p. 63). Esse espaco
ausente, refletindo sobre a ideia da autora, transforma-se em objeto simbolizado. A
percepcao, que € o espaco vivido, passaria a ser a representacdo de um lugar ou de

um nao-lugar?

Possiveis caminhos para essa resposta talvez possam ser apreendidos pelo
estudo da producédo dos fanzines na medida em que eles seréo a materializacdo dos
significados e das atribuicbes que a escola recebe. E, além de recurso de ensino,
experiéncia fértil para quem a pratica porque traz as visdes de mundo dos alunos a

tona. Segundo Becker:

Pensamos a formacdo do professor com uma visdo interacionista,
construtivista, do ser humano em geral e do conhecimento em particular
— viséo esta capaz de suportar a realidade trazida para dentro da sala de
aula pelo aluno, e transforméa-la em matéria-prima da acao pedagdgica
visando [...] a construcdo das condi¢des prévias de todo conhecimento
[...]. (BECKER, 2003, p. 73).

Assim, o professor deve ser um entendedor tanto do aluno quanto do
processo de ensino-aprendizagem, portanto acreditamos nessa pesquisa como um
momento de aprimoramento profissional, ao mesmo tempo em que uma
possibilidade de reconhecimento do aluno enquanto sujeito que aprende utilizando-
se de suas experiéncias. Compreender as leituras de mundo dos alunos € valorizar
e utilizar o conhecimento que todos trazem consigo para construir conhecimento em

geografia.
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4 NOS TAMBEM PODEMOS APREENDER COM OS ALUNOS

4.1 O FANZINE ENQUANTO RECURSO METODOLOGICO: IMAGENS E TEXTOS
PODEM VALER MAIS DO QUE PALAVRAS

Antes de destacar como construimos os recursos para desenvolvermos nosso
trabalho, esclareceremos brevemente o que pensamos sobre a relacdo entre
professor e a pesquisa enquanto fonte para construcéo de conhecimento. Apoiamo-
nos na idéia de que a boa aula ndo comeca ap0s o toque sonoro que indica o inicio
de um periodo sem uma organizagao prévia. Uma préatica pedagogica comprometida
e gque efetive os seus objetivos requer planejamento e formacéo continuada, o que

implica em acfes e pesquisas por parte do professor.

Alguns questionamentos sao interessantes neste momento em que falamos
da qualidade das nossas aulas: a sineta foi substituida pela sirene, o giz pela caneta
para quadro branco (que também mudou de cor e de textura) e, as vezes, a lousa
pelas imagens projetadas pelo Data show; e nds, professores, mudamos, nos

reformamos?

Uma resposta a altura a essa pergunta certamente néo seria bem respondida
em uma unica pesquisa ou roteiro. Mesmo assim faz-se importante aqui discutir
alguns apontamentos para que possamos refletir sobre o papel do educador diante
das exigéncias atuais da instituicdo escola.
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Antes de mais nada, sempre devemos estar em formacdo, pois ndo temos
verdades absolutas. Conforme Becker (2007, p. 14) “O professor, como sujeito
epistémico, é alguém que continua aprendendo e ampliando sua capacidade de

conhecer e, portanto, de aprender conteddos mais complexos”.

Ao mesmo tempo, além de estarmos sempre atentos as nossas inconclusoées,
também devemos saber cada vez mais sobre nossos alunos porque somos
responsaveis pelo processo ensino-aprendizagem. Afinal, para ensinar, o professor,
“[...] precisa aprender seu aluno, como lembrava Paulo Freire (1995), saber das
capacidades e, portanto, das necessidades cognitivas do aluno” (FREIRE apud
BECKER, 2007, p. 14).

Uma aula rica em informacdes, em contetado, em imagens pode ndo ser tanto
em conhecimento caso ndo olharmos atentamente para o aluno; ou seja, a aula que
nao apresente significado para os educandos talvez seja incapaz de atingir os
objetivos propostos. Portanto conhecer, aprender sobre o aluno torna-se
imprescindivel a quem pretende compreender cada vez mais como e em quais

condicdes o aluno constréi conhecimento de modo mais efetivo.

Ainda sobre o professor-pesquisador, Becker destaca uma caracteristica que

o diferencia de seus colegas; ele

[...] transforma sua docéncia em atividade intelectual cuja empiria (aquilo
que se observa) é fornecida pela sua atividade de ensino, pela atividade
de aprendizagem dos alunos, pela propria aprendizagem, pela rebeldia
de alguns alunos [...], de condi¢cdes didaticas apropriadas. [...] Quando
isso acontecer, sua reflexdo prestara a escola, ao ensino, a educacéao
[...] (BECKER, 2007, p. 20).

Por isso acreditamos na construcdo do fanzine ndo somente como recurso
didatico e metodologia de ensino. Cremos nele, também, enquanto fonte de
pesquisa que evidencie a relagdo aluno-escola, como um produto que nos forneca
subsidios as nossas interpretacdes acerca dessa relacdo e como oportunidade de

reflexdo sobre nossas praticas pedagogicas.
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A importancia da acao pesquisadora aliada a atividade profissional do
professor deve ser uma tarefa continua e inseparavel. Esse movimento constante
em busca de compreenséo e de re-significacdo a respeito de nossas praticas em
sala de aula nos capacita profissionalmente a oferecer respostas a eventuais
percalcos no fazer pedagdgico. Assim como o aluno deve estar constantemente
frente a desequilibrios que o torne sujeito ativo de seu conhecimento, acreditamos
que o professor também deve procurar respostas, mesmo que provisorias, aos
acontecimentos inesperados na pratica docente. Afinal a construcdo de

conhecimento ndo € privilégio dos alunos; devemos aprender um de nossos

conteudos: a compreensao dos nossos alunos.

ApOs essas palavras inicias sobre o professor-pesquisador, indicamos a

seguir como estruturamos as principais etapas da pesquisa.

Embora em um primeiro momento tenhamos textualizado os principais
conceitos que utilizamos para a abordagem do contexto, a pesquisa teve uma

preocupacao em relacionar conceitos e praticas.

Assim, as acfes préticas iniciaram-se quando divulgamos, junto aos alunos
das quintas e sextas séries do ensino fundamental, o curso de fanzine. Ele ocorreu
na propria escola, no turno inverso, entre as 09:00hs e as 11:30hs da manha. Os
encontros tiveram periodicidade semanal, ocorrendo nos dias 28 de setembro, 5, 13
e 19 de outubro.

Os participantes do curso totalizavam 20 alunos, selecionados por sorteio
entre os 30 pré-inscritos. A procura pela atividade foi consideravel se comparamos
ao total de alunos que tiveram a oportunidade de se candidatarem:
aproximadamente 170 alunos, distribuidos em 3 turmas de quinta série e mais 3 de

sexta série. A idade dos alunos variou entre 10 e 14 anos de idade.

Todos os participantes sao alunos da prépria escola, moradores do bairro ou

dos mais proximos. Também convém destacar que a escola localiza-se em um
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bairro de classe popular. Alguns alunos da escola, quando mostraram-se
interessados em participar, revelaram que s6 participariam do curso se 0S
responsaveis tivessem dinheiro para pagar. O custo por todos os 4 dias de curso foi

de 5 reais, valor baixo a principio, porém nao acessivel a todos.

O curso tinha como intencdo construir subsidios para re-conhecermos e
analisarmos a percepcdo e a representacdo que os alunos fazem do espaco do
cotidiano, a escola; esses subsidios foram evidenciados no decorrer das aulas e

pelo produto final: o fanzine.

Nossos objetivos néo estiveram ligadas a critica dos trabalhos enquanto arte,
mas relacionaram-se a representacdo que os alunos fazem da escola. Portanto nao
foi dado énfase ao contetudo técnico do fanzine. No entanto esclareceremos
brevemente o que foi abordado no decorrer das aulas, seguindo o cronograma

elaborado pelo professor cursista.

No primeiro encontro o ministrante fez uma breve apresentacédo do que seria
abordado no decorrer das aulas, destacando tépicos como desenho e expresséo
(desenho realista, técnico, industrial e cartum); quadrinhos, charge e cartum; e

fanzine.

Na segunda aula os tépicos foram: o desenho em 6 etapas; 0 que expressar e
por que - a idéia; divisdo dos espacos do fanzine e a decisdo do que vai fazer parte
do fanzine. Essa etapa foi um dos mais importantes momentos do curso porque 0s
alunos tinham como uma das tarefas utilizar o desenho ou a producéo textual para
responder as provocacdes seguintes: a escola Walt Disney é..., quem sou eu e 0

que fago aqui.

Ainda nessa etapa e relacionado as perguntas anteriores, deixamos os alunos
livres para representarem o que achavam bom e o que achavam ruim na escola.

Para isso cada aluno recebeu duas folhas com as perguntas.
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As percepcdes dos alunos tornavam-se mais claras para nés ao analisarmos
as respostas, possivel pelas representacfes que seriam demonstradas com a
producéo do fanzine.

Em uma terceira aula, mais pratica quanto a elaboracdo e montagem,
abordou-se sobre a producédo e o material utilizado para o fanzine. Por dltimo, na
quarta aula, foram feitas as impressdes, a montagem das folhas em formato de livro
e a distribuicdo do fanzine, finalizando todo o processo. Com o produto final acabado

e distribuido, concluimos o curso.

Finalizado o trabalho com os alunos, passamos a nos preocupar com a fase
seguinte da pesquisa, ligada a contextualizacdo e textualizacbes a respeito do
fanzine. Com base nas construgfes textuais e gréficas tivemos a possibilidade de
evidenciarmos a maneira como 0s alunos percebem e representam o espaco escola
assim como analisarmos o impacto do veiculo de comunicacéo local sobre 0s seus

proprios autores.

4.2 SOBRE A NOSSA LEITURA DO FANZINE

Antes de mais nada convém expor que o trabalho ndo procura criar ou
construir conceitos ou verdades. Também é importante esclarecer que, embora o
trabalho tenha um sentido investigativo, as interpretacbes séao frutos de nossas
analises e da compreenséo que procuramos fazer tomando como objeto de estudo

uma realidade, portanto ndo sdo as unicas possiveis.

Parece ser bem pelo contrario; partindo de uma realidade, propondo e
praticando intervencdes que visavam buscar subsidios para a pesquisa,
textualizamos analises que estdo intimamente relacionadas ao nosso modo de

perceber a realidade, entédo ligadas a nossa subjetividade.
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Seguindo nessa linha de pensamento, encontramos na hermenéutica o
melhor método de investigacdo para darmos conta de um tema aparentemente tao
trivial, mas de carater altamente subjetivo, afinal tratamos de representacfes sociais
do espaco geografico escola. Pensamos que, ao utilizarmos esse método, teriamos
possibilidades de desvendar o que ndo se mostra tdo aparente. Para Rego (2001, p.
171) “A hermenéutica sempre supde uma leitura transversal, através da qual ela

encontra outras camadas, para além da primeira camada”.

Essa primeira camada, visivel no simples observar do espa¢o geografico,
segundo Rego (2001), é um texto, passivel de ser lido. O espago geografico seria

entdo o texto da geografia, objeto de estudo de nossa ciéncia.

Pensamos, assim, que a hermenéutica seria a interpretagdo do texto
geografico por meio dos seus conceitos, procurando desvendar as contradi¢cdes
aparentes, as relacdes soécio-espaciais de modo que, a cada camada que

penetramos, compreendemos cada vez mais a complexidade do espaco geografico.

Essa abordagem da complexidade, para Rego (2001) torna-se mais possivel
a partir da pesquisa e das acoes locais. A partir do vivido podemos penetrar na rede

complexa do espaco geografico:

[...] enxergo uma atitude que me parece emergente no ensino da
geografia, que é a entrada nessa rede da complexidade a partir da
perspectiva local, ou seja, a partir do mundo mais proximamente vivido,
valorizando a pesquisa e a acao locais (REGO; SUERTEGARAI;
HEIDRICHI, 2001, p. 174).

As ac0Oes locais nao estdo isoladas do contexto em que 0s agentes vivem.
Tais acbes correspondem ao modo subjetivo que cada sujeito percebe e relaciona-
se 0 espaco e que vive. Assim, o lugar enquanto categoria de andlise da geografia
poderia ser também um texto, ou ainda uma das possiveis leituras desse texto, pois

sao relacdes afetivas evidenciadas pela nossa observacéo do cotidiano.



33

E desse ponto de partida, do local, do lugar, denso em sua carga emocional
porque é fruto de uma histéria desenvolvida pela sucessédo de fatos que vao dos
mais triviais até os mais envolventes da vida de cada sujeito, que a entrada na rede
da complexidade se torna mais acessivel. Por isso pensamos que compreender a

escola dos alunos implica em apreender a representacao que se faz dela.

Portanto necessitamos ir além da camada superficial que a representacao
apresenta; nao queremos dizer que a representacdo é algo superficial em um
sentido que a desqualifique, até porque estariamos indo contra o que esse proprio
trabalho objetiva. Queremos dizer que a representacdao deve ser desvendada pelo
pesquisador, portanto uma camada a ser penetrada, porque ela € uma manifestacao

limitada pela linguagem de quem a representa:

Assim como a linguagem é polissémica, também o conhecimento é
polifasico: as pessoas sdo capazes de usar diferentes modos de
pensamento e diferentes representacfes, de acordo com o grupo a que
pertencem e ao momento em que respondem (GUARESCHI, 2007, p. 34).

Entdo torna-se fundamental que também tenhamos o cuidado de analisar as
representacdes indissociavelmente da realidade local dos sujeitos. Alia-se a essas
interpretacbes co-relacionar quem representa as identidades, aos grupos sociais.
Por isso acreditamos no fanzine enquanto recurso e metodologia pelo seu ambito
essencialmente autoral, particular em seu modo de apresentar como se concebe o
mundo; ha a possibilidade de conhecer o lugar e as identidades estabelecidas nas
suas inter-relagbes que forma a rede da complexidade do espaco geogréfico
(REGO, 2001).

Portanto parece ter um sentido hermenéutico desvendar a relacdo sujeito-
lugar além da simples ideia do espaco habitado. Relacdo essa que torna-se possivel
ao ultrapassarmos apenas o reconhecimento dos espacos habitados e de como sé&o
representados pelos alunos, mas quando tomamos como referéncia a propria visao

desses sujeitos, por meio dos desenhos e dos textos (no sentido literal, escrito).
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Assim, além de possivel, a hermenéutica cria possibilidades de novas

interpretagdes, que vao além do comum.

Assim, a hermenéutica significa compreender melhor o que nao esta implicito
na condi¢cdo de lugar ou de nao-lugar para o aluno, re-significando a realidade para
0 pesquisador e desconstruindo verdades paradigmaticas. Com vistas a importancia

gue se da ao descobrimento daquilo que esta escondido, conforme Bastos e Porto:

O conceito de verdade utilizado pela hermenéutica ndo é a comprovacgao
ou a verificacdo da ‘correcdo’ ou da ‘adequacdo’, mas o de ‘des-
oculacdo’. E muito mais uma postura de compreensdo do que por a
prova os dados escolhidos que possam explicar uma determinada
realidade (BASTOS; PORTO, 2000, p. 322).

Apreendendo uma realidade, desenvolveremos a pesquisa “des-oculando” o
real, procurando compreendé-lo. E esse ato de compreender algo, essa acao
intelectual que revela um sujeito que projeta-se sobre determinado recorte da
existéncia humana, € indissociavel das proprias subjetividades de quem age.
Portanto, a esséncia e o0 espirito hermenéutico serdo validos, segundo Bastos e Porto
(2000, p. 328), “para as metodologias que considerem a vigéncia do ser e a

experiéncia de vida daquele que tenta compreender o fenébmeno da comunicacéo [...]".

Salientamos que, além do nosso conhecimento estar condicionado
subjetivamente, o conhecimento dos alunos também estdo presos ao modo
particular que cada sujeito o apreende e representa. Assim a hermenéutica é valida
para 0S objetivos de nossa pesquisa tanto para pesquisador quanto para
pesquisados. Ou seja, 0s sujeitos da pesquisa, dotados de conhecimentos, nos

fornecem subsidios ao representarem como apreendem a realidade.

O conhecimento é a representacdo da ac¢do do sujeito. Por tanto o objeto esta

7

subordinado ao sujeito; assim esse € necessariamente o fundamento de toda a
representacdo (HERMANN, 2002).
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Portanto se reconhece 0 sujeito por sua representacdo, que é 0 seu
entendimento de mundo. Partindo da representacédo dos alunos, compreende-se 0

seu mundo.

[...] a hermenéutica filosdéfica [admite uma] outra racionalidade em que o
fundamento da verdade n&o estd nem nos dados empiricos nem na
verdade absoluta; antes, é uma racionalidade que conduz a verdade
pelas condicbes humanas do discurso e da linguagem (HERMANN,
2002, p. 20).

Com base nessas ideias expostas destacamos nosso método de pesquisa, a
hermenéutica. Assim, ndo queremos descobrir a verdade ou explicar
acontecimentos; queremos sim interpretar e compreender uma realidade. Através da
teoria geografica compreender uma prética cotidiano que, por sua vez, ndo deixa de
ser a representacdo de uma teoria ou de um senso comum de apreender o seu

cotidiano por parte dos aluno.
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5 LENDO AS ENTRELINHAS DO FANZINE: DAS PALAVRAS DOS ALUNOS, AS
NOSSAS

5.1 AS NOSSAS IMPRESSOES INICIAIS E OS ASSUNTOS DO FANZINE

Desde o inicio da pesquisa de campo estabelecemos uma relacdo efetiva e
proxima com os futuros alunos do curso que realizariamos. Portanto houve a
possibilidade de observarmos e iniciarmos nossas leituras prévias antes do inicio
das aulas. Embora ndo estejam presentes em nossos textos, nao significa que as
desconsideramos; pelo contrario, as utilizamos como progndsticos para as aulas que

seriam desenvolvidas.

Também foi importante acompanharmos o decorrer das aulas em sala porque
percebemos atitudes, comportamentos e respostas que nao sdo observaveis nas
aulas formais, em periodos da disciplina de geografia. O sonho de ser jogador de
futebol dos meninos néo foi surpresa, mas as profissdes que pensam em seguir
guando adultos, explicitadas pelos questionamentos iniciais do professor,
demonstram que existe uma idealizacao do futuro que foge do senso comum de que

as camadas sociais mais inferiores da sociedade n&o tem perspectiva ou ideais.

Nossa leitura a respeito desses diferentes comportamentos nos aponta a
relevancia do espaco geografico e das territorialidades, que condicionam condutas.

Embora a maioria dos alunos ja se conhecerem anteriormente e as aulas serem
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ministradas na propria escola, possivelmente frequienta-la em um horario diferente,
com uma turma nova até o momento inicial criaram uma situagdo nova, um conjunto
de relacdes que deveriam ser (re)-estabelecidas. O que, ao nosso ver, criava uma

ambiéncia com referéncias espaciais ainda pouco visiveis e conhecidas.

Portanto, os alunos mostraram-se mais observadores e menos falantes do
qgue normalmente, talvez por sentirem-se menos a vontade. Cremos que as

territorialidades ainda estavam em construcao.

Também € importante destacar o quanto foi valioso possibilitar momentos de
educacdo nado-formal aos educandos, pois houveram novas situacdes de convivio
fora da sala de aula que fomentavam a participacdo, o didlogo e até mesmo a
construcdo de novas atitudes na medida em que, com um espaco ainda néo

vivenciado, as condutas e a préopria escola eram re-significadas.

No decorrer das quatro aulas alguns grupos organizavam-se tanto por
afinidade afetiva, evidenciada nas amizades pré-existentes entre parte dos alunos,
quanto identitaria, nesse caso evidenciada pelos temas em comum que gostariam

de abordar na construcdo dos textos e das imagens.

Nas primeiras situacdes em que os participantes deveriam iniciar a escolha de
suas producgdes, provocados por nossos questionamentos sobre a as suas relagoes
com a escola, foi recorrente o destaque de aspectos negativos como a sujeira dos
banheiros, as pichacbes, e 0 senso comum da instituicdo escola como condi¢ao

para uma vida melhor, lugar para possibilitar um futuro profissional.

Os principais assuntos do fanzine estavam ligados: a inseguranca, revelada
pelas producdes acerca da violéncia e da falta de calcada em uma das ruas que da
acesso até a escola; a ma conservacdo do prédio, textualizada pela lista de
problemas que deveriam ser solucionados; e ao esporte como fator de identificacao
e forma de manter os alunos menos suscetiveis ao consumo de drogas. Ainda

houveram mais duas abordagens: uma tratando do perfil dos alunos do curso,
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através de um questionario aplicado aos participantes e co-elaborado com o auxilio
do autor desse trabalho, e outra descrevendo as estratégias que os professores

desenvolvem para manter a atencao dos alunos.

Na terceira aula esses temas ja estavam presentes nas pré-producdes dos
alunos. A tarefa para o ultimo encontro em aula era elaborar os textos, os desenhos,

as histérias em quadrinhos ou outros recursos escolhidos pelos autores.

Nossa intencdo em proporcionar a construgcdo dessas producdes era gerar
subsidios a nossa pesquisa a fim de reconhecer as relagbes aluno-escola. No
entanto, no decorrer das aulas e principalmente na ultima, talvez pela identificacédo
dos alunos com o material que produziam, a escolha do nome e da imagem que
seria a capa do fanzine nos deu ideia da dimensédo simbdlica de suas criagbes. O
grupo dividiu-se em dois, orientados pelo interesse de ver a sua opiniao

representada e impressa ha capa.

Evidenciava-se, assim, a apropriacdo simbdlica que os alunos fizeram do
veiculo de informacdo. O momento em que se decidiu qual seria a capa, eleita por
votagdo e, apés o empate, sorteada em aula, foi 0 mais entusiasmante de todo o
curso, evidenciado na participacao efusiva dos alunos. Desde o inicio do pleito até a
decisdo final, que durou aproximadamente 20 minutos, todos demonstraram o

guanto era significativo ver a sua escolha materializada.

Cremos que a possibilidade de influenciar na elaboracdo de um veiculo de
comunicacado interno da escola foi a motivacdo para tanta participacdo. Em uma
abordagem geogréfica, podemos ressaltar essa situacdo pela importancia dos
agentes sociais como condicionantes dos fluxos através das suas acdes, processo
que busca criar objetos que sejam fonte de referéncia e de identidade territorial:
“controla-se uma area geogréafica, ou seja, o territorio, visando atingir/afetar,
influenciar ou controlar pessoas, fenbmenos e relacionamentos” (SACK apud
HAESBAERT, 2007, p. 21).
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Assim, influenciar para que situa¢gfes especificas estabelecam-se, tomando
como motivacdo interesses pessoais ou de grupos, é uma acédo cotidiana e natural
que visa suprir necessidades naturais dos sujeitos sociais. E, caso efetivem-se os
objetivos, a escola € re-significada porque recebe a acdo do aluno, que também se

modifica.

Nossas impressdes iniciais demonstraram que o fanzine, na condicdo de um
processo de criagcdo subjetiva, tem a capacidade de tornar mais claro ao aluno a
possibilidade dele tornar-se um agente ativo e consciente de que as suas escolhas
tém representatividade no grupo em que esta inserido.

5.2 O LUGAR EM TEMPOS DE GLOBALIZACAO

O Lugar, espaco habitado mais proximo afetivamente, tem revelado suas
multiplas interpretacdes em tempos de globalizacdo. Comecgaremos abordando um
brevissimo resumo que Carlos (2007) faz de seu livro “O Lugar do/no Mundo”. A
autora revele os trés planos em que desenvolve o estudo a respeito das implicacdes
do conceito de lugar em espacos urbanos. Sdo eles o espaco: em sua leitura
podemos ler os tracos e inscricdes da producdo humana; a metrépole: nela se
constitui e revela-se nosso modo de vida, de construcdo de uma cultura, héabitos,

valores, produzindo um espaco; e o lugar:

[...] que se refere ao processo de constituicdo, no plano do imediato, da
vida revelando-se em suas mdultiplas dimensdes. Definido a partir do
sujeito que se revela nas formas de apropriacdo pelo corpo “o lugar se
completa pela fala, a troca alusiva e algumas senhas, na convivéncia e na
intimidade cumplice dos locutores (AUGE apud CARLOS, 2007, p. 14).

Nossa intencao de registrar essas idéias parece ser semelhante aquela que a
autora tem ao abordar esses planos de analise: ndo ha como compreender o lugar e

as suas implicacbes desconexo do modo de vida atual, que € essencialmente
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urbano. Assim, viver em um espaco urbano de uma metrépole, caso nosso, implica
em estar envolvido em uma rede urbana, rica em informacgOes e articulada aos

processos mundiais da globalizacdo (CARLOS, 2007).

Portanto o local e o global cada vez mais deixam de ser contraditorios para
serem complementares. Deparamo-nos com o diferente, com o0 novo a todo o

momento por meio das redes de comunicacoes:

Hoje ndo falamos mais entre contradicdo entre o Lugar e global, pois, na
diversidade que existe, ha uma completude entre ambos. Ha uma maior
globalizacdo do Lugar, correspondente a uma maior individualidade, para
gue ocorra a manutencdo da sua existéncia, enquanto Lugar
(CASTROGIOVANNI, 2004, p. 93).

No entanto essa aproximacdo de espac¢os, cada uma com suas diferencas
culturas, pdem frente a frente realidades diversas que podem impor paradigmas
inacessiveis, sejam pelas diferencas de significados — de carater cultural -, sejam

pelas desigualdades econdémicas como destaca a seguir o autor:

O comportamento de uns e outros continuam uma realidade bastante
diferenciada e as performances técnicas e econdmicas sdo desiguais. As
identidades culturais renascem ou formam-se numa ambiéncia
apaixonada e frequentemente agressiva (CLAVAL, 2001, p. 10).

Talvez venha desse processo de aproximacgao de realidades incompativeis —
o modo de vida adotado segue modelos de paises ricos, inacessiveis ou
irreproduziveis na grande parte dos paises, que sao menos favorecidas
economicamente - a inquietude dos sujeitos e, as vezes, as ambiéncias agressivas

que o autor trata.

Nesse contexto, o lugar ganha novas interpretagces porque ele continua
sendo a fonte de identificacdo, recebendo novas atribuicbes e sentidos que,

conforme Carlos (2007), traz seguranca a quem o percebe como tal.
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Por isso acreditamos que compreender a relagdo aluno-escola e suas
implicacbes nos possibilita produzir mecanismos de resisténcia a partir do local, do

lugar.

Num mundo em que tudo esta globalizado e que a informacao ultrapassa
todo tipo de fronteiras, encaminhando a que tudo se subordine a uma
mesma légica, homogeneizando a tudo e a todos, torna-se fundamental
resgatar a construcdo da identidade e do pertencimento dos sujeitos.
Nesta perspectiva nada mais adequado do que estudar o lugar em que
se vive (KAERCHER, 2000, p. 85).

Nesse contexto a escola e os conteudos geogréaficos (conteido enquanto
temas da disciplina de geografia e enquanto a propria vida e todas as suas
instancias) devem estar articulados a fim de reforcar as identidades locais, e como

meio pelo qual podemos gerar atores sociais ativos em suas comunidades.

A seguir analisaremos alguns dos textos e desenhos dos grupos e alunos que
construiram o fanzine. Para isso 0s organizaremos por assuntos, classificando-os
pelos possiveis sentidos que o lugar escola recebe. Assim procuraremos reconhecé-
la em sua multiplicidade, caracteristica do espaco geogréfico.

5.2.1 Escola Walt Disney: O Lugar do Compromisso?

O Rap “O fim da Escola” (Figura 2) reflete a preocupacéo com a depredacao
da escola. Ela é percebida em seus aspectos negativos quando representada pela
frase: “Tudo era feio, tudo era pichado”. No entanto, os autores néo retiram de si a
responsabilidade, pois afirmam que depende deles proprios a salvacdo da escola:
“A gente precisa cuidar, “pra” escola ndo acabar”. Além do texto, ha uma imagem

que também demonstra o possivel fim para a instituicdo, engolida por uma caveira.



42

0 Fim DA ESCOLA?!?“ﬁ;
Il Ray T For Heweigure € Leadro A
g 4

|
AGORA &U Vou |
CONTAR

UMA HisToRIA ReAl:
EU JA €STUDEI
&M UM ESColA Pea-
. NoPmAL! |
Tubo €RA Feio, ,
TUpo €A PixADO,
TWHA ALUNO QIUE
ESTupaVA LA

€ €A DescodTRolado
A G RReGiA codp
fka_€scala Mao Acase

Figura 2 - O Fim da Escola?
Fonte: Fanzine da Escola Walt Disney, 2010.

Torna-se evidente que existe uma preocupacédo dos autores com a situacao
do prédio, porque, talvez, as percepcdes do espaco vivido lhes causem desconforto.
Conforme Santos

Os objetos preexistentes véem-se envelhecidos pela aparicdo dos
objetos tecnicamente mais avancados, dotados de qualidade operacional
superior. Desse modo cria-se uma tensdo que se levanta dentro da
sociedade, entre as acdes hegemoénicas e acbes ndo hegembnicas
(SANTOS, 2008b, p. 96).

No passado nao havia tdo claramente uma homogeneizacdo dos objetos em
funcdo das acdes de hierarquia superiores. Portanto parece haver uma constante
comparacdo entre 0s objetos avancados tecnicamente (celulares, aparelhos
tocadores de MP3, videogames) e os velhos que, para 0 nosso caso, podem ser 0s
prédios da escola e a sua estrutura.

A moda, as tendéncias comportamentais, os aparelhos eletrénicos modificam-

se rapidamente. No entanto, a escola permanece a mesma. A ma conservacao,
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visivel nas pinturas velhas e rabiscadas, nos banheiros, nas portas, nas classes, nas

cadeiras danificadas, apresentam-se como o velho.

Por um lado é consenso que a escola esta depredada, como foi representado
por alguns temas do fanzine, evidenciando uma acg&o dos sujeitos sobre o objeto
escola (acao essa de representacao), por outro lado os objetos tendem a ser cada
vez mais especializados, principalmente aqueles do sistema hegemonico, cujos
interesses sdo comerciais. Conforme Santos (2008), sobre os objetos, a sua
concepcao e fungdo sdo essencialmente técnicas, portanto dotadas de informacéo,
0 que condiciona a reproduc¢ao do capitalismo.

Os objetos ja ndo trabalham sem o comando da informacéo, mas, além
disso, passam a ser, sobretudo, informacdo. Uma informacgéo
especializada, especifica e duplamente exigida: informagéo para o objeto
e informacao no objeto (SANTOS, 2008b, p. 97).

Por isso acreditamos nessa tenséo entre o cotidiano dos alunos, moradores
de um bairro com pouca infra-estrutura e estudantes de uma escola em ma
conservacgao, e as informacdes que recebem associadas aos objetos técnicos das
acOes hegemonicas. Parece haver, segundo Santos (2008b, p. 96) uma falta de
funcionalidade dos objetos: “[...] o espaco se define como um conjunto indissociavel
no qual os sistemas de acdes sdo cada vez mais artificiais e sdo, cada vez mais,

tendentes a fins estranhos ao lugar”.

Santos ainda destaca a reconfiguracdo espacial que ocorre, partindo do lugar
de seus habitantes, afirmando que ela “se constréi a partir de uma vontade distante
e estranha, mas que se impdem a consciéncia dos que vao praticar essa vontade”
(SANTOS, 2008b, p. 97).

No entanto, como resisténcia e como lugar do compromisso, parece que 0
local também € o lugar das acdes cujos interesses sdo a satisfacdo da propria
comunidade, superando os sistemas de acdes com origens a finalidades distantes.

Visando confrontar essa hegemonia do global “os lugares também podem se



44

fortalecer horizontalmente, reconstruindo, a partir das acbes localmente
constituidas, uma base de vida que amplie a coesdo da sociedade civil, a servigo
do interesse coletivo” (SANTQOS, 2004, p. 194).

Portanto, ao mesmo tempo em que o lugar perde referéncia sob as acoes
distantes, também ele transforma-se em fonte de identidades construidas local e
socialmente construidas. Por isso pensamos na ideia da escola como o lugar do
compromisso. Compromisso esse com a manutencdo do lugar afetivo e dotado de
referéncias subjetivas e comunitarias e com as proprias identidades que sao

indispensaveis aos grupos que habitam esse espaco.

5.2.2 Escola Walt Disney: O Lugar de Aprender?

Para descrever sobre o lugar escola uma das autoras do fanzine escolheu
representar acontecimentos percebidos nas aulas. A idéia inicial era representar
todos os professores e fatos das suas aulas, porém, por falta de tempo, apenas um
deles, o autor dessa pesquisa, foi o escolhido, conforme a seguir.
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O PROFESSOR FABIO DE GEOGRAFIA
Por Rayana Fagias Paz

O professor Fabio chega na
aula e conversa um pouco
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uma coisa bem legal.

Mas se esta todo mundo comportado, ele faz coisas
legais com a gente!
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Figura 3 - O Professor Fabio de Geografia
Fonte: Fanzine da Escola Walt Disney, 2010.

Assim, a aluna descreve com textos e imagens as diferentes situacoes pelas
quais o professor passa. No entanto ndo ha uma mera descricdo de fatos isolados,
mas uma certa compreensdo da aula como um processo que tém um propdésito por

parte do professor e sofre influéncias, que estdo associadas as atitudes dos alunos.

Isso parece ficar evidente quando a aluna destaca que o professor néo
prossegue a aula caso haja conversa paralela, e em conseqiéncia para e chama a
atencdo dos alunos que estdo incomodando. Ela destaca que essas atitudes
interrompem o0 desenvolvimento da aula. Porém, quando h& um bom

comportamento, a aula ganha outro rumo e torna-se mais agradavel.

Acreditamos que ha uma percepcao por parte da aluna de que o professor
tem um objetivo, um propdsito nas atividades de aula, obedecendo a um

desenvolvimento procedimental. Caso ndo houvesse a percepcdo desse propdsito
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em nossas aulas, pensamos que, talvez, os comentarios ndo evidenciariam a sua

observacéo quanto as rupturas em momentos de desinteresse dos alunos.

Assim acreditamos que, para essa aluna, a escola € o lugar de aprender. Isso
porque, se ela compreende o desenvolvimento da aula como um processo
influenciado pelas a¢bes de seus colegas, pensamos que seja competente para tal

compreensao.

Ou seja, para analisar um propésito nas atitudes dos outros, antes deve-se
perceber em suas proprias atitudes ou, a0 menos, mesmo sem perceber, praticar

acOes com propositos.

“A capacidade representativa do sujeito sobre a sua realidade [...] esta
intimamente relacionada a socializacdo do individuo e as relagbes que esse

individuo estabelece com os outros e com o0 meio” (COSTELLA, 2008, p. 63).

Ent&o, ao representar as aulas, as representa subjetivamente, de acordo com
a sua percepgcao e com as suas caracteristicas psicossociais. Percebe proposito em
uma aula porque possivelmente tém seus propdsitos e 0s comportamentos
condizentes a eles, acfes que estdo relacionadas com suas relacdes socio-

espaciais.

Neste momento a nossa analise leva em conta também nossas observacgdes
diarias dos alunos. A aluna demonstra um 6timo comportamento em sala de aula,
tanto nas de geografia quanto nas do curso de fanzine. Faz questionamentos e
comentarios coerentes, demonstra atitudes participativas e, quando necessario,

solicita aos seus colegas que ougcam o professor ou cessem as conversas.

Ao final do texto questiona sobre a consciéncia dos alunos a respeito da sua
responsabilidade no desenvolvimento das aulas. Embora tenhamos sugerido que ela
respondesse a essa pergunta no préprio texto, portanto a condicionamos, pensamos

que essa pergunta resume a sua intencdo de certa forma.
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Enfim, acreditamos que a escola € o lugar de aprender, mas, nao significando
gue nao existam outros interesses. O que destacamos foi, apenas, uma das

possiveis interpretacdes baseadas na representacao pelos textos e desenhos.

5.2.3 Escola Walt Disney: O Lugar de Seguranca e de  Relagdes Interpessoais?

Dos sete, pelo menos dois dos temas do fanzine estiveram ligados a temas
que conotavam a busca pela criacdo ou insercdo de/lem uma rede de
relacionamentos dentro da escola Walt Disney. Destacamos nessa analise o
desenho intitulado Esporte € Saude, figura 4, e o texto cujo titulo foi Questionario,
Figura 5. Ao nosso ver, ambos evidenciam a escola como lugar de estabelecer

relacdes, sendo necessario, assim, a inser¢cdo em redes sociais.

No primeiro caso, Esporte € Saude, a primeira vista, notamos um consenso
de que o esporte possibilita uma vida mais saudavel, tanto por ser uma atividade
fisica, quanto por ser fator de negacdo ao uso de drogas. Além disso, a pratica de
esportes, pontualmente o futebol, representado pelos desenhos, parece ser fator de

identificacdo e de lugarizacdo do espaco escolar.



48

ESPORTE E SAUDE!!

Por FABIANO, GIOVANEE JOSE

© esporte passa
alegria para
as pessoas!

. ~_ =
3 N J -
Figura 4 - Esporte é Saude
Fonte: Autor, 2010.

Os comentérios que os personagens do desenho fazem séo que o esporte
passa alegria para as pessoas, € quem o0 pratica fica longe das drogas e da
criminalidade. Embora sejam ideias comuns de ouvirmos na midia, pensamos que

essa representacao esta ligada a inseguranca da vida fora dos muros da escola.

Empiricamente e porque o0 autor desse texto vive em um bairro
desprivilegiado de infra-estrutura na prépria cidade e préoximo de onde esta
localizada a escola, Viamé&o, observamos que houve mudangas estruturais nas
Gltimas décadas. Nesse bairro, possivelmente também em outros na mesma
condicdo metropolitana, a existéncia de terrenos sem casas construidas eram
comumente utilizados como campos de futebol. Porém, atualmente o que
observamos e 0 que ouvimos dos proprios alunos em nossas aulas é que faltam

espacos livres para a préatica de esportes.
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Ha uma Unica praca proxima a escola, na avenida principal. Também existem
alguns ginasios de esportes, porém particulares, portanto a sua utilizacdo se da
mediante 0 pagamento de uma taxa. Embora ndo comprovamos cientificamente

essa mudanca, as vivenciamos, e, por isso, trazemos a nossa analise interpretativa.

Relacionando os comentarios que os personagens dos desenhos fazem a
falta de espacos para o lazer, acreditamos que a escola apresenta-se como, além de
lugar para jogar futebol, também seguranca a medida em que os alunos mantém-se

longe da criminalidade.

Por isso acreditamos que o lugar escola, para esses alunos, parece ser o da
seguranca. Segundo Maffesoli (1998, p. 194) “O objeto cidade é uma sucessao de
territérios onde as pessoas, de maneira mais ou menos efémera, se enraizam, se

retraem, buscam abrigo e seguranga”.

A falta de locais para o lazer, aliada a inseguranca vivida e assistida nos
noticiarios, parecem ser a situacdo que faz os alunos representarem o lugar escola

como aquele da seguranca.

Quanto ao texto com o nome Questionario, Figura 4, evidencia-se a escola como
o lugar de estabelecer relacdes. ApOs receberem a tarefa de escreverem, desenharem
ou utilizar outras formas de expressédo, demonstram o interesse em conhecer melhor os

participantes do curso, uma vez que nem todos sao colegas de turma.

Para tal, elaboraram 9 perguntas para que fossem respondidas pelo grupo.
Algumas questdes foram elaboradas com o nosso auxilio, portanto, de certo modo,
acabamos condicionando algumas. Naquele momento tentamos descobrir qual a
intencdo das autoras com as perguntas, assim podiamos aliar seus interesses com o
nosso: descobrir quais as motivacdes para conhecer melhor seus colegas. A seguir,

na Figura 5, estéo as questdes.
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QUESTIONARIO ...

Pot.  AANDA feevam & nuamatia :
H--4B --H--8%-- %’--@ S IS -

1 — Vocé gostaria que o recreio fosse maior ou ndo? Por qué?
Samcn Pt Q. WMMQ_,_
(lsm. DONBANOD

2 0ua1 € 0 momento da aula que vocé mais gosla"’ Por qu 2
Niddia.,  (@AQut . QA ?mﬁ. d&n‘tﬁ&é]ﬂ,,a._ﬂlﬂw&.__
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- e SN, § e - v - e ittt
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.ga && I W .
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g‘ Vg ¢ sente medo da cséoi; em al ur; -n:a_qwmo‘? Quando ou em qual situagio?
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7- Deﬁna a esccla 'eﬂ uma palavra de sua escolha, pode ser qualquer palavra.
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Figura 5 - Questionario
Fonte: Autor, 2010.

Os populares questionarios sdo comuns nas escolas; consistem em uma série
de perguntas enumeradas, seguidas de linhas em branco para que cada individuo
responda aos questionamentos. Parece ser um artificio para estabelecer relacbes

interpessoais e também identificar e explicitar aspectos do grupo que participa.

Evidencia-se a intencéo de estabelecer contato com outros sujeitos em busca,
talvez, de criar vinculos para formar redes sociais. Portanto o sentimento de
pertencimento parece estar em jogo na constituicdo desses agrupamentos;
conforme Maffesoli
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[...] a constituicdo dos microgrupos, das tribos que pontuam a
espacialidade se faz a partir do sentimento de pertenca, em funcdo de
uma ética especifica e no quadro de uma rede de comunicacgao
(MAFFESOLI, 1998, p. 194).

rede de comunicacdo estabelece-se de acordo com

caracteristicas afins, cuja intencéo é compartilhar identidades e sentir-se pertencido.

O grupo, para sua seguranca, da forma a seu meio ambiente natural e
social, e, ao mesmo tempo for¢ca, de fato, outros grupos a se
constituirem enquanto tais. Nesse sentido a delimitacao territorial (quero
lembrar que é territério fisico e territério simbélico) é estruturalmente
fundadora de multiplas socialidades (MAFFESOLI, 1998, p. 197).

Entdo pensamos que a escola também é o lugar das relagdes inter-pessoais,

da possibilidade de estabelecer rela¢des dentro de uma rede social, cuja finalidade é

0 sentimento de pertencimento e a busca pela seguranca.

5.2.4 O Lugar Escola Walt Disney Vai Além de Seus M uros

by

A analise que faremos a seguir esta relacionada a histéria da figura 5,

intitulado Perigo até a Escola. Ela foi elaborada em forma de historia em

quadrinhos e conta como € o caminho dos alunos saindo de suas casas até chegar

a escola.
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Figura 6 - Perigo até a Escola
Fonte: Autor, 2009.

Na busca pelas representacdes que os alunos fazem da escola, nossa
pesquisa demonstrou que o lugar, nesse caso a escola, ndo esta relacionado
somente e diretamente as dependéncias do prédio ou do patio. O significado do
lugar escola Walt Disney esta intimamente ligado as subjetividades de cada sujeito

e, por isso, pode articular-se a outros espacos:

Quanto a subjetividade, tem muito a ver com a identidade. Quando
pensamos em subjetividade lembramos de leituras diferenciadas que os
individuos fazem do mundo. Cada individuo, ligado & sua ambiéncia, faz
uma identificacdo particular daquilo que o0 espago proporciona
(CASTROGIOVANNI; COSTELLA, 2004, p. 12).

Assim, ndo necessariamente a representacdo negativa ou desprivilegiada que

a escola pode ter ganha esse sentido porque é experienciada como ruim. Ela ndo &
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um espaco isolado. Como evidencia-se na histéria em quadrinhos Perigo até a
Escola, Figura 6, o trajeto que se faz das casas dos alunos até a escola, ao ser
percebido como perigoso, associa-se ao espaco escola, porém possivel de ser

compreendido em um nivel de analise maior.

Subjetivamente, constroem-se relagdes com e entre os lugares (a casa, a rua,
a escola), que ganham sentido por meio de nossas a¢des ndo como partes isoladas,
mas como uma totalidade, segundo Santos (2004) como um conjunto de objetos e

de acdes.

Estabelecidas tais relacdes, pensamos que a indissociabilidade € um aspecto
fundamental entre os diferentes objetos porque estédo articulados por nossas acdes

de significagao.

Assim,

Cada lugar é sempre uma fracdo do espaco totalidade e dos diferentes
tempos, portanto, na busca da compreensdo dos lugares ha
necessariamente o transito pela totalidade. A ideia de lugar esta
associada a imagem da significacdo, do sentimento, da representacao
para o aluno (CASTROGIOVANNI; COSTELLA, 2004, p. 15).

Portanto, para cada sujeito que estabelece relagcbes com a escola Walt
Disney - construcdo essa subjetiva, mas também intersubjetiva porque esta
condicionada pelo convivio com outros sujeitos -, outros lugares associam-se,

tornando o espaco cada vez mais complexo de ser entendido.

Nesse contexto, a representacdo do lugar para esses alunos demonstra o
guanto o espaco geografico é rico: partindo do lugar escola, atribui-se sentimentos
gue estao ligados também a rua que os leva para a aula, percebida como perigosa
porque ndo ha calcada; desse problema a rua vincula-se a instituicdo municipal,
representada pela prefeitura e responsavel tanto pela manutencdo da infra-
estrutura do bairro, que € material, quanto pelo sentimento de inseguranca

atribuido ao caminho de casa até a escola, que é simbalico.
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7

N&o queremos dizer que a producdo dessa historia € a melhor ou mais
elaborada, contudo ela representa o quanto € complexo compreendermos as
apropriacdes dos espacos em sua totalidade. Por isso cremos que reconhecemos 0

lugar do grupo como um conjunto de inter-textualidades.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Construimos um fanzine para reconhecermos nossos alunos utilizando a
ciéncia geografica como abordagem da realidade. Portanto pensamos que o0s
objetivos principais foram alcancados, até porque o sentido primordial dessa
pesquisa ndo era avaliar se o fanzine é ou ndo um recurso metodologico efetivo para
ser utilizado em aulas de geografia. Tinhamos como meta reconhecer o que envolve

o aluno com a escola, ou seja, que relacdes séo estabelecidas entre alunos-escola.

Assim, ao final dos trabalhos, compreendemos que a escola Walt Disney é
percebida e representada por seus alunos de maneiras diferentes porque cada
sujeito que ali convive é Unico, € um pequeno, ou talvez um grande, universo. Por
meio da representacao social, que podemos entendé-la como a capacidade que o0s
individuos de um grupo tém de apreenderem algo e agirem sobre uma realidade, re-

conhecemos os lugares dos alunos pesquisados.

As percepcdes e representacdes estdo vinculadas de modo intrinseco com a
histéria de vida de cada sujeito ou grupo. Desse modo acentuamos a importancia
que devemos dar ao entendimento que cada comunidade tem de sua propria
realidade, de sua propria vida. Essa capacidade de compreendermos um espago ou
um lugar pelos olhos dos outros, ou melhor, pelos olhos de quem convive neles,
parece ser imprescindivel aos geografos que procuram entender um espaco

geografico, um territrio, um lugar.
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Pensamos assim porque, ao percebemos como estdo estabelecidas as
relacdes socio-espaciais, compreendemos o espaco geografico como algo vivo, as
territorialidades de um territério, os sentimentos mais subjetivos de um lugar.
Embora nossas analises sendo profundas, criticas, reflexivas, elas perdem
veracidade caso a faremos desconsiderando os sujeitos que realmente d&o vida ao
espaco. Nessa perspectiva de compreensao, cremos que reconhecemos os lugares
dos alunos pelos seus proprios olhos, re-significando também a nossa compreenséo

do espaco escola Walt Disney.

Também é importante destacar que entendemos o professor como
pesquisador e entendedor tanto do aluno quanto do processo de ensino-
aprendizagem, o0 que parece estar contemplado nessa pesquisa a0 passo que
reconhecemos 0s alunos através do dialogo sujeito-lugar ao mesmo tempo em que
pudemos para perceber as suas capacidades de representarem as relagbes nas

quais estéao envolvidos.

Sobre o fanzine, foi utilizado como recurso e metodologia: além de material de
expressdo dos alunos também foi estruturado como procedimento da construcdo de
subsidios para as nossas andlises. Portanto ele foi fundamental para o desenrolar
da pesquisa; poderiamos escolher outras maneiras de representacdo por parte dos
alunos, porém o percebemos como uma interessante forma de expressao.
Obtivemos um envolvimento satisfatorio por parte dos sujeitos da pesquisa, que

foram os criadores do fanzine.

Ele representa o espaco geografico percebido pelos alunos em sua esséncia.
Ele é a materializacdo de vivéncias, de percepcbes, de representacbes das

ambiéncias nas quais seus sujeitos autores estdo mergulhados e dos seus lugares.

Também pensamos que construir um fanzine é se expressar e se ver Como
um agente ativo e participante da escola. Pela oportunidade de construir novas
relacdes, re-significando o espaco e o lugar escola Walt Disney, ele € também
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instrumento de identificacdo do aluno com a escola porque interferi nos fluxos,

tornando as identidades e a opinido individual ou do grupo publicas, compartilhadas.

Assim, é fator de identificacdo com o lugar, com o local, algo que parece ser
fundamental frente aos processos globalizantes que tendem cada vez mais a
homogeneizacgao cultural. Portanto reforgar as identidades locais assume um papel
importante porque cria relacbes mais solidarias e re-aproxima 0S sujeitos que

convivem nos mesmos lugares.

Por isso, como sugestdo, pensamos que outras pesquisas devam ser
desenvolvidas cujos objetivos estejam atentos a constru¢cdo de novos veiculos de
comunicacdo alternativos. Os jornais de associacdes de moradores, comunitarios,
de bairro, mesmo com fins comerciais, devem ser re-visitados e compreendidos
como um fator que reforca a identidade local e possibilita uma apropriacdo das

comunidades locais dos espacos habitados.

Além de teorizado, nas escolas o fanzine também pode ser mais utilizado;
parece ser interessante reunir outras disciplinas escolares e construir um veiculo de
comunicacao interno da escola, formando equipes para escreverem ou participarem
da sua elaboracdo. Além de um recurso interessante aos alunos, de metodologia
para o desenvolvimento de projetos interdisciplinares, também pode ser explorado
como recurso didatico em sala de aula. Nao o utilizamos nas aulas de geografia,

porém, as possibilidades parecem ser validas.
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ANEXO B - P4ginas 1 e 2 do Fanzine
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ANEXO C - Paginas 3 e 4 do Fanzine
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