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Resumo: Com a disseminacéao e circulacdo de aparelhos digitais nas sociedades
contemporaneas, em especial a partir da decada de 1970, nota-se a constituicao
de uma cultura digital do cotidiano. Ela, por sua vez, € demarcada pelo impacto
dos objetos digitais nas formas de convivéncia humanas, no mundo do trabalho
e da escola, trazendo novas demandas e conflitos para a sociedade e para o
mercado de trabalho. Nos ambientes escolares, esse processo também acon-
teceu. Assim, esta pesquisa objetiva refletir sobre a existéncia de uma cultura
digital do cotidiano escolar, formada a partir da insercao, institucional ou nao,
das tecnologias digitais dentro dos ambientes escolares e no cotidiano da co-
munidade escolar. Para tal, apresentam-se o processo de formacao da cultura
digital e os seus desdobramentos na disseminagao e no acesso a informagoes,
compreendendo os seus impactos na pesquisa historica e a necessidade de se
pensar novas formas de analises que dialoguem com ela. Em seguida, com-
preende-se que as tecnologias digitais em sala de aula e nos processos de
aprendizagem acarretaram uma gradual diluicdo das fronteiras institucionais da
escola. E também compreendido que a materialidade dos dispositivos digitais
€ o suporte para a linguagem que forma o digital e que constitui meios de lidar
com o mundo, ndo sendo, portanto, meros objetos em meio ao ambiente esco-
lar. Por fim, sao apontadas possibilidades para a leitura e a problematizacao da
cultura digital do cotidiano escolar, além de se destacar a sua importancia para
os estudos da historia da educacao.

Palavras-chave: cultura digital; cotidiano; escola; historia da educacéo.

Abstract: With the dissemination and circulation of digital devices in contem-
porary societies—particularly since the 1970s—one observes the constitution
of a Digital Culture of Everyday Life, marked by the impact of digital objects on
forms of human interaction, as well as on the world of labor and education. This
phenomenon has led to the extinction of certain professions, the emergence of
new ones, and the introduction of novel demands and social conflicts. This process
has likewise taken place within educational space. Therefore, the present study
aims to reflect upon the existence of a Digital Culture of Everyday School Life,
shaped by the institutional—or non-institutional—integration of digital techno-
logies into school spaces and the daily routines of the educational community.
To this end, the study presents the formation process of digital culture and its
developments in the dissemination and accessibility of information, analyzing its
impacts on historical research and emphasizing the necessity of new analytical
approaches that engage with this context. Furthermore, it is understood that
the presence of digital technologies in classrooms and learning processes has
contributed to the gradual blurring of the institutional boundaries of schools. It is
also acknowledged that the materiality of digital devices serves as the medium
for the language that shapes the digital realm and constitutes tools for engaging
with the world; thus, they are not merely objects within the school space. Finally,
the study outlines possible avenues for the reading and critical analysis of the
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digital culture of everyday school life and highlights its
significance for the field of history of education.

Keywords: digital culture; everyday life; school; history
of education.

Resumen: Con la difusion y circulacion de dispositivos
digitales en las sociedades contemporaneas—particu-
larmente a partir de la década de 1970—se observa la
constitucion de una Cultura Digital de la Cotidianidad,
marcada por elimpacto de los objetos digitales en las
formas de convivencia humana, asi como en el mundo
del trabajo y de la educacion. Este fenomeno ha pro-
vocado la extincion de ciertas profesiones, la aparicion
de otras nuevasy la generacion de nuevas demandas
y conflictos sociales. Este proceso también ha tenido
lugar en los entornos escolares. En este sentido, la
presente investigacion tiene como objetivo reflexionar
sobre la existencia de una Cultura Digital de la Cotidia-
nidad Escolar, formada a partir de la insercion—institu-
cional o no—de tecnologias digitales en los espacios
escolares y en el dia a dia de la comunidad educativa.
Para ello, se presenta el proceso de conformacion de la
cultura digitaly sus desdoblamientos en la difusion y el
acceso a la informacion, comprendiendo sus impactos
en lainvestigacion historica y la necesidad de repensar
formas de analisis que dialoguen con este universo.
Asimismo, se comprende que las tecnologias digitales
en el aulay en los procesos de aprendizaje han con-
tribuido a una progresiva disolucion de las fronteras
institucionales de la escuela. También se reconoce que
la materialidad de los dispositivos digitales constituye
el soporte de un lenguaje que configura lo digitaly que
forma parte de los medios para relacionarse con el
mundo; por lo tanto, no son meros objetos presentes
en el entorno escolar. Finalmente, se senalan posi-
bles caminos para la lectura y problematizacion de la
cultura digital de la cotidianidad escolar, asi como se
destaca su relevancia para los estudios de la historia
de la educacion.

Palabras clave: cultura digital; cotidiano; escuela;
historia de la educacion.

1 Aspectos introdutérios: uma definicao

A cultura digital, ou cibercultura do cotidiano,
pode ser definida como algo que compreende
as comunicagoes, as interacdes, 0s processos
e as relagdes tecnologico-virtuais criados pelas
sociedades humanas a partir da popularizacao
dos meios digitais e do extenso acesso ao ciber-
espaco. Ademais, ela também se caracteriza pela

conversao das relacdes humanas do cotidiano
em um sistema binario3, tendo o seu estudo in-
teresse nas maneiras materiais e cotidianas de
apropriacao de dispositivos, dados e ferramentas
digitais. Sua existéncia e abrangéncia - fortalecida
em especial a partir da decada de 1970, com a
reorganizacao das “[flormagdes culturais, concei-
tuais e juridicas [..] e [dal relagao tempo-espaco,
publico-privado, trabalho e nao trabalho, vivo e
nao vivo" (Parra, 2022, p. 346) - ja foi tematizada
pelas vias da folkcomunicacdo no ciberespaco
(Maia; Oliveira, 2013), dos aspectos cotidianos
das redes de informacodes (Miller, 2020) e de sua
apropriacao como forma de “[...] correlacionar o
digitalao I..] real” (Maximino, 2018, p. 37). E, pois, a
partir dai que sao identificadas as ideias de “tec-
nopolitica”, “virada cibernética” e “financeirizagao
e extrativismo".

Ja em relagcao a uma virada digital cotidiana,
pode-se compreender sua presenca a partir das
relagdes entre o emprego de tecnologias digi-
tais no cotidiano social e do trabalho por parte
de governos e empresas, visando estabelecer
formas de controle e vigilancia dos individuos
(Peron; Alvarez, 2021). Tais processos, vale dizer,
se utilizam das informagdes geradas a partir
da emergéncia de vidas e identidades digitais,
fomentando assim condicdes de afastamento e
fragilizagcao dos vinculos interpessoais (Chamay-
ou, 2015; De Caux; Chamayou, 2016). Além disso,
o relacionamento digital cotidiano € estabelecido
por meio de determinadas barreiras fisicas que
descaracterizam a materialidade humana ao
mesmo tempo que criam outras materialidades
e humanidades (Clarck, 2003; Ramos Anton, 2017).
Por outro lado, também equacionados pela ap-
ropriagao cotidiana da cultura digital, elementos

3 Todos os dispositivos digitais sao regidos pelo sistema binario, sequéncias de um e zero que constituem uma linguagem. Os meios

digitais e o ciberespaco se estruturam através disso.

4 Esses conceitos sdo complementares, sendo que o primeiro se refere aos ambientes “organizados pelo funcionamento de grandes
arranjos sociotecnicos, cujo modo de operagao possui forte agéncia sobre nossos modos de vida', como o "desenho das cidades, [e al
nossa dependéncia das infraestruturas de comunicacao, [dasl redes de distribuicao e fornecimento de bens e servicos basicos, [e dos]
modos de organizacao do trabalho e na crescente mediacao de artefatos tecnologicos na vida cotidiana” (Parra, 2022, p. 347). Ja o se-
gundo trata da alianca entre os Estados Nacionais e as grandes corporacdes privadas. Essa relacao permite uma “producao de conheci-
mento cientifico e desenvolvimento tecnologico”, “que da forma ao bio-info-tecnocapitalismo financeirizado, amparada numa ontologia
informacional” (Parra, 2022, p. 347). Por fim, “financeirizacdo e extrativismo” se refere as “financas como tecnologia de extracao de valor,;
a expansao da fronteira extrativista, tanto sobre territorios e bens naturais/materiais, como sobre a totalidade da vida cibermediada [..I"

(Parra, 2022, p. 347-348).
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de violéncia podem se materializar como meio
de fuga das normas da sociedade material® (Dias,
2018; Silva, 2022, p. 38-39).

Essas questdes, pois, reforcam a conexao
entre os conceitos de “tecnopolitica’, “virada
cibernética” e “financeirizacao e extrativismo’, ja
que envolvem o desenho das cidades, aliado a
existéncia de uma infraestrutura digital e ao for-
necimento de servicos ligados e administrados
por empresas privadas. Tais processos, pois, se
entrelacam com o cotidiano digital, uma vez
que suas operacoes dependem de dados indi-
viduais e acabam por reforcar a reproducao das
desigualdades a partir das tecnologias digitais.
Elas, ainda que nao tenham nascido no ambiente
digital, se fazem presentes a partir do reforco de
uma cultura da imagem e da maior visibilidade
a padroes de escrita, fala e comportamentos.
Nesse sentido, o processo de apropriagao dos
objetos nas redes também passa pelo crivo das
condicdes de acesso e das diferentes config-
uracdes sociais e econébmicas que atravessam
os sujeitos.

Esses fatores permitem entender que a cultura
digital do cotidiano, ao mesmo tempo que conec-
ta determinados elementos e estratos sociais,
também cria ilhas de opinido. Neles, ocorre a
formacao de uma hierarquizacao das questoes
de classe associada a propria materialidade do
cotidiano, como os bens de consumo, as formas
de comportamento no meio digital, de fala e de
digitacao. Além disso, com a cultura digital, ha
uma cultura da imagem cada vez mais forte, ao
passo que as maneiras de expressao na lingua-
gem visual acabam refletindo o habitus da propria
classe social (Silva, 2022). Ademais, 0 consumo
nas redes se vincula a processos de segregacao a
medida que a utilizacao de algoritmos (Guerreiro,
2016) e 0 consumo dos planos de dados (Grag-

nani, 2018) passam a selecionar itens, elementos
e objetos de consumo de acordo com hierarquias
que espelham, em parte, a desigualdade que
organiza o mundo material®.

E. pois, considerando o impacto da expansao
tecnologica nas formas de convivéncia humana,
tais quais o mundo do trabalho e da escola, que
se nuanca a forma pela qual novas demandas
e conflitos passam a chegar a instituicao es-
colar. Assim sendo, o presente ensaio objetiva
refletir sobre a existéncia de uma cultura digital
(ou cibercultura) do cotidiano escolar que vem
se formando desde a disseminacao do uso de
aparelhos digitais e que assume forma a partir da
insercao - institucional ou nao, direta ou indireta
- desses aparelhos no ambiente e no cotidiano
da educacao. Assim, compreende-se que houve,
a partir de tais processos, uma reconfiguracao
das dinamicas escolares devido a formacao da
cultura digital do cotidiano, fazendo com que os
proprios espagos, tempos e as relagdes com os
saberes e 0s corpos tomassem novas dinamicas.
Para dar conta disso, este escrito se divide em
trés topicos: “fontes para o estudo da cultura
digital do cotidiano”, “cultura digital do cotidiano
escolar" e “consideracodes finais" No primeiro, sao
apresentados os impactos da cultura digital na
disseminacao e no acesso a informacdes, sendo
em seguida mapeados os seus desdobramentos
para a pesquisa historica. Na sequéncia, a adocao
dos aparelhos digitais em sala de aula e nos
processos de aprendizagem € abordada, sendo
tematizado o desvanecimento das fronteiras
institucionais e subjetivas acarretadas nesse pro-
cesso. Por fim, em lugar de “consideragoes finais’,
sao sinalizados veios possiveis para entendimento
da cultura digital do cotidiano escolar, defend-
endo-se sua relevancia nos estudos acerca da
historia da escola.

5 E também a partir de bases de dados que sistemas de seguranca, tanto publicos quanto privados, sdo operados. Duarte e Lobato
(2021) demonstram que os mecanismos de predi¢ao de crimes a partir do uso da estatistica multivariada, conhecida popularmente como
inteligéncia artificial (IA), e de bancos de dados podem tanto reproduzir padroes discriminatorios presentes nas instituicdes de seguranca
quanto estabelecer outras formas de discriminagao a partir da conducao dos processos de vigilancia e seguranca.

5 A exclusdo digital no Brasil atingiu 45 milhdes de pessoas (cerca de 25% de toda populacdo) em 2020 (Estadao Conteudo, 2020) e,
além disso, parte da populacao so tem acesso a determinados planos de internet controlados, que oferecem acesso a quase que ex-
clusivamente aplicativos como WhatsApp e outras redes sociais. Isso estabelece uma forma de segregagao ao acesso em relacao ao
préprio conhecimento, ao mesmo tempo que limita as informacodes que aquela populacao vai receber pelos préprios aplicativos consu-
midos a partir de seus respectivos pacotes de dados, ditando os processos de circulagao de ideias, de informacao e, por conseguinte,
favorecendo a circulagao de fake news. A respeito da exclusao digital no Brasil, ver Ravaglio et al. (2023).
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2 Fontes para o estudo da cultura
digital do cotidiano

As redes digitais sdo suporte para processos de
lembranca, de esquecimento e de apagamento,
sendo também marcadas por uma fluidez e ma-
leabilidade em suas dindmicas e em seus bancos
de dados. Elas sao marcadas pelos processos
de interpretacao, reinterpretacao e manipulacao
de elementos que levam a reproducao de novas
narrativas que, por vezes, se chocam com as
originais. Além disso, algumas dessas narrati-
vas sao ostensivamente replicadas, podendo
catapultar e veicular novas explanagodes “virais"
atreladas a necessidades contemporaneas, sejam
elas de aceitacao politica, social ou econdmica
(Ottoni, 2005).

Para a pesquisa histoérica, os arquivos sao
fundamentais. Assim, a formacgao dos arquivos
digitais e 0 acesso a informacao digital sao ele-
mentos ligados a cultura digital do cotidiano que
geram impactos para as investigacdées movidas
pelo campo da historia. Para que sejam obtidas
informacodes sobre dados, arquivos e materiais,
com vistas ao estudo da historia da cultura digital
do cotidiano, € necessaria uma série de cruza-
mento de fontes, passando por arquivos pessoais
de sujeitos que, por conta propria ou por coin-
cidéncia, guardaram informacodes, sendo estas
armazenadas em arquivos cujo acesso publico
seja possivel. Tal conteudo pode ser encontrado
a partir de antigos hard drives, disquetes, CDs,
cameras e filmadoras digitais, ou até mesmo
producdes materializadas a partir de impressoes.
Tais materiais precisam, pois, passar por um
processo de selecao, ordenamento e triagem,
sendo aqui entendidos como vestigios de uma

cultura cotidiana.

Também os arquivos digitais se relacionam
com a existéncia - ou inexisténcia - de marcos
legais que regulamentem as atividades nesse
espaco. Os arquivos judiciais de crimes digitais,
por exemplo, comecaram a ser formados apenas
com o surgimento de leis que regulamentavam
as atividades nesse meio. Com o surgimento da
internet e a inexisténcia de leis contra crimes
digitais (Brasil, 2014), marcos legais ligados a
questoes sobre propriedade de imagem, calunia
e difamacao foram aplicadas nesse meio ate 2014.
A consequéncia dessa acomodacao foi dificultar
a pesquisa por casos de violagdes digitais anteri-
ores a tal periodo, ja que se tratavam de arquivos
com diferentes processos e que nao versavam
exclusivamente sobre crimes operados nas redes
(Schiavon, 2009). Um ponto importante no rastrea-
mento de tais casos € o papel das universidades
na salvaguarda de sites e elementos, desde que
haja autorizacao dos criadores dos materiais para
o0 armazenamento (Dowling, 2019). Entretanto,
como os crimes digitais nao se manifestam ma-
joritariamente na surface web?, e sim na deep
web, esses materiais acabam se perdendo na
propria rede. Quando se trata da deep web e da
dark web, sao observados diversos empecilhos
para a localizagao, o acesso e o uso ético de tais
arquivos em pesquisas®.

Por outro lado, o acesso facilitado a conteudos
ilicitos nas redes se relaciona com a auséncia de
mecanismos de controle na web (Orenstein, 2017).
Isso, entretanto, nao acarreta facilitacao do aces-
SO a esse conteudo®. Trata-se, entdo, de dados
que, devido a propria caracteristica das redes e
dos bancos de dados, sao volateis, fazendo com
que crimes digitais fiquem registrados apenas

7 Asurface web € o conjunto de elementos da world wide web prontamente disponiveis em mecanismos de busca padroes; ja a deep
web é tudo aquilo que nao esta indexado pelos meios padrdes de busca ou que requer autorizacdes de seguranca para acesso. Por
fim, dark web se refere aos servidores de internet que sao acessiveis apenas a partir de configuragdes que garantem o anonimato dos
usuarios, geralmente em conexdes peer-to-peer ou com softwares de privacidade, como o Tor (Vignoli; Monteiro, 2020).

8 Exemplo disso € que o consumo de pornografia (Ciriaco, 2018) representa um expressivo percentual do universo cibernético, resulta-
do do facil acesso e da auséncia de mecanismos de controle (Orenstein, 2017). Os conteudos envolvem elementos ilicitos com diversas
caracteristicas que consequentemente implicam diversos crimes digitais. A dificuldade de acesso a conteudos que sao extremamente
volateis faz com que muitas vezes crimes digitais relacionados aos conteudos que contém pornografia ilegal fiquem registrados apenas
em noticias.

9 Nessa logica, a composicao dos conteudos digitais existentes € algo que deve ser entendido para a compreensao da cultura digital
do cotidiano. Um exemplo disso € o consumo de pornografia (Ciriaco, 2018), um conteudo atravessado por elementos ilicitos de facil
acesso digital (Orenstein, 2017), que representa um expressivo percentual do universo cibernético. Ao mesmo tempo, as plataformas que
hospedam esses conteudos, a depender das formas de moderacao estabelecidas, apenas apagam os materiais sem direciona-los as
autoridades, o que acaba por nao permitir o arquivamento dos registros de interagcao em relacao a esses materiais.
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em noticias. Tal cenario, vale dizer, € tambéem
atravessado por servidores fisicos e empresas de
tecnologia que, propositadamente ou nao, dao
suporte a tais questdes. Surgem, entdo, ques-
tionamentos relacionados a responsabilizacao
dos agentes apontados como disseminadores de
conteudos proibidos nas redes, fazendo pensar
sobre 0s meios adotados pelas autoridades paraa
criminalizagao de empresas e pessoas envolvidas
nesse trafego, como também as estratégias uti-
lizadas para que tais conteudos sejam rastreados
e armazenados (Pires, 2020).

Outra forma de interagao digital cotidiana &
através das redes sociais. Entretanto, ha um san-
eamento proprio de conteudos nesses ecossiste-
mas, existindo formas de moderacao para barrar
conteudos como videos violentos, de pornografia
(Chertoff, 2017), aléem de conteudos difamatorios.
Esses filtros possuem lastro nos termos de uso e
politicas de privacidade dessas redes, de como
que a analise desses conteudos permite ter uma
nocao a respeito daquilo que € permitido, daquilo
que nao é permitido e de como os filtros nas
redes sociais ocorrem (Rodrigues, 2018; Senra,
2017). Entretanto, aquilo que € publicado e bar-
rado também gera as suas proprias dindmicas
cotidianas, inclusive na vida de quem opera a
moderacao. Tambeém nesse casos, 0 acesso a
esse tipo de conteudo nao € algo dado; isso
porque, se hao ha uma permissao das empresas
de tecnologia ou um armazenamento especifico
desses materiais, tal conteudo é perdido, sendo
a unica possibilidade de acesso a consulta aquilo
que é divulgado na imprensa e também a partir
da oralidade dos sujeitos que trabalham nos
setores responsaveis pela operacionalidade dos
filtros de conteudo.

O uso desses materiais para pesquisas in-
sere-se nos debates sobre 0 acesso aos conteu-

dos digitais e seu armazenamento. As manifes-
tacoes da cultura audiovisual®* que apresentam
esses problemas sao um valioso exemplo de
como tais conteudos carregam consigo debates
eticos e problematicas emocionais para criangas,
adolescentes e suas familias. Outro exemplo sao
as produgdes académicas, ligadas, sobretudo, as
areas de Sociologia e Antropologia, a respeito
dos meios digitais, redes sociais e comunicagao
no meio digital. Para além disso, pesa também a
centralidade das universidades e dos centros de
pesquisas na constituicao de bancos de dados
para a constituicao de uma futura arqueologia da
web (Dowling, 2019). Ainda assim, fica o desafio
da posse desses arquivos. Isso porque, a medida
que os dados sao armazenados em servidores de
controle privado, os acessos podem ser restrin-
gidos, apagados ou mantidos sem hem mesmo
o consentimento dos usuarios. Esta questao
levanta ainda uma série de debates acerca do
colonialismo de dados, também chamado de
colonialidade da dataficacao ou extrativismo
informacional®. Dessa forma, tanto o direito ao
esquecimento como o direito a memoria e a todos
os dados gerados através do cotidiano digital
dos individuos se tornam elementos disputados
como ativos econdmicos e geoestratégicos, o
que acaba por englobar o controle também de
arquivos fisico que podem servir para alimentar
bases de dados em prol dos mais variados fins.
Desse modo, o historiador deve ter uma postura
critica em relacao ao processo de digitalizacao e
ao acesso a fontes digitais e digitalizadas.

O processo de critica as fontes digitais, de
pesquisas em repositorios da web e de digitali-
zacao tem se tornado cada vez mais necessario.
Entre os motivos para isso, avulta-se o aumento
constante do volume de informacdes digitais
produzidas e o surgimento de materiais falsos

©  Dois exemplos sao os filmes brasileiros Ferrugem, de Aly Muritiba, e Luna, de Cris Azzi. Ambos apresentam historias envolvendo o

drama de jovens pela exposicao de suas imagens na internet.

. Para Parra (2022, p. 380-381), essas “sao algumas das nogdes mobilizadas atualmente para descrever como as grandes corporacoes
de tecnologia de informacao atuam geopoliticamente: extracao e transferéncia de informagdes sobre a totalidade da vida cibermedia;
gestao e apropriacao do conhecimento tecnocientifico necessario para a inovagao tecnolégica; extragao do Comum (cooperacao, inte-

ligéncia, vida) de territorios especificos”.
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com o auxilio de estatistica multivariada, seja
devido as fake news*? ou as deepfakes®, além da
geragao automatica de textos através das IAs.
Dessa forma, os processos de verificagcao e a
garantia da verificabilidade se tornam fundamen-
tais para o trabalho do historiador, nao so, mas
sobretudo a partir de tecnologias digitais (Brasil;
Nascimento, 2020). Nesse sentido, Eric Brasil e
Leonardo Fernandes Nascimento (2020, p. 199)
destacam que a histéria digital € um campo que,
no Brasil, ainda precisa ser mais explorado, ja que
“[mluitas pesquisas atuais na area de historia tém
utilizado recursos digitais sem que o pesquisador
empenhe-se em realizar um debate aprofundado
sobre as especificidades tedrico-metodologicas
de sua utilizacao".

Analises qualitativas a partir da utilizacao de
softwares, como Atlas.ti e Pajek, tém sido uti-
lizadas por historiadores em distintos processos
de pesquisa. Mais classica, a utilizacao de Excel
também é uma forma que apresenta eficiéncia
para analises no campo da historia, em especial
por também ser um instrumento de programacgao.
Essas ferramentas, por permitirem o trabalho
com amplo conjunto de dados, se tornam al-
ternativas viaveis, uma vez que a quantidade de
documentos produzidos e existentes em formato
digital nunca foi tao grande. Como apontam
Brasil e Nascimento (2020, p. 215), no caso do
uso do Atlas i,

A codificacao das fontes digitais pelo ATLAS.
ti permite-nos criar relevancia e significacao
em um manancial de informacoes. Isso & fun-
damental para as pesquisas que tém utilizado
a HDB, pois o volume e a fragmentacao dos
dados obtidos tornam a analise tradicional,
analégica, limitada e arriscada. E cada vez
mais dificil fazer visivel o corpo documental.
Consequentemente, a analise e a escrita da
historia tendem a esbarrar em uma interpre-
tacao parcial e fragmentada. Esse problema
metodologico afeta diretamente as operacdes
mais basicas da historiografia: selecionar a
fonte, critica-la — interna e externamente — e
interpreta-la. Como afirma Konopasek (2007:
293), pelo ATLAS ti podemos agir transversal-
mente, por exemplo, construindo conexdes

entre jornais, leis, artigos cientificos, imagens,
formando um “texto multivocal’, que expressa
fisicamente nosso movimento progressivo do
contexto e sentidos originais para o argumento
historico.

Além disso, as linguagens de programacao
se tornam tambéem elementos a serem apro-
priados pelos historiadores a medida que sao
elas que escrevem toda a visualidade digital e
o funcionamento de tal universo. Dessa forma,
a compreensao de tais linguagens pode apurar
a critica e fornecer ainda mais ferramentas para
o oficio do historiador. Sobre isso, sao validas as
ponderacdes de Silva (2022, p. 26) ao discutir a
questao do racismo algoritmico:

Nos ambientes digitais, temos um desafio mais
profundo. Precisamos entender os modos pe-
los quais o racismo se imbrica nas tecnologias
digitais através de processos ‘“invisiveis" nos
recursos automatizados e/ou definidos pelas
plataformas, tais como recomendacgao de con-
teudo, moderacao, reconhecimento facial e
processamento de imagens. Portanto, € preciso
entender também as manifestacoes do racismo
‘construidas e expressas na infraestrutura ou
back end (por exemplo, nos algoritmos) ou
através dainterface (como simbolos, imagens,
voz, textos e representacdes graficas)”

Tais colocacdes assinalam a necessidade do
letramento digital na tentativa de operar uma
critica ao uso tanto das tecnologias quanto das
fontes digitais para a compreensao da cultura
digital do cotidiano. Além disso, as linguagens de
programacao possuem uma dindmica propria e
estabelecem processos de mudancga nos ambi-
entes virtuais e na cultura digital do cotidiano, ja
que elas se sobrescrevem enquanto a tecnologia
se modifica e atualiza. Tal processo tem o efeito
de criar uma cadeia especifica de organizagao
dessa linguagem, o que permite ou limita deter-
minadas caracteristicas dos proprios programas,
da rede e de todos os elementos que envolvem
a programacao.

Dessa forma, entender a construcao dessas
linguagens e os interesses envolvidos se torna

2 Fake news podem ser definidas como ‘informacdes falsas que sao disseminadas em forma de noticias, muitas vezes de maneira
sensacionalista’. O meio principal de sua circulacao e pela internet (Herminio, 2022).

3 Deepfake se refere a uma "[..] técnica que usa inteligéncia artificial para fazer edigdes profundas no contetido. Com ela, é possivel,
por exemplo, trocar digitalmente o rosto de uma pessoa ou simular sua voz, fazendo com que ela faga o que nao fez ou diga o que nao

disse” (Schmidt, 2022).
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uma questao necessaria para analisar a cultura
digital do cotidiano, seja para se compreender as
estratégias criadas por instituicdes no ambiente
digital para determinados interesses, seja para
nuancar as possibilidades de compreensao das
apropriacdes e das taticas (Certeau, 1994) que
permitem subverter tais interesses. Alem disso,
cabe afirmar que a linguagem de programagao
depende de um processo de letramento continuo,
sendo a partir dele possivel o desenvolvimento
de outras linguagens. Trata-se entao de uma
escrita acumulativa, na qual os coédigos mais
modernos trazem consigo, como base, antigos
codigos de programacao. Trata-se, dito de outro
modo, de uma operagao de acumulo, atualizacao
e sobreposicao. Entender as linguagens de pro-
gramacao e 0s seus processos de construgcao
€ algo necessario tanto para a compreensao
da propria materialidade que ela opera quanto
para as interacdes do cotidiano, inclusive nos
ambientes escolares.

3 Cultura digital do cotidiano escolar

Foi em 1968 que o Clube das Maes do colé-
gio particular Lakeside (de Seattle, nos Estados
Unidos) decidiu “destinar o dinheiro arrecadado
num bazar de caridade a instalacao de um ter-
minal e a contratacao de tempo de computador
para os alunos” (Gates, 1995, p. 11). A partir dai,
os estudantes programavam jogos da velha e,
utilizando-se da linguagem “BASIC (Beginner's
All-purpose Symbolic Instruction Code, ou codigo
de instrucao simbolica de proposito geral para ini-
ciantes)" (Gates, 1995, p. 12), chegaram a simular o
Jjogo Banco Imobiliario. O relato, parte da biografia
de Bill Gates (1995), completa as suas memorias
de escola. Também ali, ele afirma: “[clomo todo
garoto, nao nos limitdvamos a brincar com os
brinquedos — nos os modificavamos” (Gates, 1995,
p. 12). Essas memadrias marcam tanto o inicio da
utilizacao das tecnologias digitais em ambientes
escolares quanto os usos estabelecidos pelos

estudantes, sendo este ultimo ponto um fator que
demarca a emergéncia de uma cultura digital do
cotidiano escolar. Foi, pois, nesse uso e nessas
modificagcdes que emergiram as possibilidades
de um cotidiano sob novas formas a medida que
o mundo digital foi emergindo.

Embora o relato seja de finais da década de
1960, as tecnologias digitais foram inseridas na
educacgao sobretudo a partir da década de 1970,
quando duas inovacoes tecnoldgicas surgiram:
0s primeiros computadores pessoais (Computer
History Museum, 2024), criados com o objetivo
facilitar o aprendizado da linguagem de pro-
gramacao, e as primeiras calculadoras cientificas
portateis** (Computer History Museum, 2024),
que permitiram a utilizacdo de um amplo con-
junto de fungdes matematicas. De la para ca,
os dispositivos digitais foram se tornando ainda
menores, com mais funcoes e mais acessiveis,
incorporando-se de maneira incontornavel ao
cotidiano (Gates, 1995, p. 13-14).

Nas escolas, esse processo nao e diferente.
Além de serem encontrados dispositivos diversos
do espaco escolar - como relégios, sinais de en-
trada e saida, pontos eletronicos para funcionarios
-, as tecnologias digitais ganham espaco como
elementos de ensino e aprendizagem. Durante
finais da década de 1980 e inicio da década de
1990, ja havia fortes iniciativas governamentais
para levar computadores e internet as escolas:

Parece haver um compromisso universal de
ter mais computadores nas escolas, mas o
ritmo em que eles estao sendo fornecidos
varia de pais para pais. Apenas alguns de-
les, como a Holanda, ja tém computadores
em quase todas as escolas. Na Franca e
em muitos outros lugares, embora poucas
instalacdes tenham sido feitas, os governos
prometeram que vao equipar todas as salas
de aula com computadores. Gra-Bretanha,
Japao e China comecaram o processo de
incorporar tecnologia da informagao aos seus
curriculos nacionais, com foco em treinamen-
to vocacional (Gates, 1995, p. 234).

Da mesma forma, também ganharam corpo ini-

1“4 Em 1978, Ubiratan D’Ambrosio ministrou, no Primeiro Congresso Internacional da Associagao Nacional de Professores de Matematica,
em Toluca, México, a palestra "El Impacto de Las Calculadoras de Bolsillo en la Educacion Cientifica y en Particular em la Ensefianza de
las Matematicas" (D'’Ambrosio, 1978). A fala de D'’Ambrosio evidencia ja uma preocupacao no uso de tecnologias digitais no ambiente
escolar e aponta a incorporacao desses dispositivos no cotidiano das instituicées escolares.
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ciativas particulares visando fornecer servigos de
rede (Gates, 1995, p. 234), computadores portateis
e treinamento apropriado para toda a comu-
nidade escolar com o objetivo de combater a
evasao e melhorar os indices de aproveitamento
(Gates, 1995, p. 242, 243). Nesse interim, com o
processo de expansao das tecnologias digitais,
em especial os computadores, também nasceu
um novo nicho para as empresas de tecnologia,
editoras e graficas: a venda de disquetes e CD-
ROMs com fins educativos. Comercializados em
lojas, com encartes, embalagens e explicacdes
sobre o seu conteudo, os CD-ROMs constituiram
parte do mercado de tecnologia e também foram
inseridos em escolas:

[ols CD-ROMs ja estao sendo utilizados nas
escolas e por criangas fazendo suas licoes
de casa, mas tém limitagdes .1, a quantidade
total de informacao disponivel [..] esta limita-
da pela capacidade do disco. [..] De qualquer
forma, eles significam um grande avango
em relacao aos textos apenas impressos. As
enciclopédias de multimidia proporcionam
nao apenas um instrumento de pesquisa, mas
também todo tipo de material que possa ser
incorporado aos deveres escolares. Essas
enciclopédias estao disponiveis com guias
para professores que incluem sugestdes
sobre como usa-las em classe ou como parte
dos deveres (Gates, 1995, p. 241).

A afirmativa de Gates (1995) ainda demonstra
a posicao em relacao a novos tipos de suportes
de textos e iconografias, assinalando as formas
pelas quais as tecnologias digitais estabelecem
novas materialidades e novos letramentos para a
escola. Dessa forma, os impactos para os modos
de leitura, de escrita e de aprendizagem tambéem
devem ser considerados ao se pensar a cultura
digital do cotidiano escolar.

De qualquer modo, a incorporacao das tecno-
logias digitais ao cotidiano da educacao foi, ao
longo do tempo, tomando maiores proporcdes,
seja pelo uso desses instrumentos em sala de
aula, seja pela estruturacao de politicas gover-

namentais de inclusao digital para mediagao
pedagogica (Richiteli, 2016, p. 58). A popularizacdo
dos aparelhos digitais, mesmo em escolas que
nao possuem computadores, faz com que o0s
dispositivos digitais estejam presentes. No Bra-
sil, ainda que apenas 58% das escolas possuam
computadores e internet (Mattos, 2023), 86,5%
da populacao brasileira com mais de 10 anos de
idade possui celular (Estadao Conteudo, 2023).
A disparidade também demarca que o cotidiano
digital para cada escola, ou conjunto de institu-
icbes educacionais, nao € o mesmo, existindo
também diferenciacdes sociais em relacao aos
acessos e as interacdes digitais ao longo do
tempo e dos espacos. Todavia, essa centralidade
do digital nas rotinas escolares nao ¢ pacifica ou
consensual. Tal realidade, vale dizer, tem gera-
do conflitos a ponto de engatilhar tentativas de
criacao de leis limitando o uso de celulares nas
escolas (Mattos, 2007).

Além disso, as relacdes entre os estudantes
tém extrapolado, com maior facilidade, o ambi-
ente escolar. Exemplo disso é a notificagao cres-
cente de casos de racismo, bullying e violéncias
cujos desdobramentos sao rastreados nas redes,
mas cuja origem se deu na convivialidade esco-
lars. Percebe-se, nestes casos, nao somente o
alargamento das fronteiras do ambiente escolar
a partir das tecnologias digitais, mas a dificul-
dade em ligar com a densidade das relacdes ali
tecidas. Ademais, apos a pandemia de Covid-19
e o decorrente crescimento da informatizacao
das instituicdes educacionais, outras questoes
também emergiram. Ambientes virtuais, como
0 Google Sala de Aula, passaram a ser mais uti-
lizados nas escolas e universidades, fazendo ver
e pensar problematicas como a propriedade dos
documentos ali depositados, o direito a lem-
branca e ao esquecimento, além da relagao do
uso de dados para a constituicao das big datas?®.

Tais ambientes, ligados a web e cada vez mais

5 Como exemplo, cita-se o caso de racismo ocorrido em uma escola da cidade de Valinhos (SP) em 2022 no qual um estudante negro
foi adicionado a um grupo de mensagens criado por outros alunos do colégio. No ambiente virtual, foram enviadas mensagens racistas
com referéncia ao nazismo com o objetivo de atacar o estudante negro (Sacconi, 2022). Os alunos envolvidos no ataque foram expulsos
do colegio (Menicucci, 2022). O crime cometido virtualmente teve o seu inicio no ambiente escolar e gerou consequéncias tambéem

para/na instituicao de ensino.

1 Big data se refere a “colecoes extremamente grandes e diversas de dados estruturados, nao estruturados e semiestruturados que

continuam a crescer exponencialmente com o tempo” (Google, 2024).
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utilizados em espacos escolares, funcionam a
partir do armazenamento de informacdes em
servidores remotos - as assim chamadas nu-
vens -, que, por sua vez, sao controlados por Big
Techs¥. Essas ferramentas permitem o acumulo
dos mais diversos tipos de dados individuais e,
ao mesmo tempo, fazem com que tudo aquilo
que seja desenvolvido nos ambientes escolares
e nas universidades, incluindo pesquisas, possa
ser acessado por essas empresas® Assim, tanto
a cultura digital do cotidiano quanto a cultura
digital do cotidiano escolar tomam forma tam-
bém atraves dos seus interesses. Dessa forma, os
meios de interacao digital se tornam objetos de
disputa, uma vez que alimentam os mais diversos
processos e atravessam desde as concepgoes de
seguranga nacional até disputas por mercados.
Todos eles, vale lembrar, estdo inseridos nas
salas de aula, transformando-as em campos de
batalha permeados por disputas geradas pelas
tentativas de controle e subversao em relacao
aos usos de ferramentas que, por sua vez, podem
fazer com que os corpos transcendam os tijolos
e o concreto dos edificios escolares.

E. pois, neste esteio que a cultura digital do
cotidiano escolar toma corpo. De acordo com
Inés Dussel (2018), as salas de aula tém sido
redesenhadas pela massiva entrada de tecno-
logias digitais, nao sendo elas entidades fixas, e
sim atravessadas por dinamicas que se alteram
espelhando a historia. O estudo dessas novas
salas de aula tecnologicas, das apropriacoes rela-
cionadas aos objetos, aos espagos e a criagao de
novos saberes e adaptacdes no ambiente escolar,
a compreensao da cultura daimagem veiculada
através das telas e as praticas de subversao dos
espacos e dispositivos digitais na escola sao el-
ementos-chave que constituem a cultura digital
do cotidiano escolar. Para a mesma autora, dessa
cultura tambéem fazem parte as formas de lidar

COM O Corpo, as relagdes e interagdes entre toda
a comunidade escolar, elementos disciplinadores,
elementos que envolvem o direito ao esqueci-
mento e a lembranca, a coleta e 0 armazenamen-
to de informagdes pessoais, de aprendizagem e
da burocracia escolar, a sexualidade nos meios
digitais e o racismo algoritmico.

Todavia, a existéncia de um ambiente digital &
dependente de um meio material. Ou seja, ainda
que os dispositivos digitais possam proporcionar
uma ampliagcao do acesso a realidade ao ampli-
ficar as formas de relacao humanas com o meio,
estas nao existem fora da materialidade que da
suporte a elas. Nesse sentido, também no esco-
po da cultura digital do cotidiano escolar, cabe
entendé-la como um meio de desvanecimento
das fronteiras fisicas da instituicao que, por sua
vez, reconfiguram relacdes pedagogicas e in-
terpessoais. A esse respeito, vale destacar que
a definicao acerca do que é o “proprio escolar”
- aqui marcado por uma relagao com um espago
e tempo proprios, bem como por uma relagao
com o saber - é fruto de uma configuragao
socio-histoérica, temporal e geograficamente
marcada (Dussel, 2020). Trata-se, portanto, de um
constructo historico cujas fronteiras podem se
alargar ou estreitar de acordo com os dispositivos
materiais e tecnoldégicos existentes.

Para além disso, também essa tomada do am-
biente educacional por uma série de aparelhos
digitais traz mais uma camada a um processo
que nao é novo: a configuracao da escola como
um mercado consumidor tao avido quanto lucra-
tivo (cf. Vidal; Alcantara, 2024). A esse respeito,
nao apenas os limites fisicos da instituicao sao
redimensionados com o acesso a tecnologias
digitais, mas o seu uso amplo e irrestrito cata-
pulta mudancas relacionais e transforma habitos
de consumo dentro e fora dos processos de
aprendizagem. Nao por acaso, nao sao de hoje

7 Big Techs sao as grandes empresas de tecnologia atuantes no mundo, em especial o Google, a Apple, o Facebook, a Amazon e a

Microsoft (Feldmann, 2024).

®  Nessa perspectiva, deve-se levar em conta as possibilidades de acesso a todos os dados de aparelhos digitais de comunicagao, in-
cluindo cameras e microfones. Um exemplo € o sistema Echelon da Agéncia Nacional de Seguranga dos EUA (NSA). "O sistema Echelon
€ muito simples em seu desenho: estagdes de interceptacao de sinais em todo o mundo capturam todo o trafego de comunicagdes via
satélite, micro-ondas, celular e fibra ética, processando essas informacdes em computadores de alta capacidade. Isso inclui programas
de reconhecimento de voz, programas de reconhecimento de caracteres, procura por palavras-chave e frases no dicionario Echelon, que
capacitam o computador a marcar as mensagens, grava-las e transcrevé-las para futuras analises” (Costa, 2004, p. 163).
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0s projetos que preveem a distribuicao de com-
putadores portateis - os tablets - aos estudantes
da rede publica de ensino ja a partir do Ensino
Fundamental I,

Por fim, para Clarck (2003), se a dependéncia
causada pelo acesso e uso irrestrito de tais apa-
relhos passa a caracterizar o ser humano como
um cyborg®®, ela também gera a ampliacao dos
sentidos do corpo humano. Desta feita, os apa-
relhos digitais ndo somente reconfigurariam as
fronteiras do tempo-espacgo escolar e reordenar-
iam os processos de aprendizagem, mas oper-
ariam como prolongamentos do corpo humano,
reordenando também as formas de apreender
e sentir o entorno. Talvez por isso, pensar e op-
eracionalizar analises que considerem a cultura
digital do cotidiano escolar envolvam lidar com
muito mais indefinicées do que conceituacodes
precisas. Afinal, se parte da logica do digital esta
na fluidez das fronteiras fisicas e corporais, seu
atravessamento na educagao tambéem passa
por esse lugar pouco preciso, mas central para
nuancar a configuragao de um novo “proprio
escolar”.

Entretanto, para que se possa estabelecer uma
analise a partir da historia de todas as dinamicas
e todos os processos envolvendo a cultura digital
do cotidiano escolar, € necessario que o histo-
riador se aproprie da linguagem digital em seus
distintos niveis e dos suportes que dao acesso
a essa linguagem. Assim, para que tais analis-
es sejam possiveis, € necessario ter a ciéncia
quanto as possibilidades e aos riscos em lidar
com grandes quantidades de dados digitais e
tudo aquilo que esteja por detras dessa matéria
prima, e ao mesmo tempo formar metodologias
proprias e dominar ferramentas que possibilitem
a leitura e a compreensao desse universo. Nao
€ possivel se perguntar a respeito da cultura
digital do cotidiano escolar e problematizar os
usos de aparelhos digitais em sala de aula e no

ambiente escolar sem se apropriar do digitalem
suas distintas formas.

4 Consideracoes finais

Em que pese a evidente popularizacao das
tecnologias digitais a partir da década de 1970
€ a sua consequente ado¢ao nas salas de aula
na década seguinte, a defesa que aqui se fez - a
saber, a respeito da existéncia e da conceituacao
de uma cultura digital do cotidiano escolar - ndo
versa somente sobre seu alcance, mas também
sobre os impactos relacionais que ela endossa.
Ou seja, esses objetos, que carregam em sua
materialidade uma linguagem de programacao,
dao suporte para novos meios de se relacionar e
interagir com o0 mundo, nao devendo ser toma-
dos como itens quaisquer que se inserem no
ambiente escolar. Isso porque sua estrutura, aqui
entendida como um suporte para uma linguagem
que da sustento a outras, permite conjuntos de
interacdes que transbordam o ambiente edu-
cacional por meio de dispositivos materiais e
linguagens digitais.

Também por isso, as relacdes de escalas de-
vem ser problematizadas. Dito de outro modo, as
informacdes geradas diariamente e digitalmente
pelos individuos, dentro ou fora da escola, € que
permitem a formacao de grandes bancos de da-
dos que, por sua vez, geram valores a partir das
interacdes que endossam. Nesse sentido, tanto
a formacao de condutas (Gallo, 2015) quanto o
exercicio de poder (Foucault, 2012) no ambiente
escolar passam a ser permeados pela producao,
pela captacao e pelo uso de tais informacgdes.
Ademais, as questdes aqui levantadas reforcam
0 argumento da porosidade das fronteiras es-
colares a partir das tecnologias digitais, ja que
as interagdes ali produzidas nao se limitam aos
seus muros. Por outro lado, tais tecnologias esta-
belecem o isolamento de um sujeito em relacao
ao outro, ao passo que a mediacao tecnologica

©  Cita-se, como exemplo, proposta do senador Cicero Lucena (PSDB-PB) que previa que, em dez anos, escolas publicas deveriam
disponibilizar computadores portateis a todos os estudantes matriculados a partir do sexto ano (Baptista, 2013).

2 O cyborg € definido por um corpo biologico intrinsecamente ligado a tecnologia (digital ou nao). Com a expansao das tecnologias
digitais, essa dependéncia entre a biologia dos corpos e a tecnologia foi amplificada. Tal discussao, desenvolvida por autores como Clar-
ck (2003) e Ramos Anton (2017), também encontra espago na arte, em movimentos como a Bioarte, tendo como exemplo obras como
Biofeedback (2011), Resonation (2015) e Brainsongs (2015), todas de Amy Karle (2024).
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é constituida por uma barreira fisica que des-
caracteriza a corporeidade das trocas humanas.
Formam-se, a partir disso, outras materialidades
e outras humanidades, algumas delas a tal ponto
indissociaveis do meio digital que permitiram a
autores como Andy Clarck (2003) caracterizar os
seres ali constituidos como cyborgs.

Na escola, tal cenario se reconfigura a medida
que reorganiza fronteiras temporais e espaciais
que ordenaram a constituicao da escola da mod-
ernidade. Nesse processo, formas de discrimi-
nacao e vigilancia - tal qual o racismo algoritmico,
por exemplo — passam a ser incorporadas nesse
ambiente escolar digital e cada vez mais fluido.
A esse respeito, vale destacar que, embora a
institucionalizacao da escola moderna tenha se
dado operando logicas que excluiram parcelas
significativas da populacao (cf. Veiga, 2022), isso
se redimensiona a partir da incorporagao dos
aparatos tecnologicos e digitais.

Nessa perspectiva, o papel do historiador
ganha importancia a medida que seu trabalho
permite compreender as estratégias e taticas,
as relacdes de poder e os locais de saber nesse
ambiente digital do cotidiano. Assim sendo, € re-
forcada a importancia nao somente dos arquivos
e da informacao como elementos estratégicos
em uma sociedade cada vez mais digital, mas
também de uma lida critica e metodologica-
mente aparelhada para seu manuseio. Também
por isso, este ensaio defendeu a existéncia e a
circunscricao teorica de uma cultura do cotidi-
ano escolar propria aos seus contornos digitais:
por entender que a categorizacao do fendbmeno
opera endossando a necessidade de um melhor
aparelhamento do historiador na compreensao e
no manuseio das ferramentas digitais, bem como
das diferentes linguagens e humanidades que se
inscrevem nessa dinamica.

Bibliografia

ANDRADE, Fabiano V. Cultura Escolar e Cultura Digital: o
desafio do ensino de Historia na rede publica estadual
do Rio de Janeiro. Dissertagao (Mestrado Profissional)
- Universidade Federal Fluminense, Niteroi, 20190.
Disponivel em: http:/dx.doi.org/10.22409/PEH.2019.
mp.09387887790. Acesso em: 23 out. 2020.

BAPTISTA, Rodrigo. Estudantes de escolas publicas
poderao receber tablets. Agéncia Senado, Brasilia, 10
dez. 2013. Disponivel em: https.//www1i2.senado.leg.
br/noticias/materias/2013/12/10/estudantes-de-
-escolas-publicas-poderao-receber-tablets. Acesso
em: 10 ago. 2024.

BRASIL, Eric; NASCIMENTO, Leonardo Fernandes.
Histéria Digital: reflexdes a partir da hemeroteca digital
brasileira e do uso de CAQDAS na reelaboracao da
pesquisa historica. Estudos Historicos, Rio de Janeiro, v.
33, n. 69, p. 196-219, jan. 2020. Disponivel em: https./
doi.org/10.1590/52178-14942020000100011. ACESSO
em: 19 jul. 2024.

BRASIL. Lei do Marco Civil da Internet no Brasil. Brasilia,
2014. Disponivel em: https:./www.cgi.br/lei-do-marco-
-civil-da-internet-no-brasil/. Acesso em: 12 nov. 2020.

CERTEAU, Michel de. A invencao do cotidiano: artes de
fazer. Petropolis: Vozes, 1994.

CHAMAYOU, Grégoire. Teoria do drone. Tradugao de
Celia Euvaldo. Sao Paulo: Cosac Naify, 2015.

CHERTOFF, Michael. A public policy perspective of
the Dark Web. Journal of Cyber Policy, [s. L1, v.2,n. 1, p.
26-38, 2017. Disponivel em: https:/www.tandfonline.
com/doi/pdf/10.1080/23738871.2017.1298643. ACESSO
em: 10 out. 2020.

CIRIACO, Douglas. PornHub recebeu 28,5 bilhdes de
acessos em 2017, a maioria pelo celular. Tecmundo, [s.
L1, 2018. Disponivel em: https./www.tecmundo.com.
br/internet/125939-pornhub-acessos-2017-maioria-
-celularhtm. Acesso em: 20 out. 2020.

CLARCK, Andy. Natural-Born Cyborgs. Minds, Techno-
logies, and the Future of Human Intelligence. Nueva
York: Oxford University Press, 2003.

COMPUTER HISTORY MUSEUM. Timeline of Computer
History: computers. [S. L. Mountain View, 2024. Dispo-
nivel em: https:/www.computerhistory.org/timeline/
computers/. Acesso em: 22 jul. 2024.

COMPUTER WORLD. Cinco motivos que mantém o
Cobol firme e forte nas empresas. [S. L1, 2016. Disponi-
vel em: https.//computerworld.com.br/plataformas/
cinco-motivos-que-mantem-o-cobol-firme-e-forte-
-nas-empresas/. Acesso em: 16 out. 2020.

COSTA, Rogério da. Sociedade de controle. Sdo Paulo
em Perspectiva, Sao Paulo, v. 18, n. 1, p. 161-167, 2004.
Disponivel em: https:/www.scielo.br/j/spp/a/Zrk-
VhBTNkzkJrojVw6TygVC/# Acesso em: 13 ago. 2024.

D'AMBROSIO, Ubiratan. ElImpacto de Las Calculadoras
de Bolsillo en la Educacion Cientifica y en Particu-
lar en la Ensenanza de las Matemaicas. Conferencia
pronunciada en el Primer Congreso Internacional de
la Asociaciin Nacional de Profesores de Matemati-
ca, Toluca, México, febrero 1978. Boletin Informativo
ICMI-CIAEM, [s. L1, n. 6, marzo 1978. Disponivel em:
http://190.113.76.41:8080/xmlui/bitstream/handle/20
.500.12060/835/M_19780102_9-18.pdf?sequence=1&i-
sAllowed=y. Acesso em: 19 jul. 2024.

DE CAUX, Luiz P,; CHAMAYOU, Gregoire. Teoria do
drone. Principios: revista de filosofia, Natal, v. 23, n. 40,
p. 315-323, 2016.


http://dx.doi.org/10.22409/PEH.2019.mp.09387887790
http://dx.doi.org/10.22409/PEH.2019.mp.09387887790
https://www12.senado.leg.br/noticias/materias/2013/12/10/estudantes-de-escolas-publicas-poderao-receber-tablets
https://www12.senado.leg.br/noticias/materias/2013/12/10/estudantes-de-escolas-publicas-poderao-receber-tablets
https://www12.senado.leg.br/noticias/materias/2013/12/10/estudantes-de-escolas-publicas-poderao-receber-tablets
https://doi.org/10.1590/S2178-14942020000100011
https://doi.org/10.1590/S2178-14942020000100011
https://www.cgi.br/lei-do-marco-civil-da-internet-no-brasil/
https://www.cgi.br/lei-do-marco-civil-da-internet-no-brasil/
https://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.1080/23738871.2017.1298643
https://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.1080/23738871.2017.1298643
https://www.tecmundo.com.br/internet/125939-pornhub-acessos-2017-maioria-celular.htm
https://www.tecmundo.com.br/internet/125939-pornhub-acessos-2017-maioria-celular.htm
https://www.tecmundo.com.br/internet/125939-pornhub-acessos-2017-maioria-celular.htm
https://www.computerhistory.org/timeline/computers/
https://www.computerhistory.org/timeline/computers/
https://computerworld.com.br/plataformas/cinco-motivos-que-mantem-o-cobol-firme-e-forte-nas-empresas/
https://computerworld.com.br/plataformas/cinco-motivos-que-mantem-o-cobol-firme-e-forte-nas-empresas/
https://computerworld.com.br/plataformas/cinco-motivos-que-mantem-o-cobol-firme-e-forte-nas-empresas/
https://www.scielo.br/j/spp/a/ZrkVhBTNkzkJr9jVw6TygVC/#
https://www.scielo.br/j/spp/a/ZrkVhBTNkzkJr9jVw6TygVC/#
http://190.113.76.41:8080/xmlui/bitstream/handle/20.500.12060/835/M_19780102_9-18.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://190.113.76.41:8080/xmlui/bitstream/handle/20.500.12060/835/M_19780102_9-18.pdf?sequence=1&isAllowed=y
http://190.113.76.41:8080/xmlui/bitstream/handle/20.500.12060/835/M_19780102_9-18.pdf?sequence=1&isAllowed=y

12/14

Estudos Ibero-Americanos, Porto Alegre, v. 52, n. 1, p. 1-14, jan.-dez. 2026 | e-46726

DIAS, Adriana Abreu Magalhaes et al. Observando o odio:
entre uma etnografia do neonazismo e a biografia de
David Lane. [S. L: s.n], 2018. Disponivel em: http://repo-
sitorio.unicamp.br/handle/REPOSIP/332688. Acesso
em: 8 nov. 2020.

DOWLING, Stephen. Por que quase nao ha registros
dos primeiros cinco anos da internet. BBC Brasil em
Londres, Is. L], 2019. Disponivel em: https./www.bbc.
com/portuguese/vert-fut-48139797. Acesso em: 10
out. 2020.

DUARTE, Daniel Edler; LOBATO, Luiza. A politica do
policiamento preditivo: pressupostos criminolégicos,
técnicas algoritmicas e estratégias punitivas. Revista
Brasileira de Ciéncias Criminais, Sao Paulo, v. 29, n. 183,
p. 57-98, set. 2021.

DUSSEL, Inés. Isto nao € uma escola ou &€? Reflexdes
sobre o escolar em tempos de pandemia. Anped Nacio-
nal. Youtube, [s. L], 29 abr. 2020. Disponivel em: https:.//
www.youtube.com/watch?time_continue=2303&v=7qR-
xFsuN4AA&feature=emb_title. Acesso em: 23 jun. 2020.

DUSSEL, Ines. The digital classroom. A historical consi-
deration on the redesigning of the contexts of learning.
In: GROSVENOR, |; RASMUSSEN, L. R. (ed.). Making
Education: Material School Design and Educational
Governance (173-196). New York: Springer Verlag, 2018.

ESTADAO CONTEUDO. Brasil tem 160,4 milhdes de pes-
soas com telefone celular para uso pessoal, diz IBGE. /s-
toE, [s. L], 2023. Disponivel em: https./istoedinheiro.com.
br/brasil=-telefone-celular-uso-pessoal-ibge/#:~text-
Em%202022%2C%20160%2C4%20milh%C3%B5ses,-
Ccom%2010%20an0s%200u%20mais. Acesso em: 19
jul. 2024.

ESTADAO CONTEUDO. Internet chega a 4 em cada
5 lares, diz IBGE; excluidos digitais somam 45,960
mi. Estado de Minas, Belo Horizonte, 29 abr. 2020.
Disponivel em: https./www.em.com.br/app/noticia/
economia/2020/04/29/internas_economia,1142936/
internet-chega-a-4-em-cada-5-lares-diz-ibge-exclui-
dos-digitais-somam.shtml. Acesso em: 10 nov. 2020.

FELDMANN, Paulo. O assombroso poder das big techs
na economia e na politica dos paises. Jornal da USP,
Sao Paulo, 2024. Disponivel em: https://jornal.usp.br/
articulistas/paulo-feldmann/o-assombroso-poder-
-das-big-techs-na-economia-e-na-politica-dos-pai-
ses/. Acesso em: 13 ago. 2024.

FOUCAULT, Michel. As malhas do poder. In: DITOS
e Escritos VIII. Rio de Janeiro: Forense Universitaria,
2012. p. 168-188.

=

GALLO, Silvio. “O pequeno cidadao": sobre a conducao
da infancia em uma governamentalidade democratica.
In: RESENDE, Haroldo de (org.). Michel Foucault - O
Governo da Infancia. Belo Horizonte: Auténtica, 2015.
P. 329-343.

GATES, Bill. A estrada do futuro. Coautoria de Nathan
Myhrvold e Peter Rinearson. Sao Paulo: Companhia
das Letras, 1995.

GOOGLE. O que € Big Data? [S. L], 2024. Disponivel em:
https://cloud.google.com/learn/what=-is-big-data?hl-
pt-BR. Acesso em: 13 ago. 2024.

GRAGNANI, Juliana. Como planos de celular com Fa-
cebook e WhatsApp ilimitados podem potencializar
propagacao de noticias falsas. BBC Brasil em Londres,
[s. L1, 2018. Disponivel em: https:.//www.bbc.com/
portuguese/brasil-43715049. Acesso em: 10 out. 2020.

GUERREIRO, Pedro. Algoritmos: ndo nos largam e re-
duzem o mundo que vemos na Net. Instituto Humanitas
Unisinos, [s. L1, 2016. Disponivel em: http./www.ihu.
unisinos.br/noticias/552914-algoritmos-nao-nos-lar-
gam-e-reduzem-o0-mundo-que-vemos-na-net. Acesso
em: 12 nov. 2020.

GUSMAO, Gustavo. Usada por bancos e esquecida por
programadores, Cobol ganha félego. Revista Exame, [s.
L], 2014. Disponivel em: https://exame.com/tecnologia/
usada-por-bancos-e-esquecida-por-programadores-
-linguagem-de-programacao-ganha-folego-com-tec-
nologia/. Acesso em: 18 out. 2020.

HERMINIO, Beatriz. Fake news: origem, usos atuais e
regulamentacao. Sao Paulo: Instituto de Estudos Avan-
cados da Universidade de Sao Paulo, 2022. Disponivel
em: http:/www.iea.usp.br/noticias/fake-news-ori-
gem-usos-atuais-e-regulamentacao. Acesso em: 13
ago. 2024.

HOFFMANN, Daniela Stevanin; FAGUNDES, Léa da
Cruz. Cultura Digital na Escola ou Escola na Cultura
Digital? Novas Tecnologias na Educacgéo, Porto Alegre,
v. 6, n. 1, jul. 2008.

INTERNET ARCHIVE. Disponivel em: https://archive.
org. Acesso em: 10 out. 2020.

KARLE, Amy. Bio Art. [S. L1, 2024. Disponivel em: https:.//
www.amykarle.com/project/brainsongs/. Acesso em:
10 ago. 2024.

LINS, Beatriz Accioly. “Ih, vazou!": pensando género,
sexualidade, violéncia e internet nos debates sobre
‘pornografia de vinganca" Cadernos De Campo, Sao
Paulo, v. 25, n. 25, p. 246-266, 2017. Disponivel em: ht-
tps://doi.org/10.11606/issn.2316-9133.V25i25p246-266.
Acesso em: 10 out. 2020.

LINS, Beatriz Accioly. Caiu na rede: mulheres, tecnolo-
gias e direitos entre nudes e (possiveis) vazamentos.
Tese (Doutorado em Antropologia Social) — Universi-
dade de Sao Paulo, Sao Paulo, 2019. Disponivel em:
https:/www.teses.usp.br/teses/disponiveis/8/8134/
tde-21022020-145523/publico/2019_BeatrizAc-
ciolyLins_VCorr.pdf. Acesso em: 10 out. 2020.

MAIA, Andréa K. A.; OLIVEIRA, Siméia R. Do iconico
ao “i-codmico” a representacao dos ditos populares
a partir de elementos de género iconico no contexto
dainternet. Revista Internacional de Folkcomunicacdo,
Ponta Grossa, v. 11, n. 24, p. 52-65, 2013. Disponivel em:
https://revistas.uepg.br/index.php/folkcom/article/
viewFile/1658/1174. Acesso em: 10 out. 2020.

MATOS, Morgana Aparecida de. A cultura digital e o
cotidiano escolar. a elaboragcao de textos em inglés e
a utilizacao de recursos tecnologicos para a aquisicao
do conhecimento de lingua estrangeira. Florianopolis:
UFSC, 2016. Disponivel em https:./repositorio.ufsc.br/
bitstream/handle/123456789/169816/TCC_Matos.
pdf?sequence=1&isAllowed=y. Acesso em: 23 out. 2020.



http://repositorio.unicamp.br/handle/REPOSIP/332688
http://repositorio.unicamp.br/handle/REPOSIP/332688
https://www.bbc.com/portuguese/vert-fut-48139797
https://www.bbc.com/portuguese/vert-fut-48139797
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2303&v=7qRxFsuN4AA&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2303&v=7qRxFsuN4AA&feature=emb_title
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2303&v=7qRxFsuN4AA&feature=emb_title
https://istoedinheiro.com.br/brasil-telefone-celular-uso-pessoal-ibge/#
https://istoedinheiro.com.br/brasil-telefone-celular-uso-pessoal-ibge/#
https://www.em.com.br/app/noticia/economia/2020/04/29/internas_economia,1142936/internet-chega-a-4-em-cada-5-lares-diz-ibge-excluidos-digitais-somam.shtml
https://www.em.com.br/app/noticia/economia/2020/04/29/internas_economia,1142936/internet-chega-a-4-em-cada-5-lares-diz-ibge-excluidos-digitais-somam.shtml
https://www.em.com.br/app/noticia/economia/2020/04/29/internas_economia,1142936/internet-chega-a-4-em-cada-5-lares-diz-ibge-excluidos-digitais-somam.shtml
https://www.em.com.br/app/noticia/economia/2020/04/29/internas_economia,1142936/internet-chega-a-4-em-cada-5-lares-diz-ibge-excluidos-digitais-somam.shtml
https://jornal.usp.br/articulistas/paulo-feldmann/o-assombroso-poder-das-big-techs-na-economia-e-na-politica-dos-paises/
https://jornal.usp.br/articulistas/paulo-feldmann/o-assombroso-poder-das-big-techs-na-economia-e-na-politica-dos-paises/
https://jornal.usp.br/articulistas/paulo-feldmann/o-assombroso-poder-das-big-techs-na-economia-e-na-politica-dos-paises/
https://jornal.usp.br/articulistas/paulo-feldmann/o-assombroso-poder-das-big-techs-na-economia-e-na-politica-dos-paises/
https://cloud.google.com/learn/what-is-big-data?hl=pt-BR
https://cloud.google.com/learn/what-is-big-data?hl=pt-BR
https://www.bbc.com/portuguese/brasil-43715049
https://www.bbc.com/portuguese/brasil-43715049
http://www.ihu.unisinos.br/noticias/552914-algoritmos-nao-nos-largam-e-reduzem-o-mundo-que-vemos-na-net
http://www.ihu.unisinos.br/noticias/552914-algoritmos-nao-nos-largam-e-reduzem-o-mundo-que-vemos-na-net
http://www.ihu.unisinos.br/noticias/552914-algoritmos-nao-nos-largam-e-reduzem-o-mundo-que-vemos-na-net
https://exame.com/tecnologia/usada-por-bancos-e-esquecida-por-programadores-linguagem-de-programacao-ganha-folego-com-tecnologia/#:~:text=Por%20Gustavo%20Gusm%C3%A3o&text=Ainda%20muito%20utilizado%20por%20bancos,coisas%20um%20pouco%20mais%20f%C3%A1ceis
https://exame.com/tecnologia/usada-por-bancos-e-esquecida-por-programadores-linguagem-de-programacao-ganha-folego-com-tecnologia/#:~:text=Por%20Gustavo%20Gusm%C3%A3o&text=Ainda%20muito%20utilizado%20por%20bancos,coisas%20um%20pouco%20mais%20f%C3%A1ceis
https://exame.com/tecnologia/usada-por-bancos-e-esquecida-por-programadores-linguagem-de-programacao-ganha-folego-com-tecnologia/#:~:text=Por%20Gustavo%20Gusm%C3%A3o&text=Ainda%20muito%20utilizado%20por%20bancos,coisas%20um%20pouco%20mais%20f%C3%A1ceis
https://exame.com/tecnologia/usada-por-bancos-e-esquecida-por-programadores-linguagem-de-programacao-ganha-folego-com-tecnologia/#:~:text=Por%20Gustavo%20Gusm%C3%A3o&text=Ainda%20muito%20utilizado%20por%20bancos,coisas%20um%20pouco%20mais%20f%C3%A1ceis
http://www.iea.usp.br/noticias/fake-news-origem-usos-atuais-e-regulamentacao
http://www.iea.usp.br/noticias/fake-news-origem-usos-atuais-e-regulamentacao
https://archive.org
https://archive.org
https://www.amykarle.com/project/brainsongs/
https://www.amykarle.com/project/brainsongs/
https://doi.org/10.11606/issn.2316-9133.v25i25p246-266
https://doi.org/10.11606/issn.2316-9133.v25i25p246-266
https://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/8/8134/tde-21022020-145523/publico/2019_BeatrizAcciolyLins_VCorr.pdf
https://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/8/8134/tde-21022020-145523/publico/2019_BeatrizAcciolyLins_VCorr.pdf
https://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/8/8134/tde-21022020-145523/publico/2019_BeatrizAcciolyLins_VCorr.pdf
https://revistas.uepg.br/index.php/folkcom/article/viewFile/1658/1174
https://revistas.uepg.br/index.php/folkcom/article/viewFile/1658/1174
https://repositorio.ufsc.br/bitstream/handle/123456789/169816/TCC_Matos.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ufsc.br/bitstream/handle/123456789/169816/TCC_Matos.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.ufsc.br/bitstream/handle/123456789/169816/TCC_Matos.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Munir Abboud Pompéo de Camargo - Carolina Cechella Philippi 13/14
Por uma cultura digital do cotidiano escolar: o digital na historia e na sala de aula

MATTOS, Laura. Apenas 58% das escolas no Brasil tém
computador e internet para alunos. Folha de Séo Paulo,
Sao Paulo, 2023. Disponivel em: https./wwwi.folha.uol.
com.br/educacao/2023/09/apenas-58-das-escolas-
-no-brasil-tem-computador-e-internet-para-alunos.
shtml. Acesso em: 19 jul. 2024.

MATTOS, Pompeo de. Projeto de lei n.° 2.246-a, de
200y. Brasilia: Camara dos Deputados, 2007. Disponivel
em: https:./www.camara.leg.br/proposicoesWeb/
prop_mostrarintegra?codteor=517286. Acesso em: 19
jul. 2024.

MAXIMINO, Mayara E. S. Expansdo das fronteiras da sala
de aula: uso de uma rede social educativa no contexto
do ensino hibrido na educacao basica. Dissertacao
(Mestrado em Educacgao) - Universidade Federal de
Minas Gerais, Belo Horizonte, 2018. Disponivel em: ht-
tps.//repositorio.ufmg.br/handle/1843/BUOS-B2XNH4.
Acesso em: 15 out. 2020.

MAZIERO, Stela M. B,; BRITO, Glaucia S. Conceitos
de tecnologia e cultura digital: implicacdes no co-
tidiano das escolas do Parana. /In: EDUCERE - XII
CONGRESSO NACIONAL DE EDUCACAQ, GT-COMU-
NICACAO E TECNOLOGIAS. Curitiba: PUC-PR, 2015,
Disponivelem: https://educere.bruc.com.br/arquivo/
pdf2015/18524 _8602.pdf. Acesso em: 23 out. 2020.

MENICUCCI, Arthur. Oito alunos sao expulsos de co-
legio apos estudante denunciar ataques racistas com
referéncias a Hitler em grupo de WhatsApp. G1-GLOBO,
Campinas, 2022. Disponivel em: https://gi.globo.com/
sp/campinas-regiao/noticia/2022/11/04/escola-de-
-valinhos-desliga-8-alunos-apos-estudante-denun-
ciar-ataques-racistas-com-referencias-a-hitler.ghtml.
Acesso em: 19 jul. 2024.

MILLER, Vincent. Understanding digital culture. Los
Angeles: Sage, 2020.

ORENSTEIN, José. O que os dados de uma decada
dizem sobre o consumo de pornd na internet. Nexo,
Lins, 2017. Disponivel em: https:/www.nexojornal.com.
br/expresso/2017/06/19/0-que-0s-dados-de-uma-
-d%C3%Agcada-dizem-sobre-o-consumo-de-porn-
C3%B4-na-internet. Acesso em: 10 out. 2020.

OTTON!I, Maria Aparecida Resende. O Humor na In-
ternet: reproducao ou problematizacao? Intercambio:
revista do Programa de Estudos Pos-Graduados em
Linguistica Aplicada e Estudos da Linguagem, Sao
Paulo, v. 14, 2005.

PARRA, Henrique Z. M. Da tecnopolitica as lutas cosmo-
técnicas: dissensos ontoepistémicos face a hegemonia
cibernética no Antropoceno. In: KLEBA, John; CRUZ,
Cristiano; ALVEAR, Celso (org.). Engenharias e Outras
Praticas Técnicas Engajadas Volume 3: Dialogos inter-
disciplinares e decoloniais. Campina Grande: EDUEPB,
2022. Disponivel em: https://repositorio.unifesp.br/
server/api/core/bitstreams/866954f3-1979-48a0-ab-
fa-3f88d7bd3efg/content. Acesso em: 22 jul. 2024.

PERON, Alcides Eduardo dos Reis; ALVAREZ, Marcos
César. O Governo da Seguranga: modelos securitarios
transnacionais e tecnologias de vigilancia na cidade
de Sao Paulo. Nacionalismo e Tensées Politicas, Is. L1, v.
114, p. 1864, 2021. Disponivel em: https://nev.prp.usp.
br/publicacao/o-governo-da-seguranca-modelos-se-
curitarios-transnacionais-e-tecnologias-de-vigilancia-
-na-cidade-de-sao-paulo/. Acesso em:; 22 jul. 2024.

PIRES, Breiller. Movimento expde empresas do Brasil
que financiam, via anuncios, sites de extrema-direita e
noticias falsas. EL Pais, [s. L], 2020. Disponivel em: https:./
brasil.elpais.com/brasil/2020-05-20/movimento-ex-
poe-empresas-do-brasil-que-financiam-via-publici-
dade-sites-de-extrema-direita-e-que-propagam-no-
ticias-falsas.ntml. Acesso em: 12 nov. 2020.

RAMOS ANTON, Rubén. Smartphones as an extension
of the human cyborg: the case of the youth from Aragon
(Spain). [S. L], 2017. Disponivel em: https:.//zaguan.unizar.
es/record/63488/files/texto_completo.pdf. Acesso
em: 3 nov. 2020.

RAVAGLIO, Anna de Souza Cruz et al. The Idiosyncrasies
of Digital Divide in Brazil: A Literature Review on Initiati-
ves of Digital Inclusion. /n: TOMCZYK, Lukasz; GUILLEN-
-GAMEZ, Francisco D.; RUIZ-PALMERO, Julio; HABIBI,
Akhmad (ed.). From Digital Divide to Digital Inclusion:
Lecture Notes in Educational Technology. Singapore,
Springer 2023. DOI: https://doi.org/10.1007/978-981-
Q99-7645-4_4. Disponivel em: https:/link.springer.com/
chapter/10.1007/978-981-99-7645-4_4. Acesso em:
11 mar. 2025.

RICHITELI, Aurélio A. O cotidiano escolar e a cultura
digital: as politicas educacionais de inclusao digital e
suas relacdes com os sujeitos da escola e a formacao
de professores. Revista Triangulo, [s. L1,v. 9, n. 2, p. 47-59,
jul./dez. 2016. Disponivelem: http:/seer.uftm.edu.br/
revistaeletronica/index.php/revistatriangulo/article/
view/1561. Acesso em: 25 out. 2020.

RODRIGUES, Lylian. Imagens Marginais: maldita inclu-
sao digital. /n: XIl CONGRESO ALAIC, Peru, 2014. GT12
Comunicaciony Cambio Social. Peru, 2014. Disponivel
em: http://congreso.pucp.edu.pe/alaic2014/wp-con-
tent/uploads/2013/09/GT12-Lylian-Rodrigues.docx.
Acesso em: 25 out. 2020.

RODRIGUES, Victor Cencini. Facebook e censura. Sao
Paulo: Pontificia Universidade Catolica de Sao Paulo,
2018. Disponivel em: https:./tede2.pucsp.br/bitstream/
handle/21710/2/Victor%20Cencini%20Rodrigues.pdf.
Acesso em: 10 out. 2020.

SACCON!I, Helen. Policia investiga ataques racistas
com referéncias a Hitler contra estudante negro de
escola particular de Valinhos. G1-GLOBO, Campinas,
2022. Disponivel em: https://g1.globo.com/sp/cam-
pinas-regiao/noticia/2022/11/01/policia-investiga-
-ataques-racistas-com-referencias-a-hitler-contra-
-estudante-negro-de-escola-particular-de-valinhos.
ghtml. Acesso em: 19 jul. 2024.

SANTAELLA, Lucia. Da cultura das midias a cibercul-
tura: o advento do pés-humano. Revista FAMECOS, [s.
L], v. 10, n. 22, p. 23-32, 2008. Disponivel em: https.//
doi.org/10.15448/1980-3729.2003.22.3229. ACESSO em:
10 out. 2020.



https://www1.folha.uol.com.br/educacao/2023/09/apenas-58-das-escolas-no-brasil-tem-computador-e-internet-para-alunos.shtml#:~:text=Mesmo%20ap%C3%B3s%20a%20pandemia%2C%20apenas,pelos%20estudantes%20como%20ferramenta%20educacional
https://www1.folha.uol.com.br/educacao/2023/09/apenas-58-das-escolas-no-brasil-tem-computador-e-internet-para-alunos.shtml#:~:text=Mesmo%20ap%C3%B3s%20a%20pandemia%2C%20apenas,pelos%20estudantes%20como%20ferramenta%20educacional
https://www1.folha.uol.com.br/educacao/2023/09/apenas-58-das-escolas-no-brasil-tem-computador-e-internet-para-alunos.shtml#:~:text=Mesmo%20ap%C3%B3s%20a%20pandemia%2C%20apenas,pelos%20estudantes%20como%20ferramenta%20educacional
https://www1.folha.uol.com.br/educacao/2023/09/apenas-58-das-escolas-no-brasil-tem-computador-e-internet-para-alunos.shtml#:~:text=Mesmo%20ap%C3%B3s%20a%20pandemia%2C%20apenas,pelos%20estudantes%20como%20ferramenta%20educacional
https://www.camara.leg.br/proposicoesWeb/prop_mostrarintegra?codteor=517286
https://www.camara.leg.br/proposicoesWeb/prop_mostrarintegra?codteor=517286
https://repositorio.ufmg.br/handle/1843/BUOS-B2XNH4
https://repositorio.ufmg.br/handle/1843/BUOS-B2XNH4
https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2015/18524_8602.pdf
https://educere.bruc.com.br/arquivo/pdf2015/18524_8602.pdf
https://g1.globo.com/sp/campinas-regiao/noticia/2022/11/04/escola-de-valinhos-desliga-8-alunos-apos-estudante-denunciar-ataques-racistas-com-referencias-a-hitler.ghtml
https://g1.globo.com/sp/campinas-regiao/noticia/2022/11/04/escola-de-valinhos-desliga-8-alunos-apos-estudante-denunciar-ataques-racistas-com-referencias-a-hitler.ghtml
https://g1.globo.com/sp/campinas-regiao/noticia/2022/11/04/escola-de-valinhos-desliga-8-alunos-apos-estudante-denunciar-ataques-racistas-com-referencias-a-hitler.ghtml
https://g1.globo.com/sp/campinas-regiao/noticia/2022/11/04/escola-de-valinhos-desliga-8-alunos-apos-estudante-denunciar-ataques-racistas-com-referencias-a-hitler.ghtml
https://www.nexojornal.com.br/expresso/2017/06/19/O-que-os-dados-de-uma-d%C3%A9cada-dizem-sobre-o-consumo-de-porn%C3%B4-na-internet
https://www.nexojornal.com.br/expresso/2017/06/19/O-que-os-dados-de-uma-d%C3%A9cada-dizem-sobre-o-consumo-de-porn%C3%B4-na-internet
https://www.nexojornal.com.br/expresso/2017/06/19/O-que-os-dados-de-uma-d%C3%A9cada-dizem-sobre-o-consumo-de-porn%C3%B4-na-internet
https://www.nexojornal.com.br/expresso/2017/06/19/O-que-os-dados-de-uma-d%C3%A9cada-dizem-sobre-o-consumo-de-porn%C3%B4-na-internet
https://repositorio.unifesp.br/server/api/core/bitstreams/866954f3-1979-48a0-abfa-3f88d7bd3ef9/content
https://repositorio.unifesp.br/server/api/core/bitstreams/866954f3-1979-48a0-abfa-3f88d7bd3ef9/content
https://repositorio.unifesp.br/server/api/core/bitstreams/866954f3-1979-48a0-abfa-3f88d7bd3ef9/content
https://nev.prp.usp.br/publicacao/o-governo-da-seguranca-modelos-securitarios-transnacionais-e-tecnologias-de-vigilancia-na-cidade-de-sao-paulo/
https://nev.prp.usp.br/publicacao/o-governo-da-seguranca-modelos-securitarios-transnacionais-e-tecnologias-de-vigilancia-na-cidade-de-sao-paulo/
https://nev.prp.usp.br/publicacao/o-governo-da-seguranca-modelos-securitarios-transnacionais-e-tecnologias-de-vigilancia-na-cidade-de-sao-paulo/
https://nev.prp.usp.br/publicacao/o-governo-da-seguranca-modelos-securitarios-transnacionais-e-tecnologias-de-vigilancia-na-cidade-de-sao-paulo/
https://brasil.elpais.com/brasil/2020-05-20/movimento-expoe-empresas-do-brasil-que-financiam-via-publicidade-sites-de-extrema-direita-e-que-propagam-noticias-falsas.html
https://brasil.elpais.com/brasil/2020-05-20/movimento-expoe-empresas-do-brasil-que-financiam-via-publicidade-sites-de-extrema-direita-e-que-propagam-noticias-falsas.html
https://brasil.elpais.com/brasil/2020-05-20/movimento-expoe-empresas-do-brasil-que-financiam-via-publicidade-sites-de-extrema-direita-e-que-propagam-noticias-falsas.html
https://brasil.elpais.com/brasil/2020-05-20/movimento-expoe-empresas-do-brasil-que-financiam-via-publicidade-sites-de-extrema-direita-e-que-propagam-noticias-falsas.html
https://brasil.elpais.com/brasil/2020-05-20/movimento-expoe-empresas-do-brasil-que-financiam-via-publicidade-sites-de-extrema-direita-e-que-propagam-noticias-falsas.html
https://zaguan.unizar.es/record/63488/files/texto_completo.pdf
https://zaguan.unizar.es/record/63488/files/texto_completo.pdf
https://doi.org/10.1007/978-981-99-7645-4_4
https://doi.org/10.1007/978-981-99-7645-4_4
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-981-99-7645-4_4
https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-981-99-7645-4_4
http://seer.uftm.edu.br/revistaeletronica/index.php/revistatriangulo/article/view/1561
http://seer.uftm.edu.br/revistaeletronica/index.php/revistatriangulo/article/view/1561
http://seer.uftm.edu.br/revistaeletronica/index.php/revistatriangulo/article/view/1561
http://congreso.pucp.edu.pe/alaic2014/wp-content/uploads/2013/09/GT12-Lylian-Rodrigues.docx
http://congreso.pucp.edu.pe/alaic2014/wp-content/uploads/2013/09/GT12-Lylian-Rodrigues.docx
https://tede2.pucsp.br/bitstream/handle/21710/2/Victor%20Cencini%20Rodrigues.pdf
https://tede2.pucsp.br/bitstream/handle/21710/2/Victor%20Cencini%20Rodrigues.pdf
https://g1.globo.com/sp/campinas-regiao/noticia/2022/11/01/policia-investiga-ataques-racistas-com-referencias-a-hitler-contra-estudante-negro-de-escola-particular-de-valinhos.ghtml
https://g1.globo.com/sp/campinas-regiao/noticia/2022/11/01/policia-investiga-ataques-racistas-com-referencias-a-hitler-contra-estudante-negro-de-escola-particular-de-valinhos.ghtml
https://g1.globo.com/sp/campinas-regiao/noticia/2022/11/01/policia-investiga-ataques-racistas-com-referencias-a-hitler-contra-estudante-negro-de-escola-particular-de-valinhos.ghtml
https://g1.globo.com/sp/campinas-regiao/noticia/2022/11/01/policia-investiga-ataques-racistas-com-referencias-a-hitler-contra-estudante-negro-de-escola-particular-de-valinhos.ghtml
https://g1.globo.com/sp/campinas-regiao/noticia/2022/11/01/policia-investiga-ataques-racistas-com-referencias-a-hitler-contra-estudante-negro-de-escola-particular-de-valinhos.ghtml
https://doi.org/10.15448/1980-3729.2003.22.3229
https://doi.org/10.15448/1980-3729.2003.22.3229

14/14

Estudos Ibero-Americanos, Porto Alegre, v. 52, n. 1, p. 1-14, jan.-dez. 2026 | e-46726

SCHIAVON, Fabiana. Crimes eletronicos deixam rastros
que ajudam punicao. ConJur, [s. L1, 2009. Disponivel
em: https./www.conjur.com.br/2009-jul-25/identi-
ficar-autores-crimes-eletronicos-cada-vez-possivel.
Acesso em: 12 nov. 2020.

SCHMIDT, Sarah. Deepfakes, o0 novo estagio tecnolégico
da desinformacao. Pesquisa Fapesp, Sao Paulo, ed.
321, nov. 2022. Disponivel em: https:/revistapesquisa.
fapesp.br/deepfakes-o-novo-estagio-tecnologico-das-
-noticias-falsas/. Acesso em: 13 ago. 2024.

SENRA, Ricardo. ‘Checava se alguém se mataria ao vivo':
a rotina do brasileiro que moderava posts denunciados
no Facebook. BBC Brasil em Washington, [s. L1, 2017.
Disponivel em: https:./www.bbc.com/portuguese/
geral-41912670. Acesso em: 10 out. 2020.

SILVA, Octavio A. B. F. Inclusé@o digital: da sinergia global
ao discurso de 6dio, 130 p. Dissertacao (Mestrado em
Linguagem) - Universidade Estadual de Campinas,
Campinas, 2019. Disponivel em: http://repositorio.
unicamp.br/handle/REPOSIP/334960. Acesso em: 5
nov. 2020.

SILVA, Tarzicio. Racismo Algoritmico: inteligéncia ar-
tificial e discriminacao nas redes digitais. Sao Paulo:
Edicoes Sesc, 2022.

VEIGA, Cynthia Greive. Subalternidade e opressao so-
ciorracial - questdes para a historiografia da educacao
latino-americana. Sao Paulo: Editora Unesp: SBHE, 2022.

VIDAL, Diana Goncalves; ALCANTARA, Wiara Rosa.
Historia econdmica da escola: uma abordagem antro-
pologica em circuito transnacional. Sao Paulo: Editora
Unesp: SBHE, 2024.

VIGNOLI, Richele Grenge; MONTEIRO, Silvana Drumond.
Deep Web e Dark Web: similaridades e dissiparidades
no contexto da Ciéncia da Informagao. Transinformagéo,
[s. L], v. 32, p. 190052, 2020. Disponivel em: https./www.
scielo.br/j/tinf/a/8QrnXfB7VXrG4G6ywmhZngK/#.
Acesso em: 13 ago. 2024.

\WARD, Mark. Tor's most visited hidden sites host child
abuse images. BBC News, [s. L], 2014. Disponivel em:
https./www.bbc.com/news/technology-30637010.
Acesso em:; 10 out. 2020.

Munir Abboud Pompéo de Camargo

Bacharel e licenciado em historia; mestre em Historia
da Educacgao pela FE/Unicamp; doutor em Historia
da Educacao pela FE/Unicamp, vinculado a linha de
pesquisa Educacao e Historia Cultural. Membro do
Programa de Estudo e Pesquisa em Historia da Edu-
cacao (Proephe - CMU/Unicamp).

Carolina Cechella Philippi

Professora assistente junto ao Departamento de Edu-
cacao da Faculdade de Ciéncias e Letras (Unesp -
Araraquara). Pesquisadora colaboradora junto a Linha
de Pesquisa Educacao e Historia Cultural (Faculdade
de Educacao - Unicamp). Doutora em Educacao pela
Universidade Estadual de Campinas (Unicamp), vincu-
lada a linha de pesquisa Educacao e Historia Cultural.
Pesquisadora junto ao Programa de Estudo e Pesquisa
em Histéria da Educacao (Proephe - CMU/Unicamp).

Endereco para correspondéncia

MUNIR ABBOUD POMPEO DE CAMARGO

Universidade Estadual de Campinas, Faculdade de
Educacao

Rua Bertrand Russell, 801 - Cidade Universitaria, 13083-
865

Campinas, Sao Paulo, Brasil

CAROLINA CECHELLA PHILIPPI

Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita Filho,
Faculdade de Ciéncias e Letras

Campus de Araraquara, 14800-901
Caixa-postal: 14800901

Araraquara, Sao Paulo, Brasil

Como citar este artigo

Abboud Pompeo de Camargo, M., & Cechella Philippi,
C. Poruma Cultura Digital do Cotidiano Escolar: o digital
na historia e na sala de aula. Estudos Ibero-America-
nos. https://doi.org/10.15448/1980-864X.2026.1.46726

Os textos deste artigo foram revisados por Araceli
Pimentel Godinho e submetidos para validacéo dos
autores antes da publicacéo.


https://www.conjur.com.br/2009-jul-25/identificar-autores-crimes-eletronicos-cada-vez-possivel
https://www.conjur.com.br/2009-jul-25/identificar-autores-crimes-eletronicos-cada-vez-possivel
https://revistapesquisa.fapesp.br/deepfakes-o-novo-estagio-tecnologico-das-noticias-falsas/
https://revistapesquisa.fapesp.br/deepfakes-o-novo-estagio-tecnologico-das-noticias-falsas/
https://revistapesquisa.fapesp.br/deepfakes-o-novo-estagio-tecnologico-das-noticias-falsas/
https://www.bbc.com/portuguese/geral-41912670
https://www.bbc.com/portuguese/geral-41912670
http://repositorio.unicamp.br/handle/REPOSIP/334960
http://repositorio.unicamp.br/handle/REPOSIP/334960
https://www.scielo.br/j/tinf/a/8QrnXfB7VXrG4G6ywmhZngK/#
https://www.scielo.br/j/tinf/a/8QrnXfB7VXrG4G6ywmhZngK/#
https://www.bbc.com/news/technology-30637010

	Marcador 1

