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Resumo: Fundamentado na Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), a
pratica nasce a partir da urgéncia em garantir acessibilidade a arte, mesmo em
regides mais remotas. Vislumbrando uma experiéncia significativa que garanta
o direito de todo cidadao a cultura, o presente estudo traz um projeto para alem
das fronteiras escolares a fim de contribuir para um desenvolvimento pessoal,
artistico e social. Lancando luz as teorias de Bondia (2002), um dialogo entre
estudantes da escola social e rural foi oportunizado por meio da producao de
um espetaculo artistico para a comunidade e de oficinas culturais.
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Abstract: Based on Project-Based Learning (PBL), the proposalis born from the
urgency to ensure accessibility to art. Envisioning a significant experience that
guarantees every citizen's right to culture and highlights student involvement, this
study brings a project beyond school borders in order to contribute to personal,
artistic, and social development. Shedding light on the theories of Bondia (2002),
a dialogue between students from the social and rural school was facilitated
through an artistic performance and workshops.
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Resumen: Fundamentado en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), la pro-
puesta nace de la urgencia de garantizar la accesibilidad al arte. Vislumbrando
una experiencia significativa que garantice el derecho de todo ciudadano a la
cultura y destaque la participacion estudiantil, este estudio trae un proyecto
mas alla de las fronteras escolares con el fin de contribuir al desarrollo personal,
artistico y social. Arrojando luz a las teorias de Bondia (2002), se facilité un dia-
logo entre los estudiantes de la escuela socialy rural a través de una actuacion
artistica y talleres.
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Introducao

O acesso a cultura € um direito de todos, como previsto expressa-
mente na Declaracao Universal de Direitos Humanos (ONU, 1948) e, no
Brasil, devidamente normatizado na Constituicao Federal de 1988 (Brasil,
1988). Sendo assim, cabe ao Estado promover a garantia do acesso a
cultura, apoiar e incentivar a valorizacao e a difusao das manifestacoes
culturais. No entanto, o Brasil ainda investe pouco em cultura e, cada vez
mais, diminui a participacao do setor cultural nos orcamentos publicos.

Segundo dados divulgados no Sistema de Informacgdes e Indicadores
Culturais (SIIC), do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE,
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2018), a dificuldade no acesso a cultura esta dire-
tamente relacionada as diferencas regionais, so-
Ciais e raciais do pais. O maior indice de consumo
cultural esta concentrado nas grandes capitais,
o que significa que muito do que é produzido no
Brasil fica inacessivel para uma grande parcela
da populagao. As pessoas de baixa renda, que
moram em regidoes metropolitanas, periferias
e areas rurais sao as mais prejudicadas, pois
nao tém acesso aos museus, cinemas, teatros,
bibliotecas e outros, seja pela distancia ou por
questdes econdmicas.

Cavalcante (2020), destaca em suas reflexdes a
importancia de politicas publicas que promovam
acessibilidade a cultura e a educacao como uma
maneira de combater a desigualdade no Brasil.
De acordo com o Instituto de Pesquisa Econo-
mica Aplicada (IPEA, 2023), o contexto politico
nacional atual revela um conjunto de mudancas
institucionais que impactam a politica cultural no
pais, especialmente entre 2019 e 2022 - periodo
de maior retragao das politicas culturais no Brasil.

A falta de acesso a cultura e a educacao pode
limitar as oportunidades para os individuos e con-
tribuir para a desigualdade socioecondmica. Diante
da atual conjuntura, como cidadao e educador,
carrego a responsabilidade e o dever de contribuir
para a promogao da acessibilidade a arte e para
a formacao de individuos conscientes dos seus
papeis enquanto cidadaos ativos na sociedade.

A proposta deste projeto coloca os educandos
no centro do processo educacional, participando
ativamente na busca de solugdes para problemas
reais de seus entornos, fortalecendo a autonomia
e o protagonismo. Os objetivos do projeto foram
sendo construidos no decorrer do processo,
mais precisamente apos a escolha da tematica,
de acordo com as competéncias e habilidades
sugeridas pela Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (Brasil, 2018) e pelas Matrizes Curricula-
res de Educacao Basica do Brasil Marista (Uniao
Marista do Brasil, 2021).

Sendo o engajamento significativo dos jovens
como um dos principais objetivos, a conscientiza-
cao de seus papeis como cidadaos nao apenas
desperta suas potencialidades, mas tambem

amplia a autoestima, a visao de mundo e outros
desenvolvimentos pessoais, artisticos e sociais.
Assim, alem de promover a acessibilidade a arte
e a cultura na escola rural, ofereceu a eles a
possibilidade do desenvolvimento sociocultural.
Isto posto, o projeto conversa diretamente com
0s objetivos dos valores Marista, como Solidarie-
dade, Presenca Significativa Espirito de Familia
e Amor pelo Trabalho, no qual os educandos
mergulharam nas suas criacdes artisticas com
imensa dedicacao.

Aporte tedrico

O Marista Escola Social Ecologica tem o com-
promisso de fortalecer a autonomia, o protago-
nismo dos educandos e formar cidadaos criticos
e participativos na sociedade, aspectos que
podem ser trabalhados em sala de aula por meio
da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). A
presente metodologia tem como cerne o prota-
gonismo dos educandos no processo de ensino
e aprendizagem, buscando possibilidades e so-
lucdes para problemas reais de maneira ativa e
empirica. Nascido nos Estados Unidos, no séeculo
XX, esse sistema foi pautado pelo fildsofo John
Dewey, quando a disseminacao do aprender-fazer
foi comprovada pelo americano, salientando a
valorizacao das habilidades dos estudantes em
solucao de problemas reais, mediante a atuacao
do professor-mediador, instigando-os e questio-
nando-os, a fim de um engajamento intelectual
fisico e emocional (Masson et al.,, 2012).

O filésofo enfatizou a importancia do apren-
der-fazer, valorizando as habilidades dos estu-
dantes na resolucao de problemas reais. Para
isso, o professor atua como um mediador, que
estimula e questiona os alunos para promover
seu engajamento intelectual, fisico e emocional
(Masson et al., 2012).

Com o intuito de envolver os estudantes em um
projeto, a Aprendizagem Baseada em Problemas
(ABP), parte de um problema ou necessidade
factual, sobretudo dentro do contexto dos estu-
dantes, como alguma questao da comunidade
escolar, bairro ou cidade. O objetivo € que os
alunos trabalhem juntos para desenvolver so-
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lugdes criativas e colaborativas. O projeto pode
durar semanas ou meses e visa produzir um re-
sultado concreto, alem das discussoes tedricas,
culminando em um produto.

Amparado pela luz das teorias de Bondia
(2002), experienciar € muito mais que saber, ou
seja, € preciso partir para o campo das experién-
cias para acessar efetivamente o conhecimento.
Para um estudante, vivenciar uma experiéncia
sensivel traz maior apropriacao e engajamento do
que apenas obter informagdes sobre ela. Nessa
perspectiva, ‘a experiéncia € algo que nos passa,
O que nos acontece, o que nos toca. Nao o que
passa, nao o que acontece, ou que toca. A cada
dia se passam muitas coisas, porém, a0 mesmo
tempo, quase nada nos acontece” (Bondia, 2002,
p. 21). Diante disso, podemos acreditar que todo
processo de educacao precisa ser experienciado,
ou seja, passar pelo universo dos sentidos.

Descricao da experiéncia

O projeto “Uma experiéncia, um acontecimento
e uma escola rural’ propos acdes concretas, como
fomentar a producao cultural a partir da criacao de
um espetaculo. Desse modo, rompe as barreiras
da sala de aula, atingindo estudantes de uma
escola rural, a fim de compartilhar o espetaculo
e 0s conhecimentos ali adquiridos por meio de
oficinas mediadas pelos proprios educandos.

O trabalho realizado teve a duracao de um
trimestre. Durante esse tempo, os educandos
do 8° ano do Marista Escola Social Ecologica
vivenciaram coletivamente quatro fases: o sentir,
o imaginar, o fazer e o compartilhar.

A metodologia do projeto foi concebida antes
da sua idealizacao, ainda sem saber a tematica
que os educandos gostariam de abordar. Apesar
da dificuldade em adentrar a sala de aula sem
uma tematica previamente definida, havia curio-
sidade em experimentar a proposta da Aprendi-
zagem Baseada em Projetos.

Logo no primeiro encontro, enquanto mediador
do projeto, apostei na escuta atenta e sensivel,

apresentando como disparador os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS).2 Em debate,
problematizando-os e contextualizando-os, os
educandos se identificaram com a problematica
da ODS 10 - reducao das desigualdades.

Como resposta ao problema surgiram muitas
ideias, mas a proposta mais motivadora foi a de
montar um espetaculo de arte hibrido em uma
escola rural. Sendo assim, a turma se dividiu em
grupos de acordo com a preferéncia da lingua-
gem artistica que mais lhes agradava. Alguns
optaram por fazer o cenario, outros por pensar
os figurinos e até por escrever o projeto. O tema
do espetaculo se desenvolveu a partir de suas
proximidades culturais com a arte urbana.

A terceira etapa do projeto foi o planejamen-
to. Para isso, os educandos desenvolveram um
cronograma de pesquisa, criacao, ensaios e con-
feccao. Enquanto mediador do projeto, promovi
provocacdes, didlogos, reflexdes e trocas signi-
ficativas durante o processo, porém com todo
cuidado para nao interferir na autoria do que
estava sendo produzido e do que gostariam de
expressar.

Apesar da simplicidade, devido aos poucos
recursos, o espetaculo mostrou a autenticidade e
a identidade da turma - contendo danga, teatro,
circo, musica, stencil e grafite. A escola apoiou
a iniciativa e colaborou com os recursos utiliza-
dos e o suporte pedagogico para realizacao do
projeto. Alguns itens, como os notebooks para
pesquisa e materiais de papelarias3, ja estavam
disponiveis em estoque. Para confecgao do ce-
nario foram reutilizados biombos que haviam
sido descartados; e para produgao dos figurinos,
os educandos trouxeram roupas de casa, que
foram customizadas de acordo com a estética
do espetaculo. Para concretizar a acao na escola
rural, o Marista assumiu as despesas do aluguel
de um Onibus que nos levou até a escola.

Apos uma extensa pesquisa pelas escolas
rurais de Almirante Tamandaré, a escola contem-
plada, escolhida pelos educandos, foi a Escola

2 S30 17 objetivos de acao global, desenvolvidos pelas Nagdes Unidas (ONU) para serem alcancados até o ano de 2030, tratando dos
principais desafios de desenvolvimento enfrentados pelas pessoas, no Brasil e no mundo.
3 Materiais como: tinta guache, spray, cola quente, pincéis, maquiagem e papel Craft.
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Rural Astrogildo de Macedo. Além de apresentar
0 espetaculo, os educandos planejaram um bate-
-papo com os alunos da escola sobre o processo
de criacdo apos a apresentacao e, em seguida,
ministraram oficinas de danga, circo, stencil, pin-
tura facial e desenho. Foi uma tarde recheada de
afetos, aprendizados e protagonismo estudantil.

ApOs a realizagao do projeto dentro da escola
rural, estabelecemos um debate acerca das dificul-
dades e potencialidades concretizadas na acao tra-
balhada pela turma. Os estudantes demonstraram
engajamento e autonomia em avaliar seus proprios
processos, encontrando significado nas experi-
éncias vividas coletivamente. Além da avaliacao
coletiva, cada estudante identificou seus proprios
aprendizados e habilidades desenvolvidas nessa
experiéncia. Eu, enquanto professor-mediador,
atuante como produtor cultural naquele momento,
avaliei o processo como um todo, proporcionando-
-lhes um feedback da vivéncia da turma.

Consideracoes finais

O conhecimento adquirido foi resultado de
uma acao que permitiu fortalecer e ampliar a
autonomia e o protagonismo de saber e de ser do
estudante, proporcionando um espaco no qual se
aprende ensinando e realizando. As dificuldades
e situagdes que encontraram durante o processo
e desenvolvimento do projeto os colocaram em
movimento para buscar solucdes efetivas.

Diretora, professores e alunos da escola rural
que foi beneficiada pelo projeto, demostraram-se
encantados com o “acontecimento’, foram aco-
lhedores, participativos e curiosos durante ag¢ao.
ApOos o trabalho, a turma continuou tao engajada,
que no segundo trimestre montou mais uma peca
teatral posteriormente apresentada a comunidade.

A experiéncia ativa dos educandos permi-
tiu que conflassem uns nos outros, revelando
sua coletividade, arriscando, errando, caindo e
aprendendo com o processo. Em suma, além de
desenvolver uma técnica artistica, os educandos
vivenciaram uma experiéncia significativa a ponto
de provocar um outro olhar para realidade em
que estao inseridos; um olhar mais critico em
relacao aos problemas sociais.
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