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Resumo Abstract

Esta € uma reflexdo sobre as relagdes entre a culturhis is a reflexion regarding the relations among the

digital, a cultura radiofonica e a tradi¢&o oral, tomanedigital culture, radiophonic culture and the oral

do-se como objeto de pesquisa aplicada o prograntadition, taking as an object of applied research the

de radioMuseu da Pessoa, a Meméria do Cidadadoradio showMuseu da Pessoa, a Memoria do Cida-

gerado a partir do portaluseu da Pessoaa dao (Person Museum, the citizen memoiyitiated

Internet. through the portaMuseu da Pessoa (Person
Museum)in the Internet.
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Um museu virtual cujo acervo se compde por ejemplo, la historia del arte) se desarrollan,
relatos, histérias de vida de pessoas comuns, mMmas bien, segun leyes que recurdan las leyes
andénimos com os quais nos deparamos todos os  de la memoria, bajo las cuales lo que paso
dias, anénimos entre os quais também nos  no es aniquilado ni pasa a la inexistencia,
colocamos. Esse é o Museu da Pessoa, um portal  Sino que, sufriendo una seleccion y una
que abriga depoimentos escritos e falados, fotos, compleja codificacion, pasa a ser
audios e videos captados por alguns conservado, para, en determinadas
entrevistadores do préprio museu ou, em grande  condiciones, de nuevo manifestarse.
parte, enviados pelos internautas que por ele  (Létman, 1998:153; grifo do autor)
navegam diariamerite

Mas, além das relagcGes entre a cultura digital Quase uma vinheta, tdo curta a sua duragéo
e a tradicdo oral presentes no portal do Museu(l@o maximo, trés minutos no ar a cada edigdo),
que ja foram abordadas em trabalho anter®@r - Memadria do Cidadacconta com um roteiro
Museu da Pessoa, a tradicdo oral como acervpadrédo: uma vinheta de entrada identifica o
digital*-, na trajetéria do Museu da Pessoa, ocorfgograma; um locutor introduz o entrevistado, o
outro fenémeno digno de nota: estruturas deontador de historias, com um pequeno texto que
linguagem da midia digital migram para o radio @lgumas vezes procura situar a historia pessoal
nasce o programiduseu da Pessoa, a Memoriaque sera relatada no contexto historico de uma
do Cidaddd. Ou seja, ndo se trata de unepoca; naseqiiéncia, &€ conferida voz ao contador,
movimento que segue a linearidade histéricgue relata uma passagem rapida de sua vida e, ao
quando primeiro foi gerado o radio e depois final desta fala, ocorre o encerramento com outra
Internet, mas da necessidade de estruturas \deheta:
linguagem presentes em dado sistema de cultura
se expandirem em outro sistema, dialogando com  “Vinheta de entrada: Museu da Pessoa, a
outras estruturas de linguagem em outros ~ Memoria do Cidadéo.
continuos espago-temporais-culturais que lhes  Locutor: Inicio dos anos 20. Para desespero
confiram condigBes para tanto. Afinal, da familia, uma garotinha portuguesa corre,

se esconde e faz mil travessuras num velho
Los aspectos semioéticos de la cultura (por navio que cruza o Atlantico. Seu destino?
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O Brasil. RecordacfGes da comerciantdisponibilizadas no portal e, ao acessar o
Maria Augusta Lopes Alexandre, nascida ermecanismo de busca para encontrar outros relatos
1913. daquele contador, apresentado no ultimo
programa de radio, o internauta pode se frustrar,
Entrevistada: Eu assubia nos mastros atééis tem como resposta apenas a mensagea
em cima, os marinheiros iam l& me buscaencontrado Seja como for, o fato é que a
uma hora eu tava dentro do navio, outraxisténcia do programa de radio se segue a
hora eu tava fora do navio, tava sempranplantacdo do museu virtual.
andando, eu ndo tinha sossego porque ndo A geracao de um programa de radio a partir
tinha préa onde ir, né? do acervo de histérias de vida do Museu da Pessoa
E eu me perdi no navio, me perdi e a minhaspelha o movimento no tempo espiralado (Rocha,
mé&e andou perguntando se alguém tinh2004:32-37) que vai e volta, progride e retorna,
visto assim, assim, ninguém viu, né? Ai menas em seu retorno ndo é mais o mesmo sistema
pegaram levaram pra primeira classe, tinhde cultura que se apresenta, pois 0 contexto é
uma familia de ingleses velhos e elesutro, houve alteracdo e, para sobreviver, as
qgueriam me levar pré Inglaterra, pensavarestruturas de linguagem procuram se adaptar ao
gue eu tinha subido no navio e que estavaovo meio ambiente no qual se véem inseridas.
|4 assim perdida, né? De fato, se dos arquivos, dos labirintos de um
Ai passou um marinheiro, me pegou nanuseu virtual, nasce um programa de radio, uma
mé&o e deu voltas no navio todo: Quem énidia que historicamente antecede & Internet, qual
gue perdeu essa menina?! Quem é quieearidade absoluta poderia ser sustentada em tal
perdeu essa menina?! Ninguém disse nadarogressao, em tal deslocamento? Eis o processo
ndo apareceu dono. de atualizacdo em andamento e do qual nos fala a
A minha mée, entdo, foi quando ela delEscola de Tartu-Moscou ao situar 0s mecanismos
voltas, né? Ai ela descobriu onde eu estavde funcionamento da memoaria da cultura:
estava la com os ingleses. Ai os ingleses

ndo queriam me entregar pra minha mae,
eles queriam me levar mesmo, né? Um casal
de ingleses velhos. Ai (risos) a minha mae
foi ter que ir no, no comissério, buscar os
papéis e os documentos todos pra eles me
entregar porque eles ndo entregavam, nao.

Siendo uma de las formas de la memoria
colectiva, la cultura, que esta ella misma
sometida a las leyes del tiempo, a la vez
dispone de mecanismos que hacen
resistencia al tiempo y a su movimiento.

(...) a medida que se avanza en el tiempo,

Ai entregaram. en el pasado brotan periédicamente focos
de actividad: textos separados por siglos,
“al venir a la memoria” se vuelven

contemporaneogL6tman, 1998:154)

Vinheta de fechamento: Cultura AM,
Museu da Pessoa.”

E quase natural que as histérias do museu  Essa n&o linearidade do movimento dos
digital sejam transportadas para o universo dgistemas culturais se expressa, no progrAma
radio, um cosmos de fala material, uma vez qudemoria do Cidaddocomo o didlogo que se
as histdrias transmitidas no radio sao trechos dstabelece entre a Internet e o radio num primeiro
depoimentos gravados durante as entrevistaswmento, e entre a cultura digital, a cultura
captadas na cabine de captacdo ou no projesiofénica e a tradicdo oral num segundo. Entao,
Museu Aberth Na verdade, tais historias saoverifica-se a existéncia de sistemas culturais muito
coletadas, disponibilizadas na Internet e enviaddgferenciados envolvidos nesse processo, mas que
ao programa de radio ou, invertendo-se eompartilham de uma extensa area de fronteira,
sequéncia de disponibilizagéo, transmitidas nde acordo com o sentido que os semioticistas da
radio e colocadas na pagina do museu. cultura costumam conferir ao termo “fronteira”:

Alids, ap0s a instituicdo do programa de
radio, ndo se nota uma hierarquia ou umatrajetéria  The notion of boundary is an ambivalent
rigida para definir se as histérias serédo one: it both separates and unites. It is
apresentadas em primeiro lugawedbou no radio. always the boundary of something and so
Muitas historias levadas ao ar ainda ndo foram belongs to both frontier cultures, to both
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contiguous semiospheres. The boundary ser chamada de telerrobdética (Aradjo, 2005:24)
bilingual and polylingual. The boundary isou alta telepresenca e coloca por terra a definicéo
a mechanism for translating texts of an alieda presenca como um simpkstar 1§ o dividir
semiotics into “our” language, it is the placefisicamente o mesmo recinto, espago geogréfico
where what is “external” is transformed intosob 0 mesmo tempo cronolégico, hora, minuto e
what is “internal”, it is a filtering membrane segundo que outra pessoa, objeto ou experiéncia.
which so transforms foreign texts that theyOu seja, ndo € preciso que o corpo fisico esteja
become part of the semiosphere’s internglresente em determinado local e momento para
semiotics while still retaining their own que haja, para que seja constatada a presenca de
characteristics. (L6tman, 1990:136-137) dado participante no processo de comunicagao
gue ali se desenvolve ou para que se tenha a
Mecanismo de traducao, a fronteira € umaensacédo de proximidade. A participacdo de cada
regido que atua de modo a diferenciar os sistemas pode ser verificada de outras formas, tais
da cultura, mas sem demarcar seus limites coromo o envio e o recebimento de mensagens num
exatidao e rigidez, sem isolar um sistema do outrohat
Alias, na area de fronteira, muitas vezes se torna  Outro contraponto ao conceito de presenga
dificil afirmar com precisdo onde um sistema seomo estar 14 é realizado pela sua concepc¢ao
inicia e outro sistema termina, dai ela ser concebidamo experiéncia interiorizada ou exteriorizada
como uma regido de didlogo e ndo uma linh@Aradjo, 2005:26), um pensamento que estimula
diviséria. E assim que os sistemas de cultummente como interface entre a realidade fisica e
travam relac@es entre si. a virtualidade e se desdobra, para Frank Biocca,
No caso das rela¢des entre a cultura digitatomo o elemento mais importante a ser trabalhado
a cultura radiofénica e a tradicao oral, a fronteirdanto na realidade virtual, quanto na telepresenca.
enquanto borda ampla, liquida e flexivel, englob@u seja, ndo é o esmero, o esforgo tecnoldgico
elementos como o0 gesto e 0 som, componentgara o desenvolvimento de ambientes que
gue dizem respeito a construcéo da presenca, sejproduzam detalhadamente a presenca fisica o
a presenca fisica, seja a telepresenca tdo sonhtad®mr determinante para o0 sucesso dos
pelas novas tecnologias. Mas de uma forma a@xperimentos de realidade virtual e telepresenca,
outra, uma presenca capaz de ultrapassar @a$undamental é convencer a mente humana de
barreiras do tempo cronolégico e do espacggue se encontra de fato em determinado ambiente
geogréfico, vistos como obstaculos a ampliacé® que as suas experiéncias neste local sédo

da rede, a conexao total, ininterrupta. concretas, as sensacgfes que 0 permeiam, as
Na telepresenca, o estudo do gesto € upercepcdes que lhe sdo despertadas sao eventos
meio para a realizacao de reais:

(...) operacbes em ambientes inadequados  As Munsterberg, McLuhan, Bricken and
a condicdo humana por toxidade, others have envisioned, presence is about
profundidade, altitude e temperatura, seja how the mind “perceives” reality, not the
em lugares remotos, como no espago com reality itself; not physics, but psychology;
consertos dentro da nave — quando o the extended mind, the place where
operador técnico ndo estiver presente na  experience, technology, and psychology
area —ou de equipamentos externos anave, meet. (Biocca, 2003)
tais como o telescépio solar, seja nas
profundezas do mar, como nas tubulagbes  Assim, o préprio corpo passa a ser
petroliferas (Aradjo, 2003:42) considerado como elemento de mediagcdo, uma
fronteira entre a realidade material e 0 universo
ou, ainda, para a rotina de cirurgiagio imaginario, uma fronteira contaminada pela
remotas, nas quais o paciente se encontra distatgenologia desde a sua origem.
fisicamente do cirurgido ou exista grande risco E neste contexto faz pouca diferenca se o
de contaminacdo para a equipe médica ambiente se trata de um universo concebido em
terceiros, um risco que também pode se apresentdvoratorio, baseado ou ndo no imaginario, com
em acidentes ambientais, quimicos ou radioativosu sem contrapartida na realidade fisica; ndo faz
Nestes exemplos, a telepresenca também costudiferenca se o lugar existe de fato no mundo real
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e pode ser localizado em algum mapa geogréfigoarticipantes da comunicacdo mesmo sem a
este Ultimo, um lugar para o qual a figura humarecorréncia de operacdes remotas ou o uso de
€ deslocada. Na verdade, nao faz diferenca aparelhagem de audio e video. A presenca pode
ocorre realidade virtual ou telepresencga, uma veer constatada pela dindmica prépria das salas de
que a primeira se refere a construcao de ambientete-papo, nas quais se teclam perguntas e sdo
nos quais se experimentam sensagdes, o sens@fdidas respostas que surgem na tela do
¢é fortemente despertado como no simulador @@mputador, um efeito de acdo e reacéo, no qual
vbo durante o treinamento de aviadores, enquantensagens digitadas transitam de um ambiente
na segunda se procura transportar, materializafiaico para outro mediadas pelo silicio, por
figura humana em determinado espaco fisico, uonmponentes secos.
espaco real, mas diverso daquele em que se Nesse caso, nem a acuidade visual, nem a
encontra a pessoa haguele exato momento, o casaidade sonora, gestual ou tatil inibem a
das videoconferéncias. Seja na realidade virtuglercepcao de que existe outra pessoa com a qual
seja na telepresencga, o essencial € persuadiseaconversa no ciberespacgo, um universo digital,
mente de que 0S acontecimentos que $gas que a0 mesmo tempo se localiza em algum
desenvolvem em tal continuo espaco-temporal skimar geogréfico diverso. Trava-se uma conversa,
tdo reais quanto se ocorressem no dia-a-dien didlogoon line com outro alguém que se
concreto de escritérios e residéncias. encontra neste exato momento em algum lugar
Mas o que tais consideracdes podem tenuitas vezes distante fisicamente, mas que
em comum com o sistema de cultura radiofénicdambém se acha presente no universevea
Ora, os estudos sobre a presenca ndo sao #lgo semelhante aos sinais do telégrafo, mas que
recentes quanto o interesse atual em fabrichdanta com o uso do codigo da palavra escrita,
com as ferramentas proporcionadas pelas nowdigitado no teclado do computador ao invés da
tecnologias para que se possa fazer acreditar.ufilizacéo do cédigo Morse.
presenca ja tem sido explorada ha tempos pela E claro que existem diferencas
filosofia e pela psicologia, mesmo porque enfoceonsideraveis entre se deparar face a face com
a ligacdo entre a mente e o corpo, um tema caralguém na realidade fisica, bater papo na Internet,
tais campos do conhecimento. E quanto aos meiassistir a um filme ou ouvir um programa de radio.
de comunicacdo, a presenca pode ser constatdtaentanto, é possivel dizer que a telepresenca
na televisdo, no cinema e no radio, pois, aindzode ser captada em todos estes sistemas de
gue ndo se manifeste como um fenbmeno @®municacao, ainda que seja necessaria a ressalva
telerrobdtica nestes meios, ela pode ser construidia que, em geral, sdo atribuidos dois niveis ao
com os recursos de linguagem préprios de cafendmeno, niveis designados como baixa e alta
sistema de cultura, afinal, como jA& mencionadlepresenca. O nivel baixo costuma ser aplicado
anteriormente, o fenbmeno pode sejustamente asistemas de cultura como a televisdo
compreendido de forma mais ampla: e o radio, enquanto o nivel alto é reservado para a
telerrobo6tica e chega a ser tratado como
Presence is not just about the illusion ofelepresenca propriamente dita, o transporte
being there, but also about how thenediado da presenca fisica humana de um
simulation of future, past, or imaginaryambiente material para outro ambiente tdo material,
space can sharpen the mind’s performandésico e concreto quanto o primeiro do qual partiu
when flying a plane; considering thea transmisséo. Na verdade, a baixa telepresenca
architecture, space, and function of thecorre até mesmo nas ligacbes telefénicas, nas
Roman forum; exploring the sinewy bondsjuais a atualizagdo entre dados enviados e
of a DNA molecule; identifying with the recebidos é realizada pelo som, pela voz dos
life experience of a character in a novel omterlocutores que dialogam.
a film; or accessing the “thoughts and E verdade que nas salas de bate papo na
emotions” of a virtual agent in a collaborativewely ha alguma defasagem entre informagdes
virtual environment. (Biocca, 2003) enviadas e recebidas e, portanto, algum
comprometimento da atualizagao simultanea, em
Nas salas dehat por exemplo, o fenbmeno tempo real de dados, o que pode levar, por
também se apresenta e assume caracteristiexemplo, ao envio de uma pergunta, cuja resposta
préprias, pois é possivel verificar a presenca dokega apenas alguns milésimos de segundos apés
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o clicar do mouse, o que demonstra que a  diferentes perspectivas da pesquisa de base
mensagem recebida chegou antes da pergunta sobre presencgAradjo, 2003:32)
enviada e n3o se trata exatamente de resposta. E
claro que tal defasagem néo leva a grandes  Ou seja, alguns pesquisadores reconhecem
transtornos nehat, mas a velocidade propria datdo tranquilamente o fendmeno da presenca sob
cultura digital parece afetada, a necessidade dderentes formas, que chegam a estabelecer
didlogo em tempo real parece ndo se cumprir pgocabulos para apresentar as suas especificidades,
completo. ou melhor, a criar uma tipologia da presencga, a
Esse fendbmeno presente nosatsse qual se pode acrescentar a presenca fisica,
assemelha ao uso do videofone pela TV Globdjsponivel na performance encontrada tanto na
como na transmisséo da Copa da Coréia do Sulradicdo oral quanto em artes como o teatro.
do Japdo, em 2002, quando o apresentador, no
estudio doJornal Nacional,realizava uma
pergunta e o repoérter, na Coréia do Sul,
necessitava de alguns segundos para ouvi-la, ou
melhor, recebé-la e, ap6s mais alguns segundos
gue pareciam se arrastar, ter sua resposta ouvida
pelo apresentador. O fenbmeno prosseguia no
retorno da resposta do repdrter para o
apresentador no estidio e a resposta do
apresentador para o repérter ou para o publico. E
verdade que tecnicamente se leva algum tempo
para que um sinal emitido do Brasil possa alcancar
a Coréia do Sul mas, na cultura digital, alguns Do ponto de vista da semiética da cultura,
poucos segundos de espera podem se revealvez seja possivel relacionar tal tipologia aos
angustiantes, ja que a cultura se acostumou caistemas de cultura nos quais sdo encontradas.
a instantaneidade, o tempo do piscar de olhosYara Araujo discorre sobre essa tipologia (Aradujo,
alguns instantes para a conexdo soam comad@05:46-48), na qual a presenga social, por
demora, a queda, a falha. Diante dessaemplo, diz respeito a presenca que se encontra
caracteristica das tribos digitais, proliferam oso chat quando os participantes, apesar de
aceleradores. estarem em ambientes fisicos diferentes,
Diferencas entre os diversos sistemas dmmpartilham socialmente uma experiéncia. A co-
comunicacédo existem, mas além da classificac@oesenca seria uma combinacédo das caracteristicas
metodoldgica que os possa diferenciar comia presenca fisica e da presenca social, um termo
meios de baixa ou alta telepresenca, além daser utilizado apenas para ambientes com
catalogacao, é preciso observar o que o fendmemaltiusuarios, enquanto a autopresencga se refere
da presenca em cada sistema de cultura poae experiéncias sensorias e a autoconsciéncia em
significar na relagéo entre a cultura digital, a culturdeterminado ambiente.
radiofénica e a tradicdo oral, uma vez que a Sendo assim, é totalmente possivel se falar
existéncia de sistemas diferenciados coma existéncia da presenca que se materializa pelas
dindmicas proprias ndo invalida a manifestacamndas do radio, ainda mais no progravhiseu
da presenga em nenhum deles. A telepresenca patie,Pessoa, a Memdéria do Cidadaw qual as
€ evidente, se apresentar sob formatos diversbsstorias de vida do Museu da Pessoa se propagam
tanto que num ambiente sonoro que abriga e acolhe a voz
humana em suas mais diversas facetas, a
(...) noMedia Interface and Network brincadeira que transparece no riso, a tristeza que
Design MIND Lab do Departamento de cala na pausa arrastada e se torna cheia de
Telecomunicacfes da Universidadesignificado, aidade que se revela na rouquidédo da
Estadual de Michigan, o termo telepresenggarganta. Entdo, a voz se traduz como musica
guase ndo é usado. Frank Biocca, diretorpelo andamento, ritmo, tom e melodia de cada
fundador do referido laboratério, semprdexto falado, dito, conversado em voz baixa ou
se refere aos termos “preserfc@tesenca alta, um texto que se desdobra num sistema de
social, co-presenca e self-presenca, que séoltura que atualiza o banco de dados, os arquivos
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da midia digital e por ela é atualizado e, numa visscutar dos deficientes auditivos que seguem as
de méao dupla, o didlogo entre o radio e 0 musetibracdes do corpo e do solo para dangar e falar,
digital se atualiza no tempo e no espaco. eis a visdo e a audicdo dos seres humanos ao
Mas € interessante observar mais umauvirem o radio quando as ondas do radio tocam
afirmacéo de Frank Biocca (2003): “A mente esta sua pele.
no coragdo da presenga.”, ou seja, se a mente E assim, a presencga se materializa pelo som,
acreditar que um outro alguém se encontra pexpresso ndMuseu da Pessoa, a Memodria do
perto, se a mente for preenchida por esta sensa¢iidadaopela voz de seus entrevistados, um som
de proximidade, de companhia, degue constréi corpos: “O som esta
compartilhamento, a presenca podera saimultaneamente dentro e fora. A voz abandona
materializada, ainda que os recursos tecnolégicnesso corpo, percorre a matéria aérea e invade o
empregados ndo se equiparem a revolu¢c&@orpo do outro ha mesma medida em que nao
informatica, ainda que néo se disponham darecisamos ver para ouvir. O som manifesta
imagens veiculadas pelagbcameras. corpos.”(Nunes, 1999:71). Cada voz que surge
E agora, se me permite o leitor, € hora deo Museu materializa um corpo, equivale a uma
citar o conhecimento popular nas palavras daresencga, Unica e intransferivel daquele que a
minha avo, Rosa Faustino, dona de casa, nascidealiza, uma presenca que muitas vezes traz a
em 1927, Maceid, Alagoas: “O radio é a minh@resenca de outros que agora vivem apenas em

companhia.” Ela respondia a minha perguntauas memdrias pessoais:

formulada anos atras, sobre o porque de ligar o
radio todos os dias pela manha, enquanto realizava
os afazeres domésticos, alids, o radio era ligado
as cinco horas da madrugada em ponto e desligado
apenas na hora do almogo. O servigo da casa, a
faxina, o lavar roupa, o preparar a comida,
afazeres solitérios e silenciosos eram divididos com
as ondas do radio, os programas preferidds o
Betio, “porque da a hora” repetidamente e o Gil
Gomes para “saber o que se passa na vida.”
Tempos depois, a fala de Bachelard (1991:179-
181) corrobora o saber da praxis: “a auséncia
de um rosto que fala ndo é uma inferioridade; é
uma superioridade; é precisamente o eixo da
intimidade (...) O radio possui tudo o que é preciso
para falar na soliddo. Nao necessita de rosto.”

Mas talvez o radio possua, sim, um rosto,
nao o rosto perceptivel pelo sentido da visédo, mas
construido pela percepgdo audiocinestésica no
reverberar do som, especialmente da voz humana
na pele dagueles que o ouvem, pois

Tanto o ato fisioldgico de ouvir, quanto o
ato psicoldgico de escutar (Barthes, 1982)
pressupdem — além das condigcdes
neuroanatomofisiolégicas adequadas ao
aparelho auditivo e as regides do cérebro
responsaveis pela percepc¢dao tonal da fala —
a participacao do maior 6rgéo do corpo: a
pele.(Nunes, 1999: 69)

“Vinheta de entrada: Museu da Pessoa, a
Meméria do Cidadao.

Locutor: A paulistana Zuleica Picarelli
nasceu em 1926. Numa de suas muitas
histérias tem sua mde como personagem,
num tempo ainda machista, ela apelou para
um expediente extremo para poder fazer a
faculdade de farmécia. Zuleica conta a
historia.

Entrevistada: Minha mae fez uma coisa
interessante, ela fez greve de fome pra
poder convencer a familia a estu... a fazer
um curso superior. Ela é formada em

farmécia e trabalhou como farmacéutica
no Instituto de Higiene, também na época
era uma coisa muito dificil de ver uma

mulher trabalhando. Trabalhou até casar,
ai quando casou, o0 meu pai foi reaciondrio:
N&o, pra que é que mulher trabalhar? N&o
precisa, ndo sei o que e tal. Ela desistiu.

Mas mais tarde quando nés ja estavamos
criados, formados e coisa, ela voltou a
trabalhar no laboratério de farmacéutica.

Vinheta de fechamento: Cultura AM,
Museu da Pessoa.”

E o radio se torna em si mesmo e por

Eis a viséo dos deficientes visuais quextensdo a companhia diaria dos afazeres
percorrem com as maos o rosto dos que lhg@dmésticos, do trajeto entre a casa e o trabalho,
cercam e assim 0s enxergam, €is 0 ouvir edas horas de estrada durante a viagem. O radio
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constitui a companhia de todos os dias, acessdepoimento enviado pela Internet ao Museu da
lo se transforma em ato ritual, no passado, ufessoa em 1999: o radio na cena familiar. E a voz
rito compartilhado pela familia como afirma oencontra no radio a tecnologia para transportar
depoimento colhido no museu digital: em ondas o choro e o grito:

Enquanto estavamos no quarto de costura,
ouviamos radio, seguindo novelas. Lembro-
me que as 3 horas da tarde ouviamos uma
série que se chamaReesidio de mulheres
Era sempre uma histéria bem triste, as vezes
até chordvamos. Ainda bem que sempre
tinham um final feliz. O radio era a bateria,
anoite carregava para ouvirmos de dia. As
duas horas, tomavamos o café da tarde e
continudvamos no quarto de costura, até
mais ou menos as cinco horas, quando era
servido o jantar. (Heloisa Arantes Junqueira
Silva, dona de casa, nascida em 1936,
Fazenda Traituba, Cruzilia, Minas Gerais).

Um ritual que se prolonga, se estende

Naquele tempo da minha infancia nao tinha
radio. O radio comecou a aparecer la mais
ou menos em 1948, 1949. Na Copa do
Brasil, em 1950 — eu estava com 30 anos —
fui na casa de um cunhado, que ja morreu,
para escutar o radio. Ele era marceneiro e
ele tinha um radiozinho la. Foi a primeira
vez que eu assistia a uma irradiacéo.
Inclusive o radio dava umas interrupgoes,
ficava zoando e ndo deu para escutar direito.
E na hora que o Uruguai marcou o segundo
gol eu ouvi choro e grito no radio... E fiquei
chateado também, porque estava torcendo
para o Brasil. Foi triste. E o Brasil estava
ganhando de um a zero no inicio. Depois
eles empataram e marcaram o gol da vitéria

durante a noite: guase no fim do jogo. (Antbnio Alves da
Rocha Guimbra, nascido em 1920,
A noite, ficavamos jogando baralho, Espinho, Portugal)

ouvindo radio e conversando. As 20h. em

ponto comecava voz do BrasilNa hora No depoimento de Antdnio Guimbra ao

do jornal, todo mundo tinha que ficar site Museu da Pessoa, € possivel perguntar como

quieto, pois a transmisséo normalmente erale pdde ouvir “choro e grito no radio” num
ruim; mas era importante ouvir as noticiasaparelho que ndo dava “para escutar direito”.
do Brasil e do mundo; nessa época, semalvez alacuna tecnolégica tenha sido preenchida
televiséo, o radio tinha muita credibilidade.pela imaginacéo, pela fabulacdo que se atualiza com

Na época da guerra, era bem pequena, masvos instrumentos, novas tecnologias no

lembro-me de vovd, na Traituba, ouvindo,ambiente digital e migra da tradicdo oral para a

ou mais ou menos adivinhando, as noticiamternet, voltando a migrar para a cultura

transmitidas diretamente da BBC deradiofénica.

Londres. Quando terminava ‘A voz do E o digital, pleno de velocidade e

Brasil’, comecava a novela mais importantdragmentacédo, passa a atualizar as histoérias,

do radio. Lembro-me perfeitamente comadepoimentos e relatos de vida, passa a atualizar a

ficAvamos embevecidas ouvindo ‘O direitofabulac&o neles presente, a fabulacdo através da

de nascer’, a novela mexicana, que maigqual os “homens ‘lentos’ (...) escapam ao

tarde foi adaptada para a TV. Normalmentetotalitarismo da racionalidade” (Santos, 1996).

dormiamos as 10 horas. Mas quando erlas, se para Milton Santos (1996), os “homens

época de eleicdo de Miss Brasil, ficavamo$entos” sdo os pobres da cidade, talvez eles
até de madrugada ouvindo a transmissdpossam ser, na verdade, todos aqueles que diante
dos desfiles e torcendo para a nossda vertigem do digital buscam na fabulacdo a sua
favorita. (Heloisa Arantes Junqueira Silva,jdentidade e recorrem & memoria, a atualizagdo
dona de casa, nascida em 1936, Fazenda presenca, seja de si mesmos enquanto

Traituba, Cruzilia, Minas Gerais) performers, seja de outros que lhes surgem a

lembranca para navegar numa nova era.

Ao lado da presenca humana da jovem Seja como for, a fabulacdo migra da
Heloisa e seus familiares, ouvindo as noticias d¥alidade, das historias contadas e repetidas de
guerra e torcendo durante o concurso Miss Braspessoa a pessoa, da presenca fisica, na
uma outra presenca que se insere nas linhas g@munidade, na tribo, na familia para a Internet,
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para a presenca social. Mas fabulacéo e presefgmiotica. Séo Paulo, 2003.

migram novamente para o radio porque a fornfaRAYJO, Yara Rondon Guasqudelepresenca:
Interacdo e interfaces S&o Paulo: Educ/Fapesp, 2005.

sonora do relato se conserva, ainda que muitas

vezes latente, no hipertexto, assim como BACHELARD, GastonQ direito de sonharRio de Ja-

presenca fisica se refaz pelas caracteristicas Uiniggiso: Bertrand Brasil, 1991.

da voz de cada contador. BIOCCA, FrankMedia and laws of the mind In RIVA,
E assim que a presenca de quem fabula ngo DAVIDE, F., IJSSELSTEIIN, W. ABeing there,
€ apagada. E assim que concepts, effects and measurements of user presence in
synthetic environments
sterdam: 10S Press, 2003. http://

Los estados pasados de la cultura lanz .emergingcommunication.com/volume5.html.

constantemente al futuro de ésta sus
pedazos: textos, fragmentos, nombres BIOCCA, Frank.Realidade virtual: o extremo limite

elementos tiene su volumen de * memorla”s/(g;%g (l:gg?gun'cagao na era pos-moderRelrGpolis:
cada uno de los contextos en que se inserta,

actualiza cierto grado de su profundidad.OTMAN, Iuri. La memoria de la cultura. lha
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Press, 1990.
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