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Resumo

O presente artigo trata das relagdes entre o imagind-
rio social e a cibercultura a partir das tecnologias de
comunicagfio do tipo wireless e propde a reflexdo
sobre liberdades e controles apoiados em dispositi-
vos da subjetividade contemporinea. O recorte par-
te do pensamento filoséfico de alguns autores con-
temporineos para projetar a nogdo de 6cio e
nomadismo nos mercados globalizados.

Palavras-chave
Cibercultura — Controle — Selfsitter

A s anslises sobre o fendmeno comunicacional
diante da complexidade da cibercultura podem
conduzir o olhar teérico as condigdes histdricas
que permitiram a passagem da cibernética, do
campo da informagéo e do controle, para a rela-
¢do com a midia. Da crescente interdependéncia
entre as partes, aliada ao irreversivel cardter de
um modo de vida ocidental sobre os dispositivos
do ciberespaco, surgem as tramas do imaginério
com o devir humano/tecnolégico.

Da ficgao virtualizada que retorna como
dado social. Das antecipagoes e parédias da fic-
c¢do cientifica, passando pela expansdo dos mer-
cados de consumidores de tecnologias de comu-
nicacfo, além do préprio instinto gregério da es-
pécie humana ao uso da linguagem (Nietzsche,
2004), percebe-se uma civilizacdo fragmentada
geograficamente, mas conectada existencialmente
pelas redes sociotecnicas e pelo imaginario.

Que a tribalizagio ritualizada pela acele-
racdo de surgimentos e desaparecimentos de co-
munidades virtuais possa permitir a visibilidade
de recentes formas de subjetividade, também in-
dica as rotas por onde se digladiam os paraisos
da inteligéncia coletiva (Lévy, 1996) e os infernos
gerados por uma Sociedade de Controle (Deleuze,
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2004) a partir de desdobramentos de rupturas e
continuidades com o modelo panéptico de Jeremy
Bentham, analisados por Foucault (2005). Ao se
desmarcar das caracteristicas da comunicagio de
massa, as trilhas do digital trazem as tramas de
uma mundializagdo (Morin, 1995) que se
complementa nos produtos de midia e nos dispo-
sitivos tecnolégicos de subjetividade.

A abertura para o paradoxo sobre bases
de simulagdo, interatividade e redes (Sfez, 2000)
colocam as nogdes langadas por Debord (1997)
em distintas plataformas de reflexdo.O fator esta-
tistico da massa e o fator qualitativo do peer fo
peer , embora ndo afinados em suas defini¢des,
ndo entram em contradi¢ido aparente.

O individualismo do ponto humano emis-
sor/mensagem/receptor, onde a interatividade e a
ambiéncia se confundem com o préprio jogo da
comunicag¢o, levam em conta o trago hipotético
de uma perda de distancia e do fim da separagéo
entre os polos (Baudrillard, 1997). Uma trama de
espetdculos de privacidade e segredos comunica-
dos em rede que se revelam aos usudrios como a
prépria motivagao para os didlogos virtualizantes.

(...) se chama cibernética:controlar do in-
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terior da matriz, a imagem, o texto, o corpo,
Jogando com o cddigo ou as modalidades
genéticas.~Esse fantasma da performance
ideal do texto ou da imagem e essa possibi-
lidade infinita de corrigir provocam no cri-
ador uma vertigem de interagéio com o pré-
prio objeto (Baudrillard, 1997, p. 148).

Quando a comunicag@o € alcada a valor
méximo de uma sociedade para, posteriormente,
ser promovida a um mais além: conexio, partici-
pagdo e espirito de compartilhamento, a partir das
possibilidades da Web 2.0. Perce-se, entfio, um
alto grau de imersdo A ambiéncia, mesmo em se
tratando de acessos wireless. Nao seria a posi¢io
fisica do usuério, mas a atenciio da racionalidade
e do imagindrio em fungo da interatividade e das
interfaces dos dispositivos do tipo sem fio.

Ha alguns anos, pensava-se em uma for-
ca centrifuga de aceleragdo de valores para um
ambiente ciberespacial
interativo e hipertextual
que colocava em xeque
a tradig@o social dos es-
pectadores de midia.
Quando a tendéncia ¢ a
convergéncia, nio em
um tipo especifico de
aparelho, mas em qual-
quer dispositivo digital
com tela e teclado, a per-
cepgéo € a de que trata-
se menos de uma mobi-

ce diante

Quando o modelo pandptico envelhie-
das
tecnoldgicas, passa a ser coadjuvan-
te no jogo da vigildncia, mas, nem
por isso, perde sua condigdo de par-

ticipante do espetdculo.

internet tem a participacdo mundial, mas admi-
nistragio ainda pertence aos Estados Unidos. “O
problema € ao mesmo tempo distinguir os acon-
tecimentos, diferenciar as redes e os niveis a que
pertencem e reconstituir os fios que os ligam e
que fazem com que se engendrem, uns a partir
dos outros.” (FOUCAULT, 1996, p.5) Neste as-
pecto, a cibercultura (Lévy, 1997) é uma dialética
de liberdades pessoais e grandes negécios.

A exploragdo individual no digital se rea-
lizava, na mesma medida em que as empresas de
comunicag@o, entre tantas outras, buscavam for-
mas de atuar no recente mercado globalizado da
comunicagdo e do jornalismo. Novas disposi¢oes
de saberes e, portanto, também de poderes. “O
poder € precisamente elemento informal que pas-
sa entre as formas do saber, ou por baixo delas.
Por isso ele € dito microfisico. Ele é forga, ¢ rela-
¢ao de forgas, ndo forma. E a disposi¢éo de forgas
em Foucault, prolongando Nietzsche, é um dos
pontos mais importan-
tes de seu pensamento.”
(DELEUZE, 2004, p. 122).
A oscilagdo entre ser in-
formante e/ou informa-
do causa vertigem ao
jogo repleto de cenas
ritualizadas de interagdes
de visibilidade de corpos
e suposi¢Oes imaginais
de imagens compartilha-
das. Sob a possivel pri-
vacidade dos camarins,

possibilidades

lidade humana, que da
propria tecnologia adaptada aos modos de vida
contemporaneos,

As marcas do digital se infiltram em todo
o tecido. Em uma expressio: o cimento social
(Maffesoli, 1995) se fixou até no ar em razio da
disposi¢do ndmade e mercadolégica da técnica
comunicacional em sintonia com os valores hu-
manos da atualidade.

Por outro lado, a nog¢@o de uma concen-
tracao da informagdo em empresas multimidia
acompanha o pensamento da comunicagio desde
o final de século XX. Quando do advento da
internet, muitas hip6teses surgiram. Embaladas
pela interagdo com as possibilidades técnicas, a
relagdo da comunicago com as redes digitais acen-
tua a convergéncia, assim como a divergéncia.

Em um modelo ocidental, baseada nas
liberdades proporcionadas pelo liberalismo e no
comércio generalizado de produtos e servigos, a

as trocas seriam segre-
dos enquanto comunicagdo controlada pela con-
fianga miitua. Por estarem dispostas em proximi-
dade de pulsio, as formas sociais de comunica-
¢do se emancipam em amplos territdrios. O devir
wireless ndo conceberia zona de sombra. A co-
bertura e a conexdo como garantias de que o jogo
da comunicagio ndo cessaria nunca.

Quando o modelo panéptico envelhece
diante das possibilidades tecnol6gicas, passa a ser
coadjuvante no jogo da vigilancia, mas, nem por
isso, perde sua condi¢do de participante do
espetéculo.

Houve tempo em que as ruas eram os
alvos das massas. Agora, as rotas do ciberespaco
sao os fluxos, onde o desaparecimento dos aglo-
merados leva a transfiguragio do social. Uma op-
¢do extra de vida: a vida virtual com seus tempos
€ espacos interativos.

Ainda que a explosio demografica no vir-

Porto Alegre = 1 15 » Jullio 2006 Farmecas/ PUCRS

{_,1



tual seja fragmentada e percebida somente atra-
vés de instrumentos, ela marca os caminhos das
migracoes de tribos ou de rebanhos, para citar o
vocabuldrio nietzschiano. Em ambos conceitos,
a vontade é secunddria aos rituais, no primeiro, e
aos instintos, no segundo

Somente a percepcido de que as reagodes
ja ndo tém o mesmo efeito de outrora poderia
permitir a sensacdo de que a moral de uma
positividade técnico-religiosa amplia-se no Oci-
dente. Se o agir estd comprometido em seu esco-
lher, parte-se de Nietzsche para considerar que a
vontade estd vinculada ao que se pode € nio ao
que se quer. Entre os movimentos ativos e reativos
vieram somar-se 0s diversos graus de movimen-
tos interativos. Supostas interfaces que seriam
mdscaras de uma nova amizade.

Na idéia de Ortega y Gasset, as massas
rebeldes queriam 6cio e chegaram a viver uma
“vida inventada” (1993) voltada a este prazer de
embriaguez que, a0 mesmo tempo, girava uma eco-
nomia que mal descobria sua poténcia de aglutinar
técnica e moral. De outra forma, um tridangulo “Téc-
nica-Moral-Economia” (Dessauer,1967) que con-
duziria a humanidade por rotas definidas em cada
circunstancia.

Quando o preco é um desses valores, a
reacdo pode acontecer. Também, percebe-se que
a técnica pertence ao campo do utilitarismo como
da religifo do modo de vida: imanente, em busca da
embriaguez, do passatempo, enfim, do devir 6cio.

O advento do ciberespaco colocou a dis-
posicdo, um diferente tipo de territério simboélico
para ser civilizado.

Na mesma medida da expansdo de uma
rota desterritorializante, estd a marcacio social dos
formatos miditicos recentemente adaptados ao usu-
drio ndmade. O movimento em nome deUm &cio
mais pleno de interagio com a natureza ou a cidade.

Nzo mais a prisdo domiciliar da conexao sedentéria.
O privado, longe de ainda ter seu sentido grego de
privagio, agora trata-se de adicionar as telas aos
olhares em deslocamento fisico. O potencial valor
agregado de chamadas de atenc@o, passatempo e
possiveis garantias de ndo ficar entediado, colocam
tais dispositivos como uma selfsitter digital.
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