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O espetaculo ndo é um conjunto de imaem tempo real, assim como o Messenger, dispen-
gens, mas uma relacao social entre pessgando a presenca fisica frente a quem transmite
as, mediada por imagens ou recebe a mensagem. As comunidades virtuais
Guy Debord (A Sociedade do Espetaculoyetinem milhdes de pessoas que partilham da mes-
ma idéia, gostam das mesmas coisas e falam so-
Ciéncia e tecnologia triunfaram e fracas-bre os mesmos assuntos. Mesmo sem se conhe-
saram ao mesmo tempo cerem pessoalmente. Apenas mediados por uma
AJ. Wojciechowski tela. A tela, novo personagem na vida dos ho-
mens-maquina modernos. Interfaces estdo em
Codificadores, decodificadores — hosso protodos os lugares, mostrando a realidade. Ou sera
prio terminal, nosso préprio corresponden-hiper-realidade? (Baudrillard, 1981).
te. Eis o0 éxtase da comunicacao
Jean Baudrillard (Tela Total) QUESTIONAR A REALIDADE E A CIBERCULTURA

ASPECTOS DA ATUALIDADE Os pontos colocados acima podem nos le-
var a pensar sobre o que realmente existe a volta.
O homem-maquina é personagem no di@® dominio da televisdo, encarada como “janela
a-dia. Ele ndo é mais de lata e nem possui visdogkra 0 mundo”, nunca foi tdo popular entre a so-
raio x. A automacéo é uma realidade e fazemagedade. A Internet ja € algo inimaginavel fora da
parte dela. J& somos automaticos. Incorporamastina de todos. A realidade esté ai, é vista e reco-
o instantaneo, o rapido, o indolor. Nossas casakecida, mas ndo é mais questionada. Apenas ve-
sdo carcacas compostas de fios, muitas telasnes o passar das imagens, os cliques que levam a
teclas que, ao serem pressionadas, respondenoasos lugares dentro do computador. Os filmes a

perguntas mais simples, gue assistimos mostram
com respostas simples um futuro cada vez mais
também. A tecnologia . . . parecido com o presen-
foi incorporada, ndo se  INCOrporamos o instantaneo, o rapi- te, onde maquinas e apa-

questiona sua presenca. do. o indolor. Nossas casas s30 car- relhos vivem ao lado
A Internet disponibiliza ! ' dos humanos, como ex-

grande quantidade de in-  cagas compostas de fios, muitas te- tensdes do corpo, pro-

formacao, e sdo muitos | tecl ionad longamento de capacida-
0s meios utilizados para as ¢ teclas que, ao serem pressionadas, des naturais, como ja di-

se obter essa informa- respondem as perguntas mais simples, zia McLuhan. Desde a

¢do. Ferramenta de bus- ) , década de 1920 o futu-
ca especifica, como o COM respostas simples tambem ro é a maior expectativa
site Google, propde uma do homem, onde tudo é
nova forma de esperado. Nao existe

pesquisar. Substitui-se a biblioteca a partir de umais o inimaginavel. Existe o que ainda néo foi
clique. E um caminho em meio ao labirinto delescoberto, o que ainda n&o foi construido. O
coisas que podemos, precisamos ou queremmse ainda ndo foi pensado. O rompimento total de
saber. Dentro deste oceano de informacg@es, ni#unites que ultrapassa o real. Passa por cima de
h& mais a necessidade de escolha ou analisequelquer capacidade real da natureza de suportar
uma idéia. Algumas ferramentas de “sugestda@vancos. O homem ndo tem mais limite para o
estdo disponibilizadas na rede (Costa, 2003). Ofeturo. Mesmo que, para construir, seja hecessa-
mail permite a troca de mensagens instantane&s destruir. A Revolucdo Industrial do inicio do
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século XX trouxe este propdsito claro a todos. Eberdade que nédo existe de verdade. Os limites
a obsessdo pelo rapido e indolor, pelo instantanamda existem. A informacao esta ali, mas virtual-
sem rodeios, pelo brilhante com muitas luzes rente. As relagdes entre os homens também es-
piscar e vozes metalizadas a dizer “obrigado peiao se “virtualizando”. As perguntas automaticas,
sua ligacéo”. que pressupdem respostas automaticas, tém tor-
nado as relagBes descartaveis, passiveis de pra-
zos de validade. As pessoas servem para nos até o
momento em que nossa satisfagdo chegou ao li-
mite. Automacao, rapidez, obsessao pelo futuro.
“O sujeito realiza-se perfeitamente ai, mas quan-
do esta perfeitamente realizado, torna-se, de modo
automéatico, objeto; instala-se o péanico”
(BAUDRILLARD, 1997, p.149).

Fomos tomados pela hiper-realidade? A ima-
gem, antes retrato da realidade, jA desmente essa
realidade. Depois substitui a falta dessa realidade.
Por fim, ja ndo se relaciona com a realidade
(Baudrillard, 1981). A cultura do virtual, da infor-
macao, a Cibercultura, sdo reflexos destas defini-
¢bes. Tudo é eletrdnico e mediado, o tempo é
curto, as opcgdes sao infinitas, ndo correspondem
ao que realmente existe para ser escolhido. As
relacdes ndo fazem parte do real. O ser humano,
como é, ndo é mais aceito. Ele tem que ser uma

Estas sdo caracteristicas da Cibercultura,jmagem do que realmente queremos.
nova forma de definir nossa sociedade. E acultu- O medo do real foi previsto por Guy
ra surgida dos modos e expressfes da era daDebord, enA Sociedade do Espetacuta déca-
formacdo. Pode-se dizer, sim, que tudo gira eda de 1960. A vida tornou-se uma representacéo,
torno da informacao. A realidade é cada vez maisreal é a representacéo. O real ndo serve, portan-
exigida, pedida. Pede-se pelo botdo do controle, a representagdo preenche o vazio do homem
remoto, pelo volume do radio, pelo movimentale felicidade e amor. O real ndo € assim, ele é feio
do “mouse”. Abrem-se uma, duas, trés telas. Te-mau. Tudo € reflexo do medo do real. O homem
das a sua frente. As escolhas séo infinitas. O tem-
po para escolher é curto. E o caminho também:

De acordo com Baudrillard efiela Total:

As relagbes ndo fazem parte do real.
As maquinas s6 produzem maquinas. Isso

é cada vez mais verdadeiro na medida do O ser humano’ como €, nao € mais

aperfeicoamento das tecnologias virtuais. aceito. Ele tem que ser uma imagem
Num certo nivel maquinal, de imersao na
maquinaria virtual, nio ha mais distingso do que realmente queremos
homem/méquina: a méquina situa-se dos
dois lados da interface (BAUDRILLARD,
1997, p. 147). comecou a apelar para interfaces. Um processo
natural, excluindo cada vez mais o real e conside-
“As dimensdes do proprio tempo confuntando o que aparecia. Se aparece, é porque €. O
dem-se no tempo real” (BAUDRILLARD, 1997, olho nunca foi tdo especial para o humano. O ego,
p. 147). O homem vive o virtual, procura o virtuimassageado pelo que faz bem, a beleza, de en-
al. Nao conhece mais nada que néo seja mediather os olhos, tudo faz parte do que néo é real.
por interfaces. Nao ha mais o real. O hiper-reaAbsorvemos irrealidade. A busca incessante pelo
simulag¢édo mais real do que o real, predomina. #turo, pelo que néo existe, pelairrealidade. O pior
liberdade que a Internet propde ao ser humanip ser humano emergiu a partir da exaltacdo do
de permitir a busca do que quiser, simula umaspetaculo.
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CONSIDERACOES FINAIS

Reconhecer estes aspectos ndo é facil. |C
desprendimento do hiper-real torna-se possivel|
partir da compreensdo do que acontece. Ao ¢
siderar a possibilidade de questionar, de enxerde
além e de pensar que o real existe sim, e na
COMO gqueremos ver e nem como vimos, o ente
dimento surge. O mundo virtual ndo possibilit
modificacées no mundo real. E ndo € por nenhu
tipo de mediag&o que percebemos o mundo co
ele é. A fuga do real “verdadeiro” estabeleceu-s
mas o conhecimento perdura.

Conhecer a realidade e questiona-la € ngez mais irreais, feitas apenas por imagens pode
cessario para que o futuro ndo nos surpreengaabar com o que ha de real verdadeiro: o mun-
quando se efetivar. A louca busca pelo futuro fago em sua integridade. Os conflitos existem,
parte do hmem moderno. Mas o futuro ndos3zo mediados, supervalorizados,
correspondera aos limites do mundo reakuperelaborados. O medo do real faz parte dos
Como sera o futuro? O olho, 6rgéo enganaonflitos. E isto acontece porque a intolerancia
dor, confirma todas as vontades do homeng a incompreens&o nos incapacitam de aceitar
Nao diz se € verdade ou ndo. A alienacéo podeverdade (MORIN, 2004). A criacdo da ver-
ser permanente se o questionamento for s@ade é mais bela aos olhos e ao coracgéo.
mente uma iluséo.

A busca pelo real, a partir da compre-
ensao de que o medo do real existe e que GNEOTAS
substitui um verdadeiro entendimento, esta=
belece um novo limite para o homem. Ao
construir sua vida a partir de imagens?* Estudante de Jornalismo - FAMECOS/PUCRS.
interfaces e escolhas infinitas, ndo ha limi-
tes para o que pode acontecer. Como seri o
futuro, j& que o homem monta em pecas p‘REFERENCIAS
guenas e cada vez mais rapido, fora da reak —
dade? Até quando nos apoiaremos em ima-

gens, em simula¢gdes? O que queremaosAUDRILLARD, Jean.Simulacros e SimulagéoRe-
corresponde somente ao ego? I6gio d’Agua: 1991.

Pr ruma nov mpreensa .
opo u. a hova comp e? a0 d%AUDRILLARD,Jean.TeIaTotaI. Porto Alegre, Sulina:
mundo, dg sociedade, <~jo que emtantecen- 1gg7,
do. E a saida para que ndo afundemos em coisas
que, de verdade, ndo existem. A necessidade @@STA, Rogério daA Cultura Digital . S&o Paulo,
fantasia ndo pode substituir a verdadeira capa@ ublifolha: 2003.
dade_d_e yiver na realidadeieentendé-la paratengifgoRD, Guy. A Sociedade do Espetaculo
modifica-la. A atomacdo do homem, a Contraponto: 1997.
robotizacdo, provoca o afastamento da possi-
bilidade de ver o homem como ele é em s ORIN, EdgarO Método 6 ética Porto Alegre, Sulina:
esséncia. Ndo existem respostas automaticas.
O homem nao pode ser automatico. A relacao
homem/maquina deve ser questionada até onde
ela pode ir. As interfaces ndo podem substituir
as imagens reais da vida. O egocentrismo, o
narcisismo, séo reflexos da sociedade que pri-
vilegia o espetacular, o bonito. A superficiali-
dade é incentivada pelas interfaces. Até onde
iremos? A tendéncia a destruicdo, a guerras cada
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